Smart Learning
Activity Desk










Diagram
01) Power / 2 modes selection

02) Interactive button

03) Phone shaped photo frame

04) Drawing board / chalkboard

05) Legs

06) Stool

07) Main body

08) Stationery holders

09) 5 learning pages

10) Battery compartment (bottom)

11) Clock with movable hands

12) LED screen

13) Detachable clock, house, dog
and phone

14) Insert leaning pages

15) Storage space for learning

pages
16) Drawing board holders
17)Art Station

18) Chalkboard

Diagram
01) Interruptor de encendido |
Seleccion de 2 modos
02) Botén interactivo
03) Marco de fotos con forma de
0

04) Pizarr a de dibujo / Pizarra de tiza

05) Patas

06) Banqueta

07) Cuerpo principal

08) Soportes para material escolar

09) 5 paginas “de aprendizaje”

10) Compartimiento de las pilas
(parte inferior)

11) Reloj con agujas moviles

12) Pantalla LED

13)Relo separable casa.perroy

14) Pagmas insertables "de
aprendizaje”

15) Espacio de almacenamiento para
Ias péginas ‘de aprendizaje”

16) Soores perals pizam de dbuo

17) Estacion de art

18)Pizarade taa

Joonis

01) Toitellt / 2 reziimi valiku liiii
02) Interaktivne nupp

03) Telefonikujuline fotoraam
04) Joonistuslaud / tahvel

05) Jalad

06) Tool

07) Pohikorpus

08) Kirjatarvete hoidikud

09) 5 Oppimise lehte

10) Patarei-/akupesa (all)
11)Ligutaavate sefrtega kel

12) LEI
13) Exmaatas kell, maja, koer ja
telefon

14) Gppimise lehtede sisestamine
15) Oppimise lehtede hoiukoht
16) Joonistuslaua hoidikud
17) Kunstikeskus
18) Tahvel

01) Interrup(eur

Schaubild
01)

halt

Sélection des 2 modes
02) Bouton interactif

03) Cadre photo en forme de téléphone
04) Planche & dessin / tableau noir

5) Pieds

06) Tabouret

07) Structure principale

08) Supports pour fourniures de bureau

09) 5 pages éducatives

10) Compariment ds s (sous
Ia table)

11) Honoge avec aiguilles amovibles

12) Ecran LED

13) Horlogs, maison, cien et
téléphone détachables

14) Insertion des pages éducatives

15) Espace de angement pour es
pages éduc

16) Supports du hovalet

17) Planche a dessin

18) Tableau noir

01) Interruptor de selegao de 2
modos/Ligar

02) Botdo interativo

03) Moldura em forma de telefone

04) Quadro de desenho / de ardésia

05) Penas

06) Banco

07) Estrutura principal

08) Suportes estaciondrios

09) 5 paginas de aprendizagem

10) Compartimento das pilas (fundo) 0

11) Reldgio com ponteiros moveis

12) Ecra LED

13) Relogio, casa, cao e telefone
amoviveis

14) Inserir paginas de
aprendizagem

15) Espago de arrumagéo para as
paginas de aprendizagem

16) Suportes para o quadro de
desenho

17) Estagao de arte
18) Quadro de ardésia

[Lvarpama

02) Interaktive Taste

03) Fotorahmen in Telefonform
04) ZeichenbrettTafel

05) Standbeine

jocker

07) Haupteinheit

08) Stifthalter

09) 5 Lemnseiten

10) Batteriefach (Unterseite)

11) Uhr mit bewegl\chen Zeigem
12) LED-Displ

13) Abnehmbare U, Haus, Hund

und Telefon

14) Befestigung fir Lemseiten

15) Aufbewahrung fir Lernseiten

16) Zeichenbrett-Halterung

17) Zeichenbrett

18) Tafel

Schemat

01) Przetacznik zasilania / wyboru
2trybow

02) Przycisk interaktywny

03) Ramka na zdjgcia w ksztaicie
telefonu

04) Tablica do rysowania / tablica

)
) Slcqak

0F) S
09) 5 stron do uczenia si
10) Pojemnik na baterie (spod)
11) Zegar z ruchomymi rekami
12) Ekran LED
13) Wyjmowany zegar, dom, pies i
telefon

14) Wioz strony do uczenia si

15) Schowek na strony do uczenia

ie
16) Uchwyty tablicy do rysowania

17) Stacja artystyczna
18) Tablica czama

Abra

01) a
360 Mexzy 2 pexuma

02) WrepaxTitaen GyTo

03) Pawka 3a cHuMKa B8
(popwmara Ha Tenedon

04) [Tbcxa 3 pucyzamelcane ¢ TeGewnpn

05) Kpaxa

06) Cronse

07) OcxoseH kopnyc

08) JlpXa 33 pASTHH HaTEpHanA

09) 5 CTpaHuuy 3a yueHe

10) Orgenete 3a Garepre (1onka sacr)

1) UacosHK ¢ oTaensiLy ce crpent

12)LED expan

13) OTAENALL Ce YACOBHAK, KbLLA,
kye  TenedhoH

14) ocrasere CTpaHILUTe 32 YieHe

15) Mscro sa chxpaere Ha CrpawnATe
3ayuene

16) [Ispiasi 3a AbCKaTa 3a pHCyBaHe

17) MCTo 3 Ch3AaBaHE Ha UIKYCTEO

18) [lcka 3a pucysane C TeGewup

01) mod valaszté
kapcsolo

02) Interaktiv gomb

03) Telefon formaj fényképkeret

04) Rajztéblaltabla

05) Labak

06) Szék

07) Kdzponti egység

08) Irészertartk

09) 5 tanulo oldal

10) Elemtartd rekesz (lent)

11) Ora mozgalhalo kezekkel

12) LED m

13) Loveets ora‘ haz, kutya és
telefon

14) Helyezd be a tanul6 oldalakat

15) Tarhely a tanuld oldalak széméra

16) Rajztabla tartok

17) Mavészeti allomés

18) Tébla

ma

01) Interruttore di accensione/
seletiore della modalita

02) Pulsante interattivo

03) Porta-foto a forma di telefono

04 Tavla da disognalavagha

05) G:

06) Sg i

07) Corpo principale

08) Porta-matite

09) 5 pagine didattiche

10) Vano batterie (sulla parte
inferiore)

11) Orologio con lancette mobil

12) Display LED

13) Orologio, casetta, cagnolino ¢ telefono
removibi

14) Fessura di inserimento dell pagine

e

15) Spazio di stoccaggio per le
pagine didattiche

16) Supporti per la tavola da disegno

17) Cavalletio

18) Lavagna

PucyHok

01) Tepeicniouarens nurasis / sbi6opa
pexiva (43 2)

02) VHTepaTuaias iionka

03) Coropaa  dopwe renerpora

4) flocka Ans vepHe

pucoBaHua

05) Hoim

06) Tabyper

07) OcHoBHas vacTs.

08) CrauoHapHsie Aepkaren

09) 5 0Bywarowx IUCTOB

10) Batapeiitbii OTcek (CHitay)

11) Yacsi C NORBIKHEIMIA CTPENKaM

12) CaeronuonHbiit 3Kpan

13) Cremrbie uacki, AOMMK, CoBaka

U Tenecon

14) BeTaka A1 0GyHalOLLMX TMCTOR

15) MecTo A1 xpaseis 0by-aiowLx
nucros

16) [lepXaTeny 4epTexHoi ockn

17) XyROeCTBeHHas CTyans

18) [locka Ans pucosama

[ _GR ]

IxeBidypappa

01) AiaKoTTg IoxGog/emhoyig 800
AeroupyiGy

02) MapabTIs xoupri

03) KopviZa o€ oxipa AEgGVOU

04) Mivaxag oxediaong /
Maporivakag

05) N6dia

06) Skapo

07) Kupitg otpa

08) Baoeic yia yoprid

09) 5 geNGeg expdbnon

10) Xidpog pmatapiiov o poo)

1) P i kvoteva o

12) 086w LE

13) Am)onumvo po6, o, aKihog

14) Evezm ozméwv eKpaBnong

15) Xpog amoBriKean yia OENiDEG
expddnong

16) Baoeig Tivaka oyediaang

17) E1ap6g TERVNG

18) MaupoTrivakag
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) Prekidat za ukljugivanje i
iskljucivanje / odabir 2 natina
rada

02) Interaktivni gumb

03) Okvir za fotografije u obliku
telefona

04) Ploca za crtanje / plota za
pisanje kredom

05) Noge

06) Stolica

07) Glavni dio

08) Drzati pribora za pisanje

09) 5 stranica nauéi

10) Odjeljak za bateriju (ispod)

11) Sat s pokretnim kazaljkama

12) LED zaslon

13) Odvojivi sat, kuca, pas i telefon

14) Stranice nauti za umetanje

15) Prostor za pohranu stranica
nauti

16) Drzaci ploce za crtanje

17) Mjesto za slikanje

18) Ploca za pisanje kredom

ekil
01) Gilg / 2 mod segim diigmesi
02) Interaktif diigme
03) Telefon sekill fotograf gercevesi
04) Gizim tahtas! / yazi tahtasi
05) Masa ayaklari
Tabure

07) Ana bdlim

08) Kalemlikler

09) 5 adet grenme sayfasi

10) Pil biimesi (altta)

11) Hareketl akrep ve yelkovana
sahip saat

12) LED ekran

13) Aynilabilr saat, ev, kipek ve
telefon

14) Ogrenme sayfalarini

yerlestirme

15) Ogrenme sayfalar igin saklama
alani

16) Gizim tahtas! tutuculari

17) Sanat istasyonu
18) Yaz! tahtasi

mas 2Eold
i

Pregled

01) Stikalo za vklop / 2 nacina
02) Interaktivna tipka

03) Foto okvir v obliki telefona
04) Risalna deska / tabla

I
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08) Fiksni predalcki

09) 5 uénin strani

10) Predalcek za baterije (spodaj)

1) Ura s premiznimi kezak

12) Zaslon LED

13) Odstranijiva ura, hisica, pes in
telefon

14) Vstavijive uéne strani

15) Prostor za shranjevanje uénih
strani

16) Drzala za risalno desko

17) Umetniska plosca

) Tabla

zeni
01) Prepinac / 2 rezimy
02) Interaktivni tiacitko
03) Fotorémedek na fotku ve tvaru
telefonu
04) Kreslici tabule / tabule na kfidu
5) Nohy

06) Zidle

07) Hiavn &ast

08) Otvory na psaci potfeby

09) 5 studijnich stranek

10) Prostor na baterie (zdola;

11) Hodiny s pohyblivymi rucickami

12) LED obrazovka

13) Odnimatelnd &ast s hodinami,
domen, pstm a telefonem

14)Vdadanl studinich stk

15) Ulozny prostor pro studijni

16) Dzaky tabule na kresleni
17) Umélecky stojan
18) Tabule na kfidu

Afbeelding

01) Aanut/ 2 standen
keuzeschakelaar

02) Interactieve knop

03) Fotoljst in de vorm van een
telefoon

04) Tekentafel / schoolbord

05) Poten

06) Bankje

07) Hoofdonderdeel

08) Houders voor briefpapier

09) 5 Leerpagina's

10) Batterivak (onderkant)

11) Kiok met beweegbare wizers

12)LED-scherm

13) Afneembare kiok, huisje, hond
en telefoon

14 Voeg eerpagina's in

15) Opslagruimte voor leerpagina's

16) Tekentafelnouders

17) Kunststation

18) Schoolbord

Paveikslas
01) Jlungimo / 2 rezimy pasirinkimo
jungiklis
02) Interaktyvusis mygtukas
03) Telefono formos nuotrauky
melis
04) Piesimo lenta / klasés lenta
5) Kojos

06) Kédé

07) Pagrindinis korpusas

08) Stacionarts laikikliai

09) 5 mokymosi puslapiai

10) Bateriy skyrius (apacioje)

11) Laikrodis su judamormis
rodyklémis

12) LED ekranas

13) Nuimamas laikrodis, namelis ir
telefonas

14) Inertiska mokymosi puslapiui

15) Mokymosi puslapiy saugykla

16) Piesimo lentos laikikiiai

17) Dailés studija

18) Kiasés lenta

Popis zobrazenia

01) Prepinac / 2 rezimy

02) Interaktivne tiacidio

03) Fotoramik na fotku v tvare
telefonu

04) Kresliaca tabula / tabuta na kriedu
Noh

y

06) Stolicka

07) Hiavna cast

08) Otvory na pisacie potreby

09) 5 vzdelavacich strénok

10) Priestor na batérie (zdola)

41) Hodiny s pohyblivymi rucickami

12) LED obrazovka

13) Odnimatelna cast s hodinari,
domom, psom a telefonom

14) Vkladanie vzdelévacich stranok

15) Ukladanie vzdelavacich stranok
16) Drziaky tabule na kreslenie

17) Umelecky stojan

18) Tabufa na kriedu
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Diagrama

01) Pornire / comutator pentru
selectarea intre 2 moduri

02) Buton interactiv

03) Ram foto in formé de telefon

04) Tabla de desen / tabla de creté

05) Picioare

06) Scaun

07) Corp principal

08) Suporturi pentru obiecte de papetarie

09) pagii pent nvajare

10) Compartimentul pentru baterii

(parte inferioars)

11) Ceas cu indicatoare mobile

12) Ecran LED

13) Ceas, casd, cétel si telefon sunt
elemente detasabile

4) Insertie pentru pagini de invatare

15) Spatiu de depozitare pentru
pagini de nvaitare

16) Suporturi de creioane si creta
pentru tabla de desen

17) Statie artistica

18) Tablia de creté

Attels

01) leslégsanas un izslégsanas/
2 rezimu izvéles slédzis

02) Interakiiva poga

03) Talruna formas foto ramitis

04) Tafele

05) Kajas

06) Taburete

07) Galvenais korpuss

08 Kanceloas p\ederumu turetaji

09) 5 m:

10) eaxeruu nodal’ fjums (aizmuguréja
dala)

11) Pulkstenis ar grozamu raditaju

12) LCD ekrans

15) Nonemams pulstris, maja,
suns un talru

14) lovielojamas macibu lapas

15) Macibu lapu glabatuve

16) Tafeles turi

17) Makslas darbnica

18) Tafele
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@D Adult assembly requirements
Caution! To ensure your child's safety, this product must be
assembled by an adult.
Warning! This toy is not to be used to support the weight of a child
Do not allow children to climb, sit or stand on it
How to play: To start
Power / 2 modes selection switch
Slide the power switch left to activate ‘Learing mode’ () or right
to activate ‘Drawing mode’ ( /). Slide the power switch to the
middle position to turn off thé unit.
Interactive button
Press the interactive button to hear fun phrases (Learning mode); or
o to the next image (Drawing mode)
LED screen
Displays letters, numbers, shapes, and funny animations.
5 learning pages
There are 5 learning pages. One of the pages is built-in the desk and
cannot be removed. Insert another page to explore more learning
activities.
- Insert only one page at a time to avoid any damage or incorrect detection.
- Keep the slot area clean and free from residue to avoid any interference.
- Keep on a flat surface and do not bend o fold i
Learning mode - Each page with different learning activities
1) Letters and Objects
Touch the letters and objects to lear letters, objects and phonics.
Touch again for more leaming fun.
2) Numbers and Animals
Touch the numbers and animals to leam numbers, animals and
phrases. Touch again for more learning fun.
3) Colors and Ocean Animals
Touch the colors and ocean animals to leam colors, ocean animals
and phrases. Touch again for more learning fun.
4) Human Body
Touch the body parts to lear different body parts and e splingand
hear sound effects. Touch again for more learning fu
5) Music Time
Touch the musical instruments to hear the instrument's name, its
sounds and fun phrases. Touch the keyboard notes - they will sound
like the chosen instrument (7 instruments above the keyboard).
Touch the animal to hear sound effects. Touch again for more learning fun.
There are 4 icons on each learing page.
Home button — Touch this button to return to home page and
hear fun phrases.

Q Find it game - Listen and try to touch the correct answer.

? Question time - Listen and try to touch the correct answer.

43 Music - Touch to hear different melodies.
Drawing mode
Cight-up LED screen shows how to write letters, numbers, and shapes
step-by-step. Different learning pages willplay different background
sounds. Press the interactive bution to the next image.
Warning! Do not use a pen/pencil, stylus, o other pointed object on
the top of the desk and the leaming pages.
At Station / Chalkboard
Transform into Art Station or Chalkboard. Slide-in drawing board
with foldable stand and a clip to hold paper in place, or use as a
chalkboard. Draw directly on the chalkboard surface using chalk.
Erase the chalk o wipe away the chalk dust using the cloth.

@D Assemblage par un adulte exigé

Attention ! Afin d’assurer la sécurité de I'enfant, ce produit doit étre
assemblé par un adulte.

Attention ! Ce jouet ne doit pas étre utilisé pour supporter le poids
d'un enfant. Ne laissez pas les enfants grimper, s'asseoir ou se tenir
debout sur ce produit.

Comment jouer : Pour commencer

Interrupteur alimentation / sélection des 2 modes

Fais glisser linterrupteur d'alimentation vers la gauche pour activer
le « mode Apprentissage » () ou vers la droite pour activer le
«mode Dessin » ( /). Fais glisser linterrupteur dalimentation sur
Ia position du milieu pour éteindre le jouet

Bouton interactif

Appuie sur le bouton interactif pour entendre des phrases amusantes

(mode Apprentissage) ou passer & I'activité suivante (mode Dessin).
6

Ecran LED
Les lettres, les chiffres, les formes et les animations amusantes
Saffichent ici
5 pages éducatives
Ily a5 pages éducatives. Une des pages est intégrée dans la table et
ne peut pas tre retirée. Pour accéder aux autres activités, insére
une autre page et explore les autres activités d'apprentissage.
- Ninsére qu'une page  la fois pour éviter d'endommager les pages

ou de réduire la capacité de détection.
- Garde la zone dinsertion propre et sans saletés pour éviter toute interférence.
- Garde les pages sur une surface plane et ne les plie pas.
Mode Apprentissage - Chaque page offre différentes activités
Zducatives
1) Lettres et objets
Touche les lettres et les objets pour apprendre les lettres, les objets
etla phonétique. Touche-les & nouveau pour tamuser encore plus
tout en apprenant
2) Chiffres et animaux
Touche les chiffres et les animaux pour apprendre les chiffres, les
animaux et des phrases. Touche-les & nouveau pour tamuser
encore plus tout en apprenant
3) Couleurs et animaux marins
Touche les couleurs et les animaux marins pour apprendre les
couleurs, les animaux marins et des phrases. Touche-les & nouveau
pour tamuser encore plus tout en apprenant.
4) Corps humain
Touche les parties du corps pour apprendre différentes parties du
corps humain et entendre des effets sonores ainsi que la version
&pelée. Touche-les & nouveau pour tamuser encore plus tout en
apprenant
5) Musique
Touche les instruments de musique pour entendre leur nom, leur
son et des phrases. Appuie sur les touches du clavier pour
entendre l'instrument choisi (7 instruments au-dessus du clavier).
Touche 'animal pour entendre des effets sonores. Touche-les a
nouveau pour tamuser encore plus tout en apprenant.
Ily a 4 icones sur chaque page éducative.

Bouton Accueil ~ Touche ce bouton pour retourner & la page
d'accueil et entendre des phrases amusantes,

Q Jeu de recherche - Ecoute et essaie de toucher la réponse correcte.

9 Quiz - Ecoute et essaie de toucher la réponse correcte.

43 Musique — Touche pour entendre différentes mélodies.
e Dessin

cran LED lumineux montre comment tracer les lettres, les

chiffres et les formes pas a pas. Les différentes pages éducatives
permettent d'entendre différents sons d'ambiance. Appuie sur le
bouton interactif pour passer au suivant.
Attention ! N'utiise pas de stylo/crayon, stylet ou autre objet pointu
sur la table et les pages éducatives,
Planche & dessin / Tableau noir
Transforme la table en planche a dessin ou en tableau noir. Utilise
le chevalet 4 faire glisser avec son support pliable et sa pince pour
maintenir une feuille de papier pour dessiner ou en tant que tableau
noir. Dessine directement sur le tableau noir avec de la craie. Efface
les traits de craie ou essuie la poussiére de craie & l'aide du chiffon.

@3 Aufbau des Spielzeugs durch einen Erwachsenen
erforderlich
Vorsicht! U die Sicherheit Inres Kindes zu gewahrieisten, muss dieses
Produkt von einem Erwachsenen aufgebaut werden.

Achtung! Dieses Spielzeug darf nicht dazu verwendet werden, das
Gewicht eines Kindes zu tragen. Lassen Sie Kinder nicht auf das
Spielzeug Klettern, darauf sitzen oder stehen.

So wird gespielt: Starten

Ein/Aus/Modusauswahl-Schalter

Ein-/Ausschalter nach links schieben, um den ,Lemmodus® (34¢) zu
akivieren, oder nach rechts, um den Malmodus ( /) zu akiivieren.
Ein-/Ausschalter in die Mitte stellen, um das Gerét auszuschalten.
Interaktive Taste

Interakive Taste driicken, um lustige Séitze (Lemmodus) zu horen
oder um zum néchsten Bild (Malmodus) zu gehen.

LED-Display

Fier worden Buchstaben, Zahien, Formen und lustige Animationen
gezeigt,




5 Lernseiten
Es stehen fiinf Lernseiten zur Auswahl. Eine der Seiten ist in den
Pult integriert und kann nicht entfernt werden. Um weitere
Lernaktivititen zu erkunden, eine andere Seite einlegen.
- Jeweils immer nur eine Seite einlegen, um Beschadigungen oder
Fehler bei der Erkennung zu vermeiden.
- Einsteckbereich sauber und frei von Ablagerungen halten, um
Storungen zu vermeiden.

- Au einer ebenen Fliche aufbewahren und nicht biegen oder falten.
Lernmodus - Auf jeder Seite sind andere Lernaktivititen
1) Buchstaben und Gegensténde

und beriihren, um
Geger\sbande und Buchstabenlaute zu lemnen. Fir noch mehr
Lemspalt noch einmal beriihren
2) Zahlen und Tiere
Zahlen und Tiere beriihren, um Zahlen, Tiere und Satze zu lemen.
Fir noch mehr Lernspaf noch einmal beriihren.
3) Farben und Meerestiere
Farben und Meerestiere beriihren, um Farben, Meerestiere und Sétze
2ulemen. Fir noch mehr Lenspal noch einmal berdihren.
4) Der menschliche Kérper
Korperteile beriihren, um die verschiedenen Korperteile und ihre

N \emen und um
5) Musikstun
Musikinsirumente bertiven, um deren Namen,fre Kiange und
Séitze zu lernen. Wenn die Tasten der Tastatur beriihrt werden, ertont
das ausgewhlte Instrument (7 Instrument iber der Tastatur). Tier
beriihren, um Gerduscheffekte zu hren. Fir noch mehr Lernspaly
noch einmal beriihren
Auf jeder Lernseite sind 4 Symbole.
Start-Taste - Dieses Symbol beriihren, um zur Home-Seite
zuriickzukehren und lustige Satze zu hren

Modalita Didattica — Cinque pagine con diverse attivita didattiche
1) Lettere e oggetti
Tocea le lettere e gli oggett per imparare lettere, oggett  fonetica.
Toceali quante volte vuoi!
2) Numeri e animali
Tocca i numeri e gli animali per imparare numeri, animali e frasi.
Toceali quante volte vuoi!
3) Colori e animali dell'oceano
Tocea i colori e gli animali dell'oceano per imparare colori, animali
dell'oceano e frasi. Toccali quante volte vuoil
4) Corpo umano
Tocca le parti del corpo umano per imparare i loro nomi e la loro
ortografia e ascoltare effetti sonori. Toccali quante volte vuoil
5) Strumenti musicali
Tocca gli strumenti musicali per imparare i loro nomi, ascoltare i loro
suoni e alfre frasi. Tocca i tasti della tastiera per suonare lo strumento
selezionato (sono disponibili 7 strumenti,illustrati sopra la tastiera)
Tocca l'animale per ascoltare effetti sonori. Toccali quante volte vuoi!
Su ogni pagina didattica sono presenti 4 icone.
Home — Tocca questa icona per tornare alla pagina principale e
ascoltare frasi divertenti.
Q Gioco di ricerca — Ascolta e scegli la risposta corretta.
? Quiz - Asocolta e scegli la risposta corretta.
43 Musica - Tocca per ascoltare diverse melode.
Modalita Disegno
Il isplay luminoso a LED mostra come scrivere lettere, numeri e forme
550 dopo passo. Nelle diverse pagine didattiche ascolterai diversi
suoni di sottofondo. Premi il pulsante interattivo per ascoltare quello
successivo.
Avvertenzal Non usare matite, penne o altri oggetti appuntit sulla
scrivania e sulle pagine didattiche.
Gavallatiollavagnia
iltavolo in un cavalletto o una lavagna, fai scorrere

Q Suchspiel - Zuhéren und versuchen, die richtige Antwort zu berihren.
9 Fragezeit - Zuhdren und versuchen, die richtige Antwort zu berihren.
43 Musik - Beriihren, um die verschiedenen Melodien zu hdren.
Malmodus
Das aufleuchtende LED-Display zeigt Schritt lur Schnlt wie
Buchstaben, Zahlen und Formen

I tavola da dpsegs con suppari ieghevci © cip ey iscers | fogh 0
usala come lavagna. Disegna direttamente sulla superficie della lavagna
usando dei gessett. Cancella il gesso o fimuovi a polvere con un panno.

@D Debe ser montado por un adulto

werden. Auf den verschiedenen Lemnseiten werden unterschiediiche
Hintergrundgeréusche abgespielt. Fiir den nachsten die interaktive
Taste driicken

Achtung! Keine Stifte/Bleistifte, Stylus oder andere spitze
Gegensténde auf dem Pult und den Lernseiten benutzen.
ZeichenbrettTafel

Lésst sich in ein oder eine Tafel

mit lappbarem Sténder und Clip zum Befestigen des Papiers
einschieben oder als Tafel verwenden. Direkt mit Kreide auf der Tafel
malen. Mit dem Tuch die Kreide oder den Kreidestaub wegwischen.

Requisiti di montaggio

Attenzione! Per garantire la sicurezza del bambino, affidare i

montaggio del giocattolo a un adulto.

Avvertenzal Questo giocattolo non & destinato a un uso tale da

sostenere il peso di un bambino. Non consentire ai bambini di

arrampicarsi, sedere o reggersi su di esso.

Come giocare: Per iniziare

Interruttore di accensione/selettore della modalita

Porta lnterruttore verso sinistra per attivare la modalita Didattica

(3%) o verso destra per attivare la modalita Disegno ( g/ ). Porta

Iinterrutiore in posizione centrale per spegnere unita.

Pulsante interattivo

Premi il pulsante interattivo per ascoltare frasi divertenti (modalita

Didattica) o passare a quella successiva (modalita Disegno).

Display LED

Sul display appaiono lettere, numeri, forme e animazion divertenti

5 pagine didattiche

Sonoincluse 5 pagine didatiche. Una pagina & integrata nel tavolo e

non pud essere rimossa. Per esplorare le altre attvita didattiche, inserire

un'altra pagina.

- Inserisci solo una pagina alla volta per evitare danni o letture scorrette.

- Mantienila fessura di inserimento pulita e priva di residui per
evitare interferenze.

- Conserva le pagine su una superficie piana e non piegarle.

Para garantizar la seguridad del nifio, este producto

debe ser montado por un adulo

jAdvertencial Este juguete no esta disefiado para soportar el peso

de un nifio. No permita a los nifios subirse, sentarse o ponerse de

pie en el mismo.

Cémo jugar: Para empezar

Interruptor de encendido / Seleccién de 2 modos

Desliza el interruptor de encendido haciala izquierda para activar el

“Modo de aprendizaje” () o hacia la derecha para activar el

“Modo de dibujo’ ( 7 ). Desliza el interruptor de encendido hacia

el centro para apagar el juguete.

Boton interactivo

Presiona el botdn interactivo para escuchar frases divertidas (Modo

de aprendizaje) o para pasar al siguiente (Modo de dibujo).

Pantalla LED

Muestra las letras, nmeros, formas y animaciones divertidas.

5 paginas “de aprendizaje”

Hay 5 paginas “de aprendizaje’. Una de las paginas estd integrada en

el escritorio y no se puede sacar. Para aprender con otras actividades,

inserta otra pagina y explora otras actividades de aprendizaje.

- Inserta solo una pagina cada vez para evitar daios o delecciones incorrectas.

- Mantén Ia ranura limpia y libre de residuos para evitar interferencias.

- Mantén las paginas sobre una superficie plana y no las dobles ni
Ias pliegues.

Modo de aprendizaje - Cada pagina posee actividades de

aprendizaje diferentes

1) Letras y objetos

Toca las letras y objetos para aprender letras, objetos y fonética.

Vuelve a tocarlas para seguir aprendiendo de forma divertida.

2) Nameros y animales

Toca los nimeros y los animales para aprender nimeros, animales y

frases. Vuelve a tocarlas para seguir aprendiendo de forma divertida.

3) Colores y animales marinos

Toca los colores y los animales marinos para aprender colores,

animales marinos y frases. Vuelve a tocarlas para seguir

aprendiendo de forma divertida.



4) El cuerpo humano
Toca las partes del cuerpo para aprender las diferentes partes del
cuerpo y escuchar efectos de sonido y su deletreo. Vuelve a tocarlas
para seguir aprendiendo de forma divertida.
5) Misica
Toca los instrumentos para escuchar su nombre, el sonido del
instrumento y frases. Toca las notas del teclado y sonaran segun el
instrumento seleccionado (7 instrumentos encima del teclado). Toca
el animal para escuchar efectos de sonido. Vuelve a tocarlas para
sequir aprendiendo de forma divertida.
Cada pagina “de aprendizaje” tiene 4 iconos.
4 Boton de inicio - Toca este botdn para volver a la pégina de
inicio y escuchar frases divertidas.
Q Juego de “encontrar” — Escuchay trata de encontrar la
respuesta correcta.

9 Preguntas - Escucha y trata de tocar la respuesta correcta.

49 Musica - Toca para escuchar melodias diferentes.
Modo de dibujo
La pantalla LED luminosa muestra cmo escribir letras, nimeros y
formas paso a paso. En las diferentes paginas “de aprendizaje”
escucharas distintos sonidos de fondo. Presiona el boton interactivo
para pasar al siguiente.
Advertencial No uses un boligrafo/lépiz, Iapiz 6ptico u otros objetos
puntiagudos sobre la parte superior del escritorio ni sobre las
paginas “de aprendizaje’”
Estacion de arte | Pizarra de tiza
Se transforma en Estacién de arte o Pizarra de tiza. Desliza la
pizarra de dibujo con soporte plegable y un clip para sujetar el papel
en su lugar o Gsala como pizarra de tiza. Dibuja directamente sobre

Ia pizarra con tiza. Borra la tiza o limpia el polvo de tiza con un pafio.

Exigéncias de montagem por um adulto

Cuidado! A fim de garantir a seguranga do seu filho, este produto

deve ser montado por um adulto.

Atengao! Este brinquedo néo foi concebido para suportar o peso de

uma crianga. Nao permita que a crianga trepe ao brinquedo, se

sente ou fique de pé em cima dele.

Modo de utilizagao: Para comegar

Interruptor de selecéo de 2 modos/Ligar

Faga deslizar o interruptor de ligar para a esquerda para ativar o

“modo de aprendizagem” (%) ou para a direita para ativar o ‘modo

de desenho” ( o=/ ). Faca deslizar o interruptor de ligar para o meio

para desligar a unidade.

Botéo interativo

Prima o botdo interativo para ouvir frases divertidas (modo de

aprendizagem) ou para if para o seguinte (modo de desento).

Ecra LED

Apresenta letras, nimeros, formas e animagdes divertidas.

5 paginas de aprendizagem

Existem 5 paginas de aprendizagem. Uma das paginas esta

incorporada na mesa e nao pode ser retirada. Para aprender

outras atividades, insira outra pagina para explorar mais atividades

de aprendizagem.

- Insira apenas uma pega de cada vez, para evitar quaisquer danos
ou detegio incorreta.

- Mantenha a érea da ranhura limpa e sem residuos, para evitar
quaisquer interferéncias.

- Mantenha numa superficie plana e néo dobre.

Modo de aprendizagem - Cada pagina contém diferentes

atividades de aprendizagem

1) Letras e objetos

Toque nas letras e objetos para aprender as letras, objetos e

fonética. Volte a tocar para mais diversao de aprendizagem.

2) Nameros e animais

Toque nos nimeros e animais para aprender os nimeros, animais e

frases. Volte a tocar para mais diversao de aprendizagem.

3) Cores e animais do oceano

Toque nas cores e animais do oceano para aprender as cores, animais

do oceano e frases. Volte a tocar para mais diversao de aprendizagem.

4) Corpo humano

Toque nas partes do corpo para aprender as diferentes partes do

corpo e ouvir efeitos sonoros e a sua ortografia. Volte a tocar para

mais diverso de aprendizagem.

5) Hora da misica
Toque nos instrumentos musicais para ouvir 0 nome, sons do
instrumento e frases. Toque nas notas do teclado para ouvir sons
a0 7 or cima do
teclado). Toque no animal para ouvir efeitos sonoros. Volte a tocar
para mais diversdo de aprendizagem.
Existem 4 icones em cada pagina de aprendizagem
Botdo da pagina inicial - Toque neste botéo para voltar &
pagina inicial e ouvir frases divertidas.

Q Jogo do encontra - Escute e tente tocar na resposta correta.

 Hora das perguntas - Escute e tente tocar na resposta correta.

49 Musica - Toque para ouvir diferentes melodias.
Modo de desenho
O ecra LED com luz mostra como escrever letras, nimeros e formas
passo-a-passo. Nas diferentes paginas de aprendizagem, ouvira
diferentes sons de fundo. Prima o botdo interativo para o seguinte.
Atengéol Nao use caneta, lapis, estilete ou outro objeto pontiagudo no
topo da mesa nem nas péginas de aprendizagem.
Estagao de arte / Quadro de ardsia
Transforma-se numa estagéo de arte ou quadro de ardésia. Faga
deslizar o quadro de desenho com o suporte desdobravel e uma mola
para segurar o papel, ou use 0 quadro de arddsia. Desenhe
diretamente na superficie do quadro de ardésia usando giz. Apague
0 giz ou limpe com o pano.

Wymagany montaz przez osobe dorosla

Uwaga! Celem zagwarantowania bezpieczenstwa twojemu dziecku

montaz produktu moze przeprowadzié wylacznie osoba dorosta.

Ostrzezenie! Zabawki nie nalezy uzywaé do podtrzymywania

dziecka. Nie pozwalaj dziecku na wchodzenie na zabawke, na

siadanie ani na stanie na niej

Zasady zabawy: Rozpoczecie

Przetacznik zasilania / wyboru 2 trybow

Przesun przefacznik zasilania w lewo, by wiaczy¢ Tryb edukacyiny’ (34¢)

lub w prawo, by wiaczyé ‘Tryb rysowania’ ( off ). Przesun

przefacznik na $rodkowa pozycje, by wylaczy¢ produkt.

Przycisk interaktywny

Weisnij przycisk interaktywny, by uslysze¢ zabawne zdania (tryb

edukacyjny) lub przejdz do nastepnego (tryb rysowania).

Ekran LED

Wyswietl tutaj litery, cyfry, ksztatty i zabawne animacje.

5 stron do uczenia sig

W zestawie 5 stron do uczenia sie. Jedna ze stron jest wbudowana

w biurko i nie moze by¢ wyjeta. Aby poznac inne zabawy

edukacyjne, wi6z inna strone, by je odkryc.

- Wi6Z tylko jedna strone jednoczesnie, by uniknac uszkodzenia lub
niepoprawnego wykrycia.

- Obszar ze szczeling nalezy utrzymac w czystosci, by unikac zakiocen.

- Przechowuj na plaskiej powierzchni i nie zginaj ani nie skfadaj

Tryb edukacyjny - Kazda strona z réznymi zabawami edukacyjnymi

1) Litery i przedmioty

Dotknij liter i 6w, by uczyé sie liter,

Dotknij ponownie, by uzyskat jeszcze wigcej zabaw.

2) Cyfry i zwierzeta

Dotknij cyfr i zwierzat, by nauczyé sie cyfr, zwierzat i zdan. Dotknij

ponownie, by uzyskac jeszcze wigcej zabaw.

3) Kolory i zwierzeta wodne

Dotknij kolorow i zwierzat, by nauczy¢ sie cyfr, zwierzat i zdan,

Dotknij ponownie, by uzyskaé jeszcze wigcej zabaw.

4) Ciato czlowieka

Dotnij czesci ciata, by nauczyé sig réznych czesci ciata i uslysze¢ efekty

dzwigkowe i wymowe. Dotknij ponownie, by uzyska¢ jeszcze wigcej zabaw.

5) Czas na muzyke

Dotknij instrumenty muzyczne, by uslysze¢ nazwe, dzwigki instrumentow

i zdania. Dotknij klawiszy, by ustysze¢ dzwigki wybranego instrumentu (7

instrumentw na klawiaturze). Dotknj zwierzeta, by uslysze¢ efekty

dzwigkowe. Dotknij ponownie, by uzyskac jeszcze wigcej zabaw.

W zestawie 4 ikony na kazdej stronie do uczenia sie.

Przycisk Home — Dotknij ten przycisk, by powroci¢ do giownej

strony i uslysze¢ zabawne zdania.

Zabawa znajd to - Sluchaj i sprobuj dotknaé poprawng odpowiedz.

Czas na pytania - Stuchaj i sprobuj dotkna¢ poprawna odpowiedz.

Muzyka — Dotknij, by uslyszec r6zne melodie.

i fonetyki.

g0 &



Tryb rysowania
Podgwietlany ekran LED krok po kroku wyswietla si sposob pisania
liter, cyr i ksztattow. Rozne dzwieki otoczenia mozna uslysze¢ na
r6znych stronach do uczenia sig. Weisni] przycisk interaktywny, by
przejs¢ do nastepne strony.

Ostrzezenie! Nie uzywac 6wka, rysika ani innych ostrych
przedmiotéw na blacie biurka i stronach do uczenia sie.

Stacja artystyczna / Tablica czara

Przeksztal¢ w stacje artystyczna lub Tablice czarna. Wsuwana
tablica do rysowania ze skiadanym stojakiem i zaciskiem do
przypinania kartek papieru lub do uzywania jako tablicy do rysowania
kreda. Rysuj kreda bezposrednio na powierzchni tablicy. Wytrzyj
krede lub usun za pomoca szmatki.

@V Vihcrpykuus no c6opke Ans B3pocnbix
Brumanvie! B Lensix GesonacHocTy Balwero peGéHka urpyLuky
HOMKHbI COBMPATb B3OCTbIE.
Tlpegynpexenuel 3a uTpyLLKa He AOKHA UCTONLI0BTLGA A

Beca peGetia. He petam Ha
Hee, a Taloke CURETL UV CTOATL Ha Hell.
KaK urpars: Biiouenme
Mepeksiouatent nuTanws / BbIGopa pexiMa (M3 2)
TlepeMeCTUTE NepekTIiO4aTets NMTaHHs B8O, 4TOGH akTHEIpOEaTS
«Pexum Bysennsy (396) , unu Bnpaso, 4ToGH akTUBUpOBATH
«Pexum ( m
cpearee {TobbI
VHTepakTUBHas KHONKa
HaxMuTe MHTEDaKTUBHYI0 KHOMKY, 4TOBb NPOCTYLLATb 3a6aHbie (passi
(PeMus OByueHws) W epeiiT AGnsLue (PEXHM PHCOBaHUS).
CBeTOAMOAHbI JKpaH
3gech oTOBpaXAIOTCH ﬁyksm LPbI, DOPHSI U CHELLHAR aHUMALIS
5 0GyualoWMX NUCTOB
B KOMINIEXT BXOAST 5 0BYaIOLLYX TMCTO. OZIMH U3 TICTOB BCTPOEH
B CTON U He MOXET GiTh U3BNIeveH. YToGbi uayunTs Apyro
Marepian, BCTaBbTe ApYrOM WCT.
- BCTaBNSIHTe TOTMLKO 10 ORHOMY NVMCTY 33 pas, 4TOGbI HaBexaTh

"

Tpenynpexaenye! He vcnonkayiiTe pyviky, KaparaaLy, cTanyc u
/ApYIYie 3a0CTPeHHbIe NPEaMETS! Ha MOBEPXHOCT CTONA U Ha
OByualowyIX IMCTax

XyAoxecTseHHan cTyas / [locka AnA pUCOBaHUS
TpaHCopMUpyiiTe B XY/AOKECTBEHHYHO CTYAMIO WU AOCKY AN
pHCoBaHWA. CKONbIALA YEPTEXHAR AOCKA CO CKIAAHOM
NOACTABKO ¥ 3aXVMOM ANA KpensneHns Gymaru, KoTopylo Taioke
MOXHO UCTIONb30BATS B Ka4ECTBe AOCKN /NS UCOBAHNS. PYicyiTe
HeMNoCpeACTBEHHO Ha NOBEPXHOCTU AOCKN C NOMOLLLIO Menka.
CoTpUTE Men Unt yanuTe ero ¢ NOMOLLbH0 TPSNKW

@EED Kokkupaneku nduded talskasvanule
Lapse ohutuse eab selle m3

kokku panema taiskasvanu.

Hoiatus! See manguasi ei pea vastu lapse kaalule. Arge lubage

lapsel selle peale ronida, sellelistuda ega seista.

Kuidas mangida: Kaivitamiseks

Toiteliliti / 2 reziimi valiku liiliti

Oppereziimi (30¢) akiiveerimiseks libistage toiteluiti vasakle ja
reziimi ( imiseks paremale. Toote

libistage toiteliliti asendisse.

Interaktiivne nupp

Vajutage interaktiivset nuppu, et kuulata l6busaid lauseid (Gppereziim)

Vi liikuda edasi jargmisele tegevusele (joonistamise reziim).

LED-ekraan

Kuvab tahti, numbreid, kujundeid ja Ibusaid animatsioone.

5 Oppimise lehte

Komplektis on 5 Gppimise lehte. Uks lehtedest on lauda

Teiste

Ja seda ei saa jaoks
sisestage o teine et ja uurige, mida vee! Gppica sazb.
ja ebatépse sisestage ainult

{iks leht korraga.
- Hairete valtimiseks hoidke pilu ala puhas ja jéékidevaba

- Hoidke neid tasasel pinnal ja &rge painutage ega volige neid.
Oppereziim - igal lehel on erinevad Gppetegevused

1) Tahed ja esemed

- Bo u3Bexarite Kakix-nuGo NIOMEX CrieauTe 3a HUCTOTOM W OTCYTCTBMeM
110CTOPOHHMX NIPEAMETOB B OTBEPCTHN.

- KnaguTe Ha poBHYIo NOBEPXHOCTS, He CrUGaliTe 1 He cknaabigaiiTe NHCTbi.

Pexum 0Byuenis — Ha KaXa0M NIUCTe PasHbie y4eGHbIe MaTepHanti

1) ByKab! U npeaveTs!

KacaiiTech GyKOB WITi MIPEAMETOB, HTOBbI BbiyHHTb Gyibi, PEAMETHI U

poreTUy. KOCHUTECH elle pa3 AnA AOTIONHUTEILHOTD 33638HOT0 OBYHeHMS.

2) Lndhpht U XMBOTHBIE

Kacaifrech UMchp WM XMBOTHIX, 4TOBbI BblyMTb LD, KUBOTHBIX

U (pasl. KoCHNTECH eLe pa3 [ AOMOMHHTENTHOTO 3aGABHOTO 0GYHeHyS.

3) LiseTa u MOpPCKME KUBOTHbIE

KacaifTech UBETOB WM MOPCKX XUBOTHIX, 4TOBbI BbIYMTH LigeTa,

MOPCKWX KMBOTHBIX 1 chpadbi. KoCHMTeCH eluie pas Ans

AOMOMHATENLHOTO 3a6aBHOTO OByveHIA

4) Teno wenosexa

Kacaiirecs YacTei Tena, 4ToGb! Bbly-UTb X U YCIbILUATS 3BYKOBbIE

SbaheKTI U Ux npomaHoLLeHve. KocHuTech ewe pas Ans

AONONHUTENbHOTO 3a6ABHOTO OGYeHHA.

5) Bpemn My3bikn

KacaiiTect My3siKanbHbIX MHCTPYMEHTOB, HTOBbI YCIbILIATS WX

Ha3sanHe, 3ByvaHHE mam Tlpi Kacakww knaiu Byaet aeyuath

an
KocHUTECH XUBOTHOO, umﬁb\ YonsiaTh 38ykoBble acpcpexTsi. KockuTecs
eluie pas AN AONONHATENHOTO 3aBBHOTO OBYueHHS.
Ha kaxaom o6yuatoLiem nucTe ecTs 4 ciMBona.
KHoKa «/10MOit» — KOCHWTeCH 3T KHONKH, 4TOB BEPHYTLCR Ha
FaBHYI0 CTPAHULlY W YCTIBILIAT 3aGaBHbIE hpasbi.
Q Virpa «Haiian npeameT» — cywaiite v CTapaiiTech KOCHYTLCS
NIpaBUNHOTO OTBeTa.
? Virpa «BuKTOpUHa» — CnywaiiTe U CTapaiiTech KOCHYTLCA
npaBUNbHOTO OTBETa.
7 Myabika — KOCHUTEC, HTOGbI YCTbIWATE PA3NNiHbIE MENOANH.
Pexum pucosams
CBETOAVOAHbIII AKPaH LWAT 33 WAroM IOKA3LIBAET, KAK MMCATH GyKabi,
UchPbI U PUCOBATS (hOPMLL. KaXzaomy 0GyuaroLLemy nucTy
MIPYCBORHbI PA3NAHbIE (HOHOBbIE 3BYKN. HaXUMaiTe Ha
VHTEPAKTMBHYIO KHOMKY ANIA MEPeXOaa K CrieayloLLemy.

tahti ja esemeid, et oppida tahti, esemeid ja foneetikat
Veelgi rohkemate I6busate Gppetegevuste jaoks puudutage neid uuesti
2) Numbrid ja loomad
Puudutage numbreid ja loomi, et 8ppida numbreid, loomi ja lauseid.
Veelgi rohkemate 5busate Gppetegevuste jaoks puudutage neid uuesti
3) Viirvid ja ookeaniasukad
Puudutage varve ja ookeaniasukaid, et Gppida varve,
ookeaniasukaid ja lauseid. Veelgi rohkemate Ibusate
Gppetegevuste jaoks puudutage neid uuesti.
4) Inimese keha
Puudutage kehaosi, et ppida erinevaid kehaos ja kuulda heliefekte
ning digekirja. Veelgi rohkemate [5busate Gppetegevuste jaoks
puudutage neid uuesti.
5) Muusika aeg
Puudutage muusikainstrumente, et kuulda nende nimesid,
instrumentide helisid ja lauseid. Klahvidele vajutades kuulete valitud
instrumenti (klahvide kohal on 7 instrumenti). Puudutage looma, et
kuulda heliefekte. Veelgi rohkemate IGbusate Gppetegevuste jaoks
puudutage neid uuesti.
Igal Gppimise lehel on 4 stimbolit.
Avalehe nupp - avalehele naasmiseks ja [6busate lausete
kuulamiseks vajutage seda nuppu.
Q Otsimismang - kulake ja proovige puudutada Giget vastust
? Kissimuste aeg — kuulake ja proovige puudutada Giget vastust.
57 Muusika - ennevate meloodiate kuulamiseks puudutage seda nuppu.
Joonistami
Valguslusega LED- akraan voimaldab kuvada samm-sammult juhised
tahtede ja numbrite kirjutamiseks ning kujundite joonistamiseks.
Erinevate Gppimise lehtede puhul kuulete erinevaid tausthelisid.
Jargmise kuulamiseks vajutage interaktiivset nuppu.
Hoiatus! Arge kasutage laual ning Sppimise lehtedel
pastakat/pliiatsit ega mistahes teisi teravaid esemeid.
Kunstikeskus / tahvel
Kunstikeskuseks voi tahvliks muutmine Kokkuvolditava «oega ja
paberi hoidmise klambriga sisselibistatav joonistuslaud voi
kriiditahvel. Joonistage kriciga otse tahvl pinnale. Krudualgede
Vi kriiditolmu kasutage lappi.




3a or
BruManviel 3a Aa Ce rapaHTHpa Ge30NaCHOCTTa Ha BALLETO AeTe,
NPORYKTHT TpABBa A8 Ce CrTIOGM OT Bb3PACTEH.

Bhumatme! Vrpadkara He Gusa Aa ce u3NON3ea, 3a Aa uITbpKa
Ternoro Ha fetero. He no3sonABaiiTe Ha Aeuara 4a ce Katepsr, 4a
CAAT WM 42 C6 U3NPABAT BLPXY HeS.

Kak ce urpae: Mpeau Aa aanouete

Briougane / mpesinovzaren a2 waBop meway 2 pexuma
Mimsasere np Hanseo, 3a 4a

Felnétt ember szerelje ssze
Figyelem! A gyermek biztonsga érdekében a termeket csak felndit szerelje Gssze,
Figyelmeztetés! A jéték nem birja el egy gyermek stlyat. Ne engede, hogy
gyermeke ramasszon, raiijon vagy raalljon a jétékra.

Ajaték hasznélata: Inditas

Bekapcsol6/2 mod valaszté kapesolo

Afokapesolo balra csusztatésaval aktivald a ,Tanulas modot” ()
vagy Jobbra toléséval akivald a ,Rajzolési mGd" ( gf) opeidt. Az

PEXUM 33 yueHe" (3 é()wm HafSicHo, 3a i aKTUBUPATE ,PEeXUM 33
prcyBare” ( o=/ ). [INb3HETE NpEBKNIONBATENS 32 BKTIOUBAHE B
cpenara, 3a 11 M3KITIOYMTE YCTPORCTBOTO.

WHTepakTuBeH GyTon

HaTviCHeTe MHTEpaKTUBHWS ByTOH, 3a fa yeTe 3aBaBHyt U3paaH (pexm

33 yHeHe) MM PEMVIHETE KbM CIEIBALLIA (DEXIIM 33 PUCYBAHE).

LED ekpan

“TyK ce nokaasar BykeuTe, LMGpHTE, HOMITE W 3aBaBHUTE aHIMALMA.

5 CTpaHMuy 3a yueHe

Wma 5 cTpanyum 3a yueHe. EHa OT CTpaHuuwTe e BrpajeHa s

610pOTO 11 He MOXe A1a Ce Maxa. 3a 4a Ce yJuTe Upea Apyrt

AefiHOCTH, NocTaBeTe Apyra CTPaHMLLa, 3a 4 ONo3HaeTe U Apyr

yue6Hy saHManya

~ He niocrassiiTe noBeve oT eawa CTpaHMLia, 3a Aa naberete
NOBpeaa 1 HeuanpasHa pacora.

- [ipbKTe cnoTa Ywcr, 3a a UaBerHeTe HeuanpasHaTa pasoTa Ha YCTPOACTBoT.

- TocTaBsiiTe BLPXY N0CKA NIOBBPXHOCT, 663 A3 OrbBATE U CrbBaTe.

Pexum 32 yueHe — BCAIka CTPaHWLIA UMa PaanuyHy AGHHOCTH 3a yueHe

1) Byxau v npeavetn

[loKocsaiTe BykBuTe v NpeaMETUTe, 3a Aa HayJuTe ByKBUTe, UMeHaTa

Ha npeQMeTUTe i 3ByLWTe. [IOKOGHETE N0 OlLE BEAHBX 33 OLLe

noBeve yueHe Upe3 3abasneHus.

2) Lindpy v KMBOTHU

[loKoCBaltTE UMDPUTE M KUBOTHUTE, 33 12 HayuWTe LbpUTe,

VMMeHaTa Ha XUBOTHUTE W paanyyHY uspaay. [IOKOCHET o oLe

BEAHBX 3a OLLe NoBeYe y4eHe Ype3 3abaBneHns.

3) LiseToBeTe U XMBOTHUTE B OKeaHUTe

[I0KOCBIiTE UIBETOBETE M XMBOTHWTE B OKEAHUTE, 33 Aa HayuNTe

LiBETOBET, XVBOTHUTE B OKEAHWTE U PA3NUMHIN U3pasH. [loKocHETe NO

Olie BEAHBX 3a OLLE NoBeye y4eHe Ype3 3abaBneHus.

4) YosewkoTo TANO

[L0KoCBaTe HaCTHTe OT TANOTO, 33 A2 HaYMITE MMeKaTa WM 1 A YyeTe

3ByKOBU ehEKTH, KAKTO M 43 HayuTe NPaBonkca i, JIoKocHeTe o

Ollje BEAHDX 32 OlLje NoBee yeHe 4pes 3abasnenys.

5) Bpeme 3a Myauka

[lokocsaiite MyJMKanwlre MHCTPYMEHTH, 3a Aa dysaTe

3BYKDT, KOWTO

3naBa, KakTo n aaﬁaanw wapasw. [loKocBaiiTe HoTHTE NO

KNaBMaTypaTa U KNABULLIITE LLe 3BYNaT KATO M3BPaHMs

egys csiisztasd a ot kozépsd allasba.

Interaktiv gomb

Nyomd meg az interaktiv gombot a mokas kifejezések (tanulasi mod)

megnangmésanoz vagy hogy a a kbvetkezére lépj (rajzolasi mod).

LED m:

A betuket szamnkat formakat és vicoes animaciokat mutatja.

5 tanul6 oldal

5 tanul6 oldal van. Az egyik oldal az iréasztalba van beépitve, és

nem tavolithato el. Mas tevékenységek megismeréséhez helyezz be

egy mésik oldalt, és ismerd meg a tovabbi tanuldsi tevékenységeket.

- Egyszerre csak egy darabot helyezz be, hogy elkerild a
sérilléseket vagy a helytelen érzékelést.

- Az interferencia elkerillése érdekében tartsd a nyilés teriletét
tisztén és maradvanyoktdl mentesen

- Tartsd sik felileten, és ne hajlitsd meg, és ne hajtsd be

Tanulési méd - minden oldal kiilsnbz tanulsi tevé

1) Betilk és targyak

Abetiik, targyak és hangok megtanulasahoz érintsd meg a betiiket

és targyakat. Erintsd meg tjra még tobb szrakoztatd tanuldshoz

2) Szamok és allatok

Erintsd meg a szamokat, allatokat, hogy megtanuld a szamokat, 4llatokat

és a kifejezéseket. Erintsd meg tjra még tobb szérakoztato tanuléshoz.

3) Szinek és 6cednban é16 allatok

Erintsd meg a szineket és 6ceanban él6 allatokat, hogy megtanuld a

szineket és az écednban 18 allatokat. Erintsd meg ujra még tébb

sz6rakoztat6 tanulashoz.

4) Emberi test

Erintsd meg a testrészeket, hogy megtanuld a kiilonboz6 testrészeket,

&s halld a hangeffektusokat és a kiejtésiket. Erintsd meg djra még tobb

szorakoztato tanuldshoz.

5) Zene lejatszasi id6

Erintsd meg a hangszereket, hogy meghaligasd a neviiket, a

hangszer hangjat és a fazisokat. Erintsd meg a billenty(izet billentyit,

&s tigy hangzanak, mint a kivalasztott hangszer (7 hangszer a

billentyGzet felett). Erintsd meg az allatot, hogy meghallgasd a

hangeffektusokat. Erintsd meg tjra még tibb szérakoztatd

tanulashoz.

4 ikon van minden tanuld oldalon.

¥ Fooldal gomb — érintsd meg ezt a gombot a fooldalra val
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(eaun o1 7-Te
CLOTBETHOTO KWBOTHO, 32 A HyeTe 3ByKOBU echexTu, floKoCHETe 10
olle BEAHBXK 3a OLLE NOBEYE yueHe 4pe3 3abasneHms.
Ha Besika CTPaHVL 3a yieHe uMa 4 UKOHM.
BYTOH 3a HauanHo — AOKOCHETe T3 ByTOH, 3a Aa Ce BbpHeTe
KbM Hauankata CTpaHuLia 1 fa cnyluare sabasHi uapasm.
Q Virpa 3a Hamwpare — cnywaiiTe 1 Ce ONWTAIATE A3 AOKOCHETE
nIpaBynHUA OTTOBOP.
? Bpewe 3a BLNPOCK — CrywwaiiTe U Ce OnUTaliTe Aa AOKOCHETe
npaBunHUA OTOBOP.
47 Myauka — cnywaiite, 3a 4a YyeTe PasnuuHit Menoamum.
Pexum 3a pucysane
CaetewmaT LED ekpaH nokaasa Kak Aa nviuiete Gykeu, udpy 1 kak
Aa pyicyBaTe hopy, CTLIIKa N0 CTBAKA. 1M Pa3NMIHWTE CTPaHNLM
38 yueHe wue uyBaTe paanuuHy (hoHoB 3Byuw. HatuckaiTe
GyTon,

cranyc wnu apyr
0ETED MDGANCT Sy fopiara act Ha 610pOTO UM BBPXY
CTPaHULMTE 38 yueH

Mnero 22 cnopasans s WaKyCTBO/ACKA 32 pHCyBaHe C TeGewnp
TpaHehopMUpaHe B MACTO 3a ChadaBaHe Ha KIKYCTEO WM AbCka
32 pucyBare ¢ TeGewwmp. M0CTaBeTe Ha 0B03HAHEHOTO MSICTO
[bCKaTa 3 PUCYBAHE 3AEAHO ChC CrbBAEMaTa CTOWKA U LUK, KORTO
‘A3 NPUABPKa XaPTUSITa, WM WANONIBANTE AbCKATA 33 PUCYBAHE C
TeGeluvp. PcyBaiiTe C TeBeLLMP AUDEKTHO BbPXY AbCKATa.
VaTpuitTe TeGewunpa unu 1o u3GbpLIeTe C Kbpnara.

ésam
Q. Talald meg jéték - hallgasd meg, és probald megérinteni a helyes vélaszt
9 Kérdések 6r&ja - hallgasd meg, és prébéld megérinteni a helyes valaszt
l: Zene - érintsd meg a kiilonbsz6 dallamok meghaligatéséhoz.

LED Kielz6 tallhats, amely Iépésrdl 1épésre bemutatia a
betiik, szamok és formak irésat. A kiilonbozs tanuld oldalakon
Kiilonboz6 hattérhangok hallhatok. Nyomd meg Gjbol a gombot a
Kovetkezo \ejalszasahaz

nalj &t vagy més hegyes
térgyat az asztal mejen alaminta anul ocalskon.

Mivészeti allomés/tabla

Atalakitas mivészeti alloméssa vagy tablava. Becsusztathato rajztabla
Gsszecsukhaté llvannyal és kapoccsal, hogy a papirt a helyén tartsa,
vagy hasznald tablaként. Rajzol] kbzvetlenil a tabla feliletén a kréta
segitségével. Tordld le a krétét, vagy tordld le a krétaport egy ruhaval

ArraiTeitan evIKag yia TV cuvappoASynon
Mpooox! Mia va eEaoQaNTETE TV G0@AAEID Tou TIaIBIO 0ag, autd
10 TIPOIGV TIPETTEI Vel GUVapHOAOYNBEl IO eviihikat.
MpoeiBommoinan! Auté To Tavid! Sev evBEikvUTal yid To BapOg VoG
TIaIBI00. MV ETTTPETIETE O€ TIaIIG vl OKApQAAGVOLY, Va KaBovTal
Va OTEKOVTCl EMAVW OE QUTS,

Masg maiZerar: Evapgn

AIaK6TITNG 10XG0G/ETIAOYING 2 AEITOUpYIGY
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SGPETE ToV BIOKGTITN 10XGOG PIOTEQG YIG Vol EVEpYOTIOIfETE n

LEDRH

«Aermoupyia expdBong» () A B8id yia va
«hermoupyia OXEBIGONOUN (e ). EUPETE T0 BIKGTTN I0XUOG ovn
pEoaia BE0M YId Vol GTTEVEPYOTIOINOETE T povéida.

AaBpasTIKG KoupTri

MaTfoTe 10 1a5PATTIKG KOUWTI YIc Va GKOUOETE GOTElEG 9PATEIS

&%\ °
5%
Puuﬁlﬂﬁﬁ/\ﬁjﬁﬁ Eh-TABEREL  TEBK - ORFIAME
o BRARMAE » REBSF A
-ESRIUEA—T ﬁ%iﬁ-ﬁiﬁmi“\f”

(l\enoupvm Ekuuenang) fiyiava pyiat oxeBiaong).

086vn LI

Ed) npoadmwm YpapyiaTa, apiBjioi, OXfuaTa Kal aoTeid OXEDIa:

5 0eAiBeg expadnong

Yrépxouv 5 GeAiBeg ekuaBnong. Mia amo Ti oeAieg eivar

EVOWHATWUEV OTO YPAQEID KAl SEV GQQIpEiTa. T1a var paBeTe GMEG

BpATNPIGTTE, EI0GYAYETE GAN pia OENIBa yia va: avaKahdyETe

TIEPICOGTEPES SPACTNPIGTIITES EKYABNONG,

- EI0GyeTe 6O £va TENAXIO T) GOPA GOTE VOl ATTOQUYETE
omoiadrToTe nid i AdBog aviyveuon

- AuapeiTe TV TEPIOX} E00X1G KaBapr] K Xwpi

> FRBM B EEATH o
HEATARL 1§7ﬂ§§£iﬁﬁ
IR - SRAEFEANFIE
1) FBMNR
REFBNNERSIFE  NRIES

2) BFHEY
MEHFHIRT SINF « HIAIEE - REMS ATREESFIRE
3) EEl
ERASMEIHIRE ING | BHIANGE - REME > TREEZFIFE -

4) AME
HESHEM FI7 © REME - TREESEIFA

< REME TREESEIFE

GOTE Va ATTOGEDYETE TAPEUBOAES,
- AMGTPEiTE € ETTTTEDN EMQAVEI KO NV KAUTITETE ) SITAGIVETE.
Acimoupyia ekdBnon - Kb AiSa pe SIagopeTIKEg
SpaoTNPIGTTES EKHABNONG
1) Mpdppiara Kal avTIKeieva
AVYIETE Ta YpGpHATE Kal Ta QVTIKEIPEVA Yia va PaBETE ypppaTa,
QUTIKEIEVG KOl QVAYVWON e QUVAGTA. AYYIETe Eava yia peyaAsTepn
BI00KEBaON EkPABNONG.
2) ApiBpoi ko Za
AYYIETE Toug apiBlI0GS Kai Ta i yia va pGBETe Toug apiBpoug, Ta dha
Kai Tig PAGEIC. AVYIETE EQVé Yia peyaAUTEpN BIAOKEBaON ekpdBNanG.
3) Xpipara Kai 60 T WKEAVOY
AVYIETE T XpUpaTal Kat Ta J60 TOU WKEGVOU Yia va PGBETE Ta
XPWHOTa, Ta {1l TOU WKEVOU Kal gPATEIS. AyyiETe Eavd yia
peyadTEpn BIoKEBATN EXABNaTG,
4) AvBpaivo okpa
AVYIETE Tt JENT TOU OATOG Vidt Vel PABETE Ta SIGQOPETIKG HEAN TOU
GUHIATO Kal Va GKOUTETE NXTTIKG £¢ Kall TV 0pBoypagic Toug.
AVYIETE §ava yial peyahiTepn BIaOKESAON EKMGBNNG.
5) Mousikég Xpovog
AVYIETE T HOUGIKG 6pYQvar Yia va GKOUGETE TNV ovopaaid Toug, Toug
IXOUG TOUG Ka QPAGEIS. AyYiZovTag KGBE VOTa oTa TARKTPA NEl TO
emAeypEVO Gpyavo (7 Opyava Tave a6 To TANKTPOAGYI). AyyiEre To
200 ia Vol GKOGOETE Ta NXNTIKG £gé. AyyIETe Eavé: yia peyaAUTepn
BlaoKEBaoN ekaBnonG.
Yrdpyouv 4 Ikovidia Ot kaBE GENBa exuGBnonG.

Koupi apyikiig GeAiBag — AyyiEre auté 1o koupi yia va
EMOTPEWETE OTNV APXIKI] OEAIBX Kal Va GKOUGETE AOTElEG OPATES.

Q Maiyvidi Bpeg 10 — AKOUOTE Kall TIpOOTIAB0TE Val ayyigeTe T
owoTh amévmon
H (hpa TwV EpWTATEWY — AKOUGTE Kal TpOOTIABAGTE Var
ayyigere T owoTh amévmon.

I Mouoiki) — AYYiETe Yid Va GKOUGETE BIGQOPETIKEG HEAWSIEG.
Acimoupyia oxeBiaopol
H086vn LED Trou avéer kai Beixvel Tii)G Va YpGQEIS Ta YpAppaTa, Toug
apIBOUS Kal T OXaTa Bripia-Briji. Tt BIAGOPETIKES OEABEG
£xGBNONG Ba aKOUTE BIYOPETIKOUG fiYoug Tiapacknviou. Matfote 1o
51G5pAOTIKG KOUTT yia T oUVéEIa.

Mn

-~

6B, YpaiSa f GAo
WUTEQD QVTIKEIEVD v ot Ypageio kai OTIG GEABE expdBnang
E108p6g TéEXVNG | MaupoTrivakag

Merarpomi oe E1aBpé Téxvng fi Mauporrivaka. Zupsjievog Tivakag
OXEBiaonG e TTUOCGHEVN BAGN Katl éval KAIT yia T auyKpdTon
XapriGhv f yia Xprion 0oV paupoTTivakag. IXEBIGZETE aMeuBeiag otV
ETMQAVEIN HAUPOTTIVAKA XPNOIHOTIOIMVTAG KINWATC. EBVETe TV
KIpWNia ] OKOUTIICETE Tr) GK6VI) KIWAIGS XPNOIHOTIOIGVTA TO Travi.
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@ECTHD Vontage door een volwassene is vereist
Opgelet! Om de veiligheid van uw kind te verzekeren moet dit product door
een volwassene gemonteerd worden.
Waarschuwing! Dit speelgoed is niet geschikt om het gewicht van een kind
te ondersteunen. Laat kinderen er niet op Kiimmen, in zitten of op staan
Spelregels: Starten
Aanluit /2 standen keuzeschakelaar )
Schuf de aan-Juit-schakelaar naar links om Leermodus' te activeren (39 ) of
naar rechts om de Tekenmodus' te activeren ( o). Schuif de
‘aan-Juit-schakelaar naar de middelste stand om het apparaat uit te schakelen.
Interactieve knop
Druk op de interactieve knop om grappige zinnen te horen (leermodus)
of ga naar de volgende (tekenmodus).
LED-scherm
Laat hier de letters, ciffers, vormen en grappige animaties zien.
5 Leerpagina's
Erzijn 5 leerpagina’s. Een van de pagina's is ingebouwd in het bureau
en kan niet worden verwijderd. Om andere activiteiten te leren, voegt u
een andere pagina in om meer leeractiviteiten te ontdekken
- Plaats slechts &én tegelijk om schade of onjuiste detectie te voorkomen.
- Houd de sleuf schoon en viij van residuen om interferentie te voorkomen.
- Bewaar op een viakke ondergrond en buig of vouw het niet.
Leermodus - Elke pagina met verschillende leeractiviteiten
1) Letters en voorwerpen
Raak de letters en voorwerpen aan om letters, voonwerpen en Kanken te leren
Opnieuw aanraken voor mee leerplezer.
2) Cijfers en dieren
Raak de ciffers en dieren aan om cifers, dieren en zinnen te leren. Opnieuw
aanraken voor meef leerplezier
3) Kleuren en dieren in de oceaan
Raak de Kleuren en dieren in de oceaan aan om Kleuren, dieren in de oceaan en
zinnen te leren. Opnieuw aanraken voor meer leerplezier.
4) Menselijk lichaam
Raak de n om te ler
geluidseffecten en de speumg te horen. Opnieuw aanraken voor et \eerplezler
5) Tijd voor muziek
Raak de aan om de naam, de
zinnen te horen. Raak de toetsenbordnoten aan; ze Kiinken als het
gekozen instrument (7 instrumenten boven het toetsenbord). Raak het dier
aan om geluidseffecten te horen. Opnieuw aanraken voor meer leerplezier.
Er zijn 4 symbolen op elke leerpagina's.
@ Homerknop - Raak deze knop aan om erug te keren naar de
startpagina en grappige zinnen te horen.
Q' Zoek-spel - Luister en probeer het uiste antwoord aan te raken.
 Vragenuurtje - Luister en probeer het juiste antwoord aan te raken.
J9 Muziek - Raak aan om verschillende melodieén te horen
Tekenmodus
Het verlichte LED-scherm laat stap voor stap zien hoe je letters en ciffers
kunt schriven en vormen kunt tekenen. Op verschillende leerpagina’s
i e fieve knop

en

voor de voigende.

Waarschuwing! Gebruik geen pen/potiood, stylus of ander puntig
voorwerp bovenop de tafel en de leerpagina's.
Kunststation/schoolbord

Verander in een kunststation of schoolbord. Inschuifbare tekentafel
met opvouwbare standaard en een clip om papier op zijn plaats te
houden, of te gebruiken als schoolbord. Teken direct met krijt op het
bordopperviak. Wis het krijt of veeg het krijtstof weg met de doek.
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@I se recomands ca asamblarea s fie efectuata de
ciitre un adult

Atentie! Pentru siguranta copilului dvs., acest produs trebuie

asamblat de cétre un adult.

Avertisment! Aceasta jucarie nu trebuie sa fie utiizata pentru a

sustine greutatea unui copil. Nu permitefi copilor s se urce pe

jucéirie sau sa stea pe aceasta.

Cum se utilizeaza: inceperea

Pornire / comutator pentru selectare intre 2 moduri

Glisali comutatorul de pornire in stanga pentru a activa ‘Modul

Tnvatare’ (3¢ sau dreapta pentru a activa ‘Modul desenare’ ( zff).

Glisaj comutatorul de pornire in pozitia de mijloc pentru a opri unitatea.

Buton interactiv

Apasatj butonul interactiv pentru a auzi fraze distractive (Modul

invaitare) sau pentru a trece la urmatorul (Modul desenare).

Ecranul LED

Aici sunt afisate litere, cifre, forme, si animatii distractive.

5 pagini pentru invatare

Exista 5 pagini de invatare. O pagina este incastrata in corpul

biroului $i nu poate fi nlaturats. Pentru a invata alte activitat, inserati

alta pagina pentru a descoperi alte activitali de invatare.

- Inseralj numai cate o pagina pentu a evita orice dauna sau defecfie incorects.

- Pastratj curata si ferita de reziduuri, zona de insertie pentru a evita
orice interferente.

- Pastrati pe suprafata dreaptd si nu indoiti sau pliati

Modul inviitare - Fiecare pagina contine activitati diferite de invtare

1) Litere si obiecte

Atingetj literele si obiectele pentru a invata litere, obiecte si fonetica

acestora. Atingefj din nou pentru mai multa distractie de invatare.

2) Cifre $i animale

Atingetj cifrele si animalele pentru a invata cife, animale s fraze.

Atingeti din nou pentru mai multa distractie de invatare.

3) Culorile si animalele oceanului

Atingeti culorile $i animalele oceanului pentru a invata culorile,

animalele oceanulu si frazele. Atingei din nou pentru mai mults

distractie de invatare.

4) Corpul omenesc

Atingefj partile corpului pentru a afla diferite pérti ale corpului i

pentru a auzi efectele sonore si pronuntia acestuia. Atingeti din nou

pentru mai multa distractie de invatare.

5) Momentul muzical

Atingeti instrumentele muzicale pentru a auzi numele, sunetele si

fazele instrumentului. Atingeti tastele notelor muzicale i vor suna ca

instrumentul ales (7 instrumente deasupra tastaturii). Atingei

animalul pentru a auzi efecte sonore. Atingefi din nou pentru mai

mults distractie de invatare.

Exista 4 pictograme pe fiecare pagina de invatare.

Butonul pagina principal — Atingeti acest buton pentru a reveni

in pagina principala si veti auzi fraze distractive.

Jocul cautarii ~ Ascultatj si incercati sa atingeti raspunsul

Q

corect.
? Momentul intrebarilor - Ascultal
raspunsul corect.

93 Muzica - Alingeti pentru a auzi diferite melodii
Modul desenare
Ecranul LED cu iluminare arata pas cu pas cum s scriefi ltere, cifre
si forme. Pe diferite pagini de invatare, se vor auzi sunete de fundal
diferite. Apasati butonul interactiv pentru a trece la urmatorul
Avertizare! Nu folositi un pix/creion, stylus sau alte obiecte asculite pe
birou si pe paginile de fnvatare.
Statie artistica / Tabla de creta
Transformafj in Statie Artistica sau Tabla de creta. Tabla de desen
glisants cu suport pliabil si o clemé pentru a fixa hartia in pozitie, sau
pentru a fi folosita ca tabld de creta. Desenati direct pe suprafata
tablei folosind creta. Stergei creta sau praful de creta folosind carpa.

incercati sa atingefi

Proizvod treba sastaviti odrasla osoba
Upozorenje! Za sigumost djeteta, proizvod mora sastaviti odrasla osoba!
Upozorenje! Ova igracka nije predvidena da podnese teZinu djeteta.
Nemojte dopustiti da se djeca penju, sjede il stoje na njoj

Kako se koristi: Pocetak

Prekidat za uklju€ivanje i iskljuivanje / odabir 2 nacina rada
Pomaknite prekidat za ukfjuivanje i iskljuivanje uliievo kako biste




aktivirali Nacin ugenja* (%) i udesno kako biste aktivirali Nagin

- Vstavite samo po eno stran, da preprecite poskodbe ali nepraviino

crtanja* ( /). Pomaknite prekida za ukljutivanje i i u
sredisnji polozaj kako biste iskjuili uredaj.
Interakti

i
Priisnite interaktivni gumb kako biste éuli zabavne recenice (Natin
ugenja) il idite na sliedece (Nacin crtanja),
LED zaslon
Ovdje se prikazuju slova, brojevi, oblici i zanimljive animacile.
5 stranica naui
Postoji 5 stranica nauti. Jedna stranica je ugradena u stol i ne moze se
ukloniti. Ako Zelite utiti druge aktivnosti, umetnite drugu stranicu i
istrazite dodatne aktivnosti ucenja.
- Umetnite samo po jedan komad kako biste izbjegli neko ostecenje ii
pogresno otkrivanje.
- Odrzavaite prostor utora Gistim i bez ostataka kako biste izbjegli bilo
kakvo ometanje.
- Dréite je na ravnoj povrsini i nemojte je presavijati i preklapati.
Natin uéenja - svaka stranica s razlicitim aktivnostima ucenja
1) Slova i predmeti
Dodirnite slova i predmete kako biste nauli slova, predmete i
fonetiku. Ponovno dodimite za zabavniji nacin ucenja.
2) Brojevi i zivotinje
Dodirnite brojeve i zivotinje kako biste nauili brojeve, Zivotinje i
fraze. Ponovno dodimite za zabaviji nacin uéenja.
3) Boje i oceanske Zivotinje
Dodirite boje i oceanske Zivotinje kako biste nauil boje, oceanske
Zivotinje i fraze. Ponovno dodirite za zabavniji nacin uenja.
4) Ljudsko tijelo
Dodirite dijelove tiela kako biste nautili razlicite dielove tjela, cul zvugne
efekte i kako se pisu. Ponovno dodimite za zabavniji nacin ucenja.
5) Vrijeme za glazbu
Dodirnite glazbene instrumente kako biste &uli naziv instrumenta, njegov
2vuk i glazbene fraze. Dodimite note na tipkovnici koje ¢e zvucati kao
odabran instrument (7 instrumenata iznad tipkovnice). Dodirnite Zivotinju
kako biste ¢uli zvucne efekte. Ponovno dodimite za zabavniji nacin ucenja.
Na svakoj stranici nauéi postoje 4 ikone.
Gumb ,Pocetak” ~ dodimite ovaj gumb za povratak na pocetnu
stranicu i slusanje zabavnin fraza.
Q. Pronadi igru - slusajte i pokusajte dotaknuti to¢an odgovor.
? Vrijleme za pitanja - slusajte i pokusajte dotaknuti tocan odgovor.
43 Glazba - dodimite ovaj gumb za slusanje raziicitih melodija.
Nagin crtanja
Na osvijetllenom LED zaslonu se korak-po-korak prikazuje kako
pisati slova, brojeve i crtati oblike. Na drugim stranicama za ucenje
&ut cete razlicite zvukove u pozadini. Pritisnite interaktivni gumb za
sliedece.
Upozorenje! Ne koristite olovku/hemijsku olovku, iglu il druge ostre
predmete na stolu ili na stranicama za ucenje.
Mijesto za slikanje / plo¢a za pisanje kredom
Postavite mjesto za slikanje ili ploéu za pisanje kredom. Umetnite
plodu za crtanje sa sklopivim stalkom i kvacicom za papir i je
koristite kao plocu za pisanje kredom. Crtajte kredom izravno na
povrinu ploce. Kredu li tragove krede obrisite krpom.

lzdelek naj sestavi odrasla oseba
Opozarilo! Za zagotaviae otrokove vamosti mora izdelek sestavi
odrasla osebal

Opozorilo! Ta igraca ne prenese teze telesa otroka. Ne dovolite
otrokom, da bi plezali, sedeli ali stali na igraci

Naini igranja: Vklop

Stikalo za vklop / 2 natina

Potisnite stikalo za vklop v levo za akiviranje natina «Ucenje« (3¢)
ali desno za akiiviranje nacina «Risanje« ( /). Premaknite stikalo
za vklop na sredino, za izklop enote:

Interaktivna tipka

Pritisnite interaktivni gumb, da sliSite zabavne besedne zveze (nacin
Ucenje) ali pojdite na naslednjo (nacin Risanje).

Zaslon LED

Prikazuje érke, Stevilke, oblike in smesne animacije.

5 uénih strani

Na voljo je 5 ucnih strani. Ena od strani je vgrajena v ploso in se je
ne da odstraniti. Za ucenje drugih dejavnosti, vstavite drugo stran in
razistite veG ucnih dejavnosti

rani.
- Vzdrzujte Gistoto obmotja reze, da se ne bodo pojavile motnje.
- Hraniti ne ravni povrsini in ne zlagaijte ali upogibajte.
Nagin Ucenje - Vsaka stran z razliénimi ucnimi dejavnostmi
1) Crke in predmeti
Dotaknite se Erk in predmetov, za utenje &rk in predmetov in
fonetike. Ponovno se dotaknite za ve¢ zabave pri ugenju.
2) Stevilke in zivali
Dotaknite se Stevilk in Zivali, za ucenje Stevilk, Zivali in izgovarjave.
Ponovno se dotaknite za vet zabave pri uéenju.
3) Barve in oceanske Ziv
Dotaknite se barv in oceanskin Zivali, za ugenje barv, oceanskih
Zivali in izgovarjave. Ponovno se dotaknite za vec zabave pri ucenju.
4) Clovesko telo
Dotaknite se delov telesa, za ugenje razlicnih delov telesa, poslusanje
besed in érkovanje. Ponovno se dotaknite za vet zabave pri ucenju.
5) Cas za glasbo
Dotaknite se glasbil, da slisite naziv glasbila, zvoke in zaporedje. Z
dotikom tipke se oglasi izbrano glasbilo (na tipkovnici lahko izberete
7 glasbil). Dotaknite se Zival, da zaslisite zvok. Ponovno se
dotaknite za ve¢ zabave pri ugenju.
Na vsaki uéni strani so 4 ikone.
Tipka domov — dotaknite se za povnitev na domaco stran in
slisite zabavne besedne zveze.
Q. Naidi igro - poslusajte in se dotaknite pravilnega odgovora.
? Cas za vprasanja - poslusajte in se dotaknite pravilnega
odgovora
93 Glasba -~ dotaknite se za poslusanje razliénih melod
Nain Risanje
Osvetljeni zaslon LED prikazuje postopno uenje pisanja &rk, Stevilk
in oblik. Z razliénimi uénimi stranmi se slisijo razliéni zvoki v ozadju.
Pritisnite interaktivno tipko za naslednjo.
Opozorilo! Ne &

i drugega
predmeta, da bi se dotikali vrha risalne deske in uénin strani
Umetniska plosga  tabla

Prekiop na umetnisko plos¢o ali tablo. Potisnite risalno desko z
Zlozjivim stojalom in sponko za drzanje papija ali uporabite kot
tablo. S kredo ridete neposredno na povrsino table. S krpo obrisite
kredo ali ostanke prahu krede s table.

LT Reikalavimas surinkti suaugusiam
Démesio! Siekiant uztikrinti vaiko sauguma, Zaisla turi surinkti
suauges asmuo.
Ispéjimas! Sis Zaislas neatlaiko vaiko svorio. Neleiskite vaikams ant
jo lipti, sédéti ar stoveti.
Kaip Zaisti: Pradzia
Jjungimo / 2 rezimy pasirinkimo jungiklis
Pastumkite jungimo jungikij  kaire, kad jungtuméte ,Mokymosi
rezima’ (), arba | desine, kad jungtumete ,Piesimo rezima"
(/). Grazine jjungimo jungikl j vidurine padet; zaisla igjungsite.
Interaktyvusis mygtukas

tuka, kad juokingas

frazes (mokymosi reZime) arba pereituméte prie kito Velksmo

(piegimo rezimas)

LED ekranas

Ekrane rodomos raidés, skaiciai, formos ir juokingos animacijos.

5 mokymosi puslapiai

Yra 5 mokymosi puslapiai. Vienas i$ ju jau yra jmontuotas stale ir jo

negalima isimti. Jei norite iSmoki kity dalyky, jstatykite | stala kita

puslap:

- Vienu metu galima jstatyti tik viena puslapj, nes priesingu atveju
galite sugadinti aisla.

- statymo vieta turi bti Svar ir be kiiatiy, kad Zaislas tinkamai veikty

- Pavirius turi bt ygus irjo negalima lenkdi.

Mokymo: as — kiekviename puslapyje skirtinga

mokymosi veikla

1) Raidés ir da

Lieskite raides ir daiktus, kad iSmoktuméte ir iSgirstumete ju

pavadinimus. Palieskite dar karta, kad mokytis bity linksmiau
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s ir gyvanus, kad iSmoktuméte skaicius, gyviny
pavadinimus ir tarima. Palieskite dar karta, kad mokytis baty
linksmiau

3) Spalvos ir jry gyvinai

Lieskite spalvas ir jary gyvanus, kad iSmoktuméte spaivy
pavadinimus, jary gyvany pavadinimus ir tarima. Palieskite dar karta,
kad mokytis bty linksmiau

4) Zmogaus kiinas

3) Krasas un okeana dzivnieki
asam un okeana lai Katos
sauc, un iemécitos frézes. Pieskarieties tiem valreiz, un gstiet vl
vairak jautribas.
4) Cilvaka kermenis
Pleskarieties kermena dalam, lai noskaidrotu, ka tas sauc,
noklausitos skanas efektus un iemacitos uzrakstit. Pieskarieties tam
vélreiz, un gustiet vél vairak jautribas.
5) Laiks mizikai!
mazikas

lai

Lieskite kano dalis, kad i
garso efektus ir pavadinimy tarima. Palibskite dar karta, kad mokytis
bty linksmiau,

5) Muzikos laikas

Lieskite muzikos kad kaip
jie skamba ir pavadinimy tarlmq Liegiant zaislo klavlsus sk mba
pasirinkto i
klavisy). Lieskite gyvanus, pas iSgirstuméte garso ofoktus, Paiieskite
dar karta, kad mokytis bity linksmiau

Kiekviename mokymosi puslapyje yra 4 simboliai

Pradzios mygtukas — paspaude grisite | pradin] puslapj ir
isgirsite juokingas frazes.

Suradimo Zaidimas — klausykites ir bandykite paliesti teisinga

atsakyma,
? Klausimy laikas  klausykités ir bandykite paliesti teisinga
atsakyma,
93 Muzika - paliete iSgirsite jvairias melodijas.

Piesimo rezimas
qusiame LED ekrane pazingsniui rodoma, kaip rasyi raides,
mokym

Kanu un frazes. klaviatdras notim, un tas
skanés fiesi tapat k izvélétais instruments (7 |nsvumem| virs
kadam kanas
efektus. Pieskarieties tam valreiz, un gistiet vel varak Jaulnbas
Katra macibu lapa ir pieejamas 4 ikonas.
Sakuma poga — pieskarieties Sai pogai, lai atgrieztos sakuma
lapa un noklausitos jautras frazes.
Spéle ,Uzmini” — noklausieties un maginiet pareizi atbildat uz
jautajumu.
9 Laiks jautajumiem — noklausieties un méginiet pareizi atbildét
uz jautajumu
93 Mazika — pieskarieties, lai noklausitos dazadas melodijas
Zim&sanas reims
izgaismots LED ekrans soli pa solim parada, ka uzrakstit burtus,
ciparus un uzzimét figiras. Dazadas mécibu lapas bs dzirdamas.
dazadas fona skanas. Parietu uz nakamo funkciju, nospiediet
interakiivo pogu

i, irbuli vai citus asus
lai rakstitu uz galda un macitos lapas.

s ir piesti forma. okymosi ojami
skirting foniniai garsai. Paspauskl(e |n(erak|yvuﬂ mygtuka, kai norite
pereiti prie kito veiksm

Ispéjimas! Zaidziant, nellesklle stalo viraus ir mokymosi puslapiy
jokiais astriais daiktais, tokiais kaip rasikiis, piestukas ar pagaliukas.
Dailés studija / kiasés lenta

Kaip pakeisti | dailés studija ar klasés lenta: jstatykite piesimo lenta
su sudedamu stovu ir prisekite popieriaus lapa, arba naudokite kaip
Klasés lenta. Ant klasés lentos rasykite ir pieskite kreidele. Lenta
nuvalykite skuduréliu.

Uzstadisanas prasibas

Makslas darbnicaltafele
Parveidojiet makslas darbnicu par tafeli, vai otradi. lzvelciet
Zim@sanas dali ar salokamo stafivu un papiru saspraudi vai
izmantojiet ka tafeli. Ziméjiet uz tafeles, izmantojot kritinu.
Zimgjumus ar kiitinu vai to puteklus var noslauctt ar lupatinu.

- Yetigkinler igin Kurulum

cuk giivenligini g6z 8niinde bulundurun. Bu irin bir
yetl;km erafindan Kurimanar.

Uyan! Bu oyuncak, cocuklarin agirigini desteklemekte
kullaniimamalidir. Cocuklarin oyuncagin Ustine tirmanmasina,
ya da Uzerinde ayaga kalkmasina izin vermeyin.

Uzmanibu! Lai atu jisu bérma drosibu,

uzstadisana javeic pieaugusajam.

Bridinajums! 1 rotallieta nav paredzéta bérma svara atbalstisanai.

Nelaujiet bérniem kapt, sédét vai stavet uz rotallietas.

Lietosana: leslégsana

leslégsanas un izslégsanas/2 rezimu izvéles slédzis

Lai aklivizatu , %), pabidiet barosanas sledzi

pa kreisi, vai arf, lai akiivizétu ,ziméSanas reZimu’ — pabidiet slédzi

pa labi ( J) Lai izslégtu ierici, pavirziet barosanas slédzi tiesi pa
vidu

Interaktiva poga
Nospiediet interaktivo pogu, lai noklausitos jautras frézes (macibu
rezima), vai parietu uz nakamo funkciju (zimésanas rezimu).
LCD ekrans
Parada burtus, ciparus, figiras un jautras animacijas
5 macibu lapas
Pieejamas 5 macibu lapas. Viena no lapam ir integréta galda virsma,
un to nevar iznemt. Lai noskaidrotu, kadas vél aktivitates ir
pieejamas, ievietojiet citu lapu un izpétiet citas macibu aktivitates
- Vienlaicigi ievietojiet tikai vienu lapu, lai izvaiftos no iefices
vai kldainas lapas
- Lai izvairitos no ierices darbibas traucgjumiem, uzturiet ligzdas
zonu tiru, bez atikumiem
- Turiet ierici uz idzenas virsmas un nesagaziet lenki vai nesalociet.
Mécisanas rezims: ikviena lapa ar dazadam macibu aktivitatem
1) Burti un priekSmeti
burtiem un lai K tos sauc
un Ka izruna. Pieskarieties tiem vélreiz, un gaistiet vél vairak jautribas.
2) Cipari un dz nieki

lai ka tos sauc,
un iemacitos frazes P\eskaﬂeﬂes tiem vélreiz, un gustiet vél vairak
jautribas

Nasil oynanir? Baslamak igin

Giig / 2 mod segim diigmesi

Giig digmesini sola kaydirarak ‘Ogrenme modunu” () veya saga

kaydirarak ‘Gizim modunu’ ( o/ ) etkinlestirebilirsiniz. Uniteyi

kapatmak igin giig digmesini orta konuma gefirin.

Interaktif diigme

Eglenceli ifadeler duymak (Ogrenme modu) veya bir sonrakine gegmek

(Gizim modu) igin interakif digmeye basin.

LED ekran

Harfler, saylar, sekiller ve eglenceli animasyonlar burada gésterilr

5 adet 6grenme sayfasi

5 adet 6grenme sayfasi vardir. Sayfalardan biri masa iizerine

yerlesiktir ve gikarlamaz. Daha fazla grenme aktivitesi kesfetmek

icin baska bir sayfay! yerlestirin

- Herhangi bir hasar veya yanlis algilama olmamasi igin tek seferde
sadece bir parcay! yerlestirin.

- Herhangi bir engelleme olmamasi igin yerlestirme alanini temiz ve
kalintilardan uzak tutun

- Sayfalan dilz yiizey izerinde tutun, bikmeyin veya katlamayin.

Ogrenme modu — Her sayfada farkii 5grenme aktiviteleri vardir

1) Harfler ve nesneler

Harfleri, nesneleri ve seslerini 6grenmek igin harflere ve nesnelere

dokunun. Daha fazla eglenceli dgrenme akivitesi icin tekrar dokunun.

2) Sayilar ve hayvanlar

Sayilan, hayvaniari ve ifadeleri Ggrenmek icin sayilara ve hayvaniara

dokunun. Daha fazla eglenceli dgrenme akivitesi igin tekrar dokunun.

3) Renkler ve okyanus hayvanlar

Renkleri, okyanus hayvanlarini ve ifadeleri 3renmek igin renklere ve

okyanus hayvanlarina dokunun. Daha fazla eglenceli 6grenme

aktivitesi igin tekrar dokunun.

4) insan viicudu

Farkli vilcut bolimlerini grenmek, ses efektleri ve okunuslarini
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duymak igin viicudun boliimlerine dokunun. Daha fazla eglenceli
8renme aktivitesi igin tekrar dokunun.
5) Miizik zamani
Miizik aletinin adini, cikardigi sesleri ve ifadeleri duymak igin miizik
aletine dokunun. Klavyedeki notalara dokununca segilen miizik aleti
gibi ses gikarir (Klavye {izerinde 7 miizik aleti vardir). Ses efektlerini
duymak icin hayvana dokunun. Daha fazla eglenceli grenme
aktivitesi igin tekrar dokunun.
Her bir 6grenme sayfasinda 4 simge vardir.
Ana sayfa diigmesi - Ana sayfaya donmek ve eglenceli
ifadeler duymak icin bu diigmeye basin.
Bulmaca oyunu - Dinleyin ve dogru cevaba dokunmay! deneyin.
Soru zamani — Dinleyin ve dogru cevaba dokunmay: deneyin.
99 Mizik — Farkl melodileri duymak igin dokunun.
izim modu
Aydinlatmali LED ekran harflerin, sayilarin ve sekillerin nasil
yazilacagini adim adim gésterir. Farkli 63renme sayfalarinda, farkii
arka plan sesleri duyarsiniz. Bir sonraki igin interakif diigmeye
asin

Uyani! Masanin ve grenme sayfalarinin iizerinde kursun/tiikenmez
kalem, ekran kalemi veya baska bir sivri uglu nesneyi kullanmayin.
Sanat Istasyonu | Yazi Tahtas

Masay! bir Sanat Istasyonuna veya Yazi Tahtasina donistirin.
Katlanir standa sahip silrgiilii gizim tahtasi ve kagt tutucu ile sanat
istasyonu veya bir yazi tahtasi olarak kullanabilirsiniz. Tebesir
kullanarak dogrudan kara tahtaya yazabilirsiniz. Bez kullanarak
tebesiri veya tebesir tozunu silebilisiniz.

@HEAD ro:adavky na sestaveni dospélou osobou
Upozoméni! Kvili bezpeti déti musi byt tento vyrobek sestaven
dospélou osobou.

Upozorngni! Tato hragka neslouzi jako podpora hmotnosti ditéte.
a ni déti vylézaly, sedély nebo na ni staly.

Prepinaé / 2 rezimy

Posunutim vypinace doleva aktivujete "rezim ugeni" (- )5 ) nel

doprava akiivujete "rezim kresleni” ( /). Pasunuum vypmaée do

stredni polohy zafizeni vypnete.

Interaktivni tlacitko

Stisknutim interaktivniho tlacitka si miZete poslechnout zabavné

fraze (rezim ugeni) nebo prejit na dalsi reim (rezim kresleni).

LED obrazovka

Zobrazi se zde pismena, Cislice, tvary a viipné animace.

5 studijnich stranek

K dispozici je 5 studijnich stranek. Jedna ze stranek je zabudovana v

pracovnim stole a nelze ji odstranit. Pokud se chcete nautit dalsi

Utivo, vioZte stranku s ucivem, které se chcete nautit

- Vlozte vzdy pouze jeden kus, abyste se vyhnuli poskozeni nebo
nespravnému zobrazent.

- Plochy udrzujte isté bez drobnjch necistot

- Dotykové strénky pouzivejte na rovném povrchu, neohybejte je a
ani je neskladejte.

ugeni - Kazda stranka mé riizné ugivo

1) Pismena a predméty

Kiepnutim na pismena a predméty se nautite pismena, predméty a

hiasky. Opakovanymi klepnutimi se zabavnou formou nautite vic.

2) Cisla a zviata

Klepnutim na isla a zvifata se dozvite isla, zvitata a fraze.

Opakovanymi klepnutimi se zabavnou formou nautite vic.

3) Barvy a mofské zivogichy

Klepnutim na barvy a mofské Zivotichy se nautite barvy, mofské

Zivotichy a fréze. Opakovanymi klepnutimi se zabavnou formou

nautite vic.

4) Lidské télo

Klepnate na Easti téla, abyste se nautili rizné asti téla a slyel

2vukové efekty a jejich pravopis. Opakovanymi klepnutimi se

zabavnou formou nautite vic,

5) Hudebni nastroje

Klepnutim na hudebni nastroje uslysite jméno, zvuky a faze nstroje.

Klepnutim na klavesnici toni budou tony znit jako vybrany néstroj (7

nastroju nad klévesnici). Klepnutim na zvite uslysite hlas zvitete.

Opakovanymi klepnutimi se zabavnou formou nautite vic.

Tlagitko hudba — Klepnutim uslysite rizné melodie.

kresleni

Rozsvicena LED obrazovka zobrazuje postupné psani pismen,
&islic a tvart. Na riznjch strankach s ugebnimi materialy uslySite
v pozadi rtizné zvuky. Stisknutim interaktivniho tlacitka prejit na
dalsi rezim.

Varovani! Na desce stolu a studijnich strankéch nepouzivejte
peroftuzku, stylus ani jiné $picaté predmaty.

Umélecky stojan / Kreslici tabule

Proméite si stolek na umélecky stojan nebo na kreslici tabuli
Zasuiite kreslici tabuli do sklopného stojanu a sponou zachytte papir
na daném misté nebo ji pouZijte jako tabuli na kreslent kfidou. Na
tabuli si mazete kreslit kFidou. Pomoci hadfiku si smazte kfidu nebo
seffete kfidovy prasek.

Na kaZdé strance jsou 4 symboly.
!’ Tlagitko Domd - Klepnutim na tuto ikonu se vrétite na domovskou
stranku a budete si moci poslechnout zabavné fraze.
Q Tiacitko hledat - Poslouchejte a pokuste se vybrat spravné
odpovédi.
? Tiacitko otaznik - Poslouchejte a pokuste se vybrat spravné
odpovédi.
2
Re:

Potiadavky na zostavenie dospelou osobou
Upozornenie! Kvali bezpetiu deti musi byt tento vyrobok zostaveny
dospelou osobou.
Upozornenie! Tato hratka nesliizi ako podpora hmotnosti dietata.
Nedovolte, aby na fiu deti vyliezali, sedeli alebo na nej stali
Navod na pouZitie: Zagiatok
Prepinaé / 2 rezimy
Posunutim prepinaca dofava aktivujete .reZim ucenia® (3% ) alebo
doprava aktivujete ,rezim kreslenia® ( /). Posunutim prepinaca
do strednej polohy zariadenie vypnetd
Interaktivne tlaidlo
Stlacenim interaktivneho tiacidla si moZete vypotut zabavné frazy
(rezim ucenia) alebo prejst na dalsi rezim (rezim kreslenia).
LED obrazovka
Zobrazia sa tu pismend, Sislice, tvary a viipné animacie.
5 vzdelavaclch stranok
K dispozicii je 5 vzdelévacich stranok. Jedna zo stranok je
Zabudovand v pracovnom stole a nemozno ju odstranit. Ak sa choete
naugit dalSie utivo, viozte stranku s ugivom, kioré sa chete naudit.
- Viozte vzdy iba jeden kus, aby ste sa vyhii poskodeniu alebo
nespravnemu zobrazeniu.
- Plochy udrziavaite isté bez drobnych negistot.
- Dotykové strénky pouzivajte na rovnom povrchu, neohybaite ich a
ani ich neskladajte.
Rezim uenia - Kazda strinka ma rézne ucivo
1) Pismené a predmety
Klepnutim na pismend a predmety sa nautite dané pismend,
predmety a hizsky. Opakovanymi klepnutiami sa zabavnou formou
nautite viac.
2) Cisla a zvierata
Klepnutim na Cisla a zvierata sa dozviete Cisla, zvieratd a frazy.
Opakovanymi klepnutiami sa zabavnou formou nauéite viac.
3) Farby a morské Zivogi
Klepnutim na farby a morské Zivogichy sa nauite farby, morské
zivotichya frazy. Opakovanymi klepnutiami sa zabavnou formou
nautite viac.
4) Ludské telo
Kiepnite na Casti tela, aby ste sa nautili rozne Casti tela a potuli
zvukové efekty a ich pravopis. Opakovanymi klepnutiami sa
zabavnou formou naudite viac.
5) Hudobné néstroje
Klepnutim na hudobné néstroje budete potut meno, zvuky a fazy
nastroja. Klepnutim na klavesnicu tonov budii tony zniet ako vybrany
nastroj (7 néstrojov nad klavesnicou). Klepnutim na zviera budete
potut hlas zvierata. Opakovanymi klepnutiami sa zabavnou formou
nautte viac.




Na kaZde] stranke si 4 ikony.
Tlagidlo Domov - Klepnutim na tito ikonu sa vratite na
domovsk stranku a budete si moct vypodut zabavné frazy.

Q Tiacidio vyhladaj - Posvaite a pokuste sa vybrat spravne
odpovede.
9 Tiatidlo otaznik - Potuvajte a pokuste sa vybrat spravne
% odpovede.
43 Tiagidlo hudba ~ Klepnutim budete podut rozne melddie.

Rezim kreslenia

Rozsvietena LED obrazovka zobrazuje postupné pisanie pismen,

islic a tvarov. Na roznych ugebnych strankach budete v pozadi

pocut r6zne zvuky. Stiatanim interaktivneho tiaidia menite prejst
na dalsi rezim.

Upozornenie! Na stole a ugebnych strankach nepouzivajte

perolceruzku, stylus ani iné Spicaté predmety.

Umelecky stojan / Kresliaca tabufa

Premedite si stolik na umelecky stojan alebo na kresliacu taburu

Zasuiite kresliacu tabulu do sklopného stojana a sponou zachytte

papier na danom mieste alebo ju pouZite ako tabulu na kreslenie

kriedou. Na tabulu si mézete kresiit kriedou. Pomocou handrigky si
zmazte kriedu alebo zotrite kriedovy prasok.
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