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@ Diagram

1) Power / Timer switch (OFF / 15/ 30 mins)

2) Volume Up / Brightness Up (+) button

3) Heartbeat / River & Birds Sounds button

4) Underwater Ambient Music / Lullaby button
5) Projection Brightness button

6) Volume Down / Brighiness Down (-) bution
7) Battery compartment (Back of electronic unit)

Diagramma
1) Interruttore di accensioneltimer (OFF / 15/ 30 min)
2) Pulsante Volume su / Luminosita su (+)
3) Pulsante Batito cardiaco / Suoni del fume e degl uccell
4) Pulsante Musica d'ambiente subacquea / Ninnananna
5) Pulsante Luminosita della proiezione

6) Pulsante Volume git/ Luminosita git (-)

7) Vano batterie (sul retro dell'unita elettronica)

@ Schema

1) Przefacznik zasilania | timera (OFF / 15/ 30 min)

2) Praycisk zwiekszania gloénosc | jasnosci (+)

3) Przycisk odtwarzania odglosow bicia serca / szumu
rzeki $piewu ptakow

4) Pryciskodtwarzania podode] muzykiambientonej Kolysanki

5) Przycisk regulacj jasnosci projekcji

6) Przycisk zmniejszania glosnosc / jasnosci (-

Schéma

1) Inemupteur dalimentation / minuterie (ARRET /1530 min)
2) Bouton d'augmentation du volume / de la luminosité (+)
3) Bouton « Battements de coeur » / « Sons de la

riviére et des oiseaux »
4) Bouton « Musique d'ambiance sous-marine » | « Berceuse »
5) Bouton de réglage de la luminosité de la projection
6) Bouton de réduction du volume / de la luminosité (-)
7) Compartiment  piles (& I'arriére de lunité électronique)

@I Diagrama

1) Interruptor de encendidoftemporizador (OFF / 15/ 30 minutos)
2) Botén de subir volumen/subir bilo (+)

3) Botén de laidos del corazén/sonidos de rioy pajaros

Diagramm
Ein-Timer-Schalter (AUS / 15/ 30 Min.)
Taste ,Lautstérke erhdhen / Helligkeit erhdhen* (+)
Taste .Herzschlag / Fluss- und Vogelgerausche®
Taste Unterwasser-Hintergrundmusik | Wiegenlied"
Taste fiir Projektionshelligkeit
Taste fur Laulstirke verringem / Hellgkeitvertinger ()
Batteriefach (Riickseite der Elekironikeinheit)

Souswno

Imagem
) Interruptor de alimentagaoltemporizador (OFF / 15/ 30 min)
Botdo de aumentar o volumelaumentar o brio (+)

Batimentos cardiacos/sons de fo ¢ péssaros

4) Boton de musica ambiental de cuna

5) Botén de brilo de la proyeccién

6) Botdn de bajar volumen / bajar bril (-)

7) Compartimento de las pilas (parte trasera de la
unidad electrénica)

@D Vizo6paxeHne

1) Boiniouarens nutarns / Taimep (BBIKT. / 15/ 30 un.)
2) KHonKa yBemHEHWS TPOMKOGTH / SpKOCTH (+)

3) | pexon u nmuy

Botéo de brilho da projecéo

Boto para diminuir o volume / diminuir o briho (-)
Compartimento das pilhas (parte traseira da
unidade eletronica)

oo

@D Joonis

1) Toite-Aaimeriit (OFF / 15 / 30 min)
2) Helitugevuse suurendamise / heleduse
(+) nug

4) KHOMKa BOCTPOH3BEEHHA NOABOGHOT (YOHOBOIH
Myabiki | KobibensHoit

5) KHonka perynipoBKkw ipKOCTH NPOeKLH

6) Kionka ywesLLeAU TpONKOCTH / FpKOCTH (-

(
Siidamel6égi /joe ja lindude hite nupp

Veealuse taustamuusika / haliaulu nupp
Projektsiooni heleduse nupp

Heliugevuse vahendanise | heleduse véendaise (- nupp

7) Komora bateri (yt modutu

@I Nvarpama

1) Ipsanossarna sl sep U305/ Do)

Sousw

7) Oroex ann arapee

Diagra
1) Aanluit-¢ schake\aal/'l'lmev(U\T/ 15/30 min)
()

2) ByToH 3a yBenM4aBaHe Ha cunata Ha

3) ByToH 3a 38y Ha CLPAESEH PHTLMDEKa U T
4) ByTon 3 nonsoKa (oroea myakalnonka

5) ByTOH 3a SIKOCT Ha NpoeKumsTa

6) ByToH 33 HaMansBaHe Ha cnaTa Ha 3gyKa |
HaManABaHe Ha APKOCTTa (-)

~

Knop g/

3) Knop Hartslag / Rivier- o vogelgeluiden

4) Knop Ondenwater sfeermuziek / Slaapliedje
5) Knop Projectiehelderheid

6) Knop Volume omlaag | Helderheid omlaag (-
7 Baﬂevucompammsn( (Achterkant van de

7) Otpenenve 3a Garep: pf

@S AiGypappa

1) Makeg TpogoBoaiag / povoBiakérmg (OFF /1530 her)
2) Kouri aan éviaan  ainong gurenomiag (+)
3) Kouprri kapdiakav mahuwy / fiywy vromuou K Touhiv
4) Kouyi uTioBpuyiag anpoogapikfc pouaikd | vavoupioparog
5) Koupi gurenemrag mpoolrig

6) Koupmi peiwang éviaong / peiwong gurensmag (-)

7) Ok pmatapioi (Tiow pépog T AEKTpOVIKAG
Lovdag)

@ Diagrama

‘Comutator de alimentare / temporizator (OPRIT / 15 30 min)
Buton de crestere a volumului / luminozitatii (+)

Buton pentru sunete de béitai de inim / rau si pésari
Buton pentru muzicé ambiental3 subacvatcd / cantec de leagan
Buton de reglare a luminozitatii proiectiei

Buton de reducere a volumului /luminoztafi (-)
Compartimentul baterilor (partea din spate a unitai
electronice)

@D Brézinys

) [lungimo ! laikmatio jungiklis (ISJUNGTA/ 15 / 30 min.)
Garsumo didinimo / ryskumo didinimo (+) mygtukas
Sirdies plakimo / upés ir pauksciy garsy mygtukas
Povandeninés aplinkos muzikos / lop3inés mygtukas
Projekcijos ryskumo myglukas

Garsumo mazinimo / ry$kumo matinimo (-) mygtukas
Baterijy skyrius (elektroninio bloko gale)

Sooswno

~oaswena

@@= Obrazek

1) Prepinat napajen / Gasovace (VYPNUTO / 15 / 30 min)
2) Tiaéitko pro zviseni hlasitosti/ jasu (+)

3) Tlacitko pro prehravani tukotu srdce / zvukii feky a ptaki
4) Tlatitko pro podvodni ambientni hudbu / ukolébavku
5) Tlacitko Jas projekce

6) Tlacitko pro snizeni hlasitosti / jasu (-)

7) Prostor pro baterie (zadni strana elektronické jednotky)

unit)

T

1) BRI/ EBIFF K (%A / 15/ 3053 5)
2) BRIBA/SERA (1) 121
3) DBk E TS SIS
4) K FHHEE E/i&?.&mﬁiﬂ
5)
6) &
7)

PAER
e oma
Bt (7 EEAD)

@ Slika

1) Prekidag za napajanje | ajmer (ISKLIUGENO / 15 30 min)
2) Gumb za pojatavanje zvuka / povecanje svietline (+)
3) Gumb za zvukove otkucaja srca / rieke | ptica

4) Gumb za podvodnu ambijentalnu glazbu | uspavanku
5) Gumb za jatinu projekcije

6) Gumb za smanjenje glasnoce / svietiine (-)

7) Odjeljak za baterije (na straznjoj stran elektronitke
jedinice)

Attéls

1) leslégsanasitaimera slédzis (OFF / 15/ 30 min.)

2) Skaluma palieina3anasispozuma palilinasanas (+) poga
3) Sirdsdarbibaslupes un putnu skanu poga

4) Zemudens fona mazikas / $Ipuldziesmas poga

5) Projekcias spigtuma poga

6) Skaluma samazinasanas / spilgiuma samazinasanas

(-) poga
7) Baterju nodafums (eleironiskas vienbas aizmugure)

@I Obrazok

1) Prepinat napajania  Gasovaca (Vypnuté | 15 / 30 mindt)
2) Tiaidlo Zvyenie hlasitosti | ZvySenie jasu (+)

3) Tiaéidlo Srdcovy tep / 2vuky rieky a viakov

4) Tlacidlo Podvodna ambientna hudba / Uspavanka

5) Tlagidlo jasu projekcie

6) Tlacidlo znizenia hiasitosti/ znizena jasu (-

7) Priestor na batérie (zadné strana elektronickej jednotky)

4

Patareipesa tagakil)

@D Abra

1) Bekapesold/iddzits kapcsold (KI/ 16 / 30 perc)
2) Hangerd novels | Fényerd névels (+) gomb

3) Szivhang / Folyo- és madarhangok gomb

4) Viz alatti héttérzene / Altatédal gomb

5) Vetitési fényert gomb

6) Hangerd csokkentés / Fényerd csokkentés (-)

gomd
7) Elemtarté rekesz (az elekronikus egység hatuién)

[ KR 3]
1)*‘#/30\“1 29|2| (OFF /15/308)
2) 28 £0171/47] 20| (+) HE
3) *‘%! UE/4e UM A2 HE
4) 23 B3 SO/AYIIHE
5) EM "'7\ HE
6) &8 207| / #7] 2017| () BE
7) HHEfR] 8t (M2 Z2) SlR)
@D Pregled
1) Stikalo za vklupfzklup in casovnik (OFF / 15/ 30 min)
2) Gumb za povecanje glasnosti / svetlosti (+)
3) Gumb za zvok srénega utripa / 2voke reke in ptic
4) Gumb za podvodno ambientalno glasbo / uspavanko
5) Gumb za nastavitev svetlosti projekcije
6) Gumb za zmanjGanje glasnosti/ zmanjSanje svetiost ()
7) Prostor za baterie (zadnja stran elektronske enote)

@D Sema

1) Glig / Zamanlayici anahtari (KAPALI/ 15/ 30
dakika)

Ses Seviyesi Artirma / Parlakiik Artirma (+) diigmesi
Kalp Atisi / Nehir ve Kus Sesleri diigmesi

Sualti Ortam Miizigi/ Ninni digmesi

Projeksiyon Parlakiig: digmesi

Ses Azaltma / Parlakiik Azaltma (-) diigmesi

Pil bdimesi (Elektronik dnitenin arkasi)
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@D Adult Assembly & Battery Replacement
Adult assembly required. To remove the electronic
unit and replace the batteries, please follow the
step-by-step pictures.

Warning!

- NEVER place the product inside a crib while the
projector is in use.

- This product must be used under adult
supervision.

Instructions

* Power On & Timer: Slide the Power / Timer
switch (1) to the desired setting (15 or 30 mins).

* Heartbeat / River & Birds Sounds: Press the
Heartbeat / River & Birds Sounds button (3) to
cycle through the sound options (Heartbeat —
OFF — River & Birds — OFF).

« Underwater Ambient Music / Lullaby: Press the
Underwater Ambient Music / Lullaby button (4) to
cycle through the sound options (Underwater
Ambient Music — OFF — Lullaby — OFF). The
device defaults to the Underwater Ambient Music
setting when powered on.

« Projection Brightness: The projector defaults to
the brightest setting. Press the Projection
Brightness button (5) repeatedly to cycle through
the 5 brightness levels (100% — 75% — 50% —
25% — 0%). After pressing the Projection
Brightness button, the Volume Up (+) button (2)
and Volume Down (-) button (6) can also be used
to adjust the brightness.

« Volume Control: Press the Volume Up (+) button
(2) or Volume Down (-) button (6) to adjust
between the 7 volume levels. When brightness
mode is active, these buttons adjust the projection
brightness instead.

« Auto-Off: The light and sounds will automatically
turn off when the selected time expires. To restart,
simply press any button or slide the switch again.

Care & Washing Instructions

* Plush Animal: Remove the electronic unit before
washing (refer to pictures A1 to A4). Hand wash
only in cold water. Do not bleach. Air dry
completely before reassembly. To reinstall the
unit, refer to pictures B1 to B4.

« Electronic Unit: Do not submerge in water. Wipe
clean with a soft, dry cloth only.

@D Montage par un adulte et remplacement

des piles

Montage par un adulte requis. Pour retirer le module

électronique et remplacer les piles, veuillez suivre

les instructions illustrées étape par étape.

Attention !

- Ne placez JAMAIS le produit dans un lit bébé
lorsque le projecteur est en marche.

- Ce produit doit étre utilisé sous la surveillance
d'un adulte.

Instructions

* Mise en marche et minuterie : Faites glisser le
commutateur d'alimentation/minuterie (1) sur le
réglage souhaité (15 ou 30 minutes).

* Battements de cceur / Sons de riviére et
d'oiseaux : Appuyez sur le bouton Battements de
coeur / Sons de riviere et d'oiseaux (3) pour faire
défiler les options sonores (Battements de coeur
— ARRET — Riviére et oiseaux — ARRET).

+ Musique d'ambiance sous-marine / Berceuse :
Appuyez sur le bouton Musique d'ambiance
sous-marine / Berceuse (4) pour faire défiler les
options sonores (Musique d'ambiance N
sous-marine — ARRET — Berceuse — ARRET).
L'appareil est réglé par défaut sur le mode
Musique d'ambiance sous-marine a la mise sous
tension.

« Luminosité de projection : Le projecteur est
réglé par défaut sur le niveau de luminosité le plus
élevé. Appuyez plusieurs fois sur le bouton
Luminosité de projection (5) pour faire défiler les 5
niveaux de luminosité (100 % — 75 % — 50 % —
25 % — 0 %). Aprés avoir appuyé sur le bouton
Luminosité de projection, les boutons Augmenter
le volume (+) (2) et Diminuer le volume (-) (6)
peuvent également étre utilisés pour régler la
luminosité.

« Controle du volume : Appuyez sur le bouton
d'augmentation du volume (+) (2) ou sur le bouton
de réduction du volume (-) (6) pour choisir parmi
les 7 niveaux de volume. Lorsque le mode de
luminosité est activé, ces boutons permettent de
régler la luminosité de la projection.

« Arrét automatique : La lumiére et les sons
s'éteignent automatiquement une fois le temps
sélectionné écoulé. Pour redémarrer, il suffit
d'appuyer sur n'importe quel bouton ou d'actionner
a nouveau l'interrupteur.

Instructions d'entretien et de lavage

* Peluche : Retirez le module électronique avant le
lavage (voir les images A1 & A4). Laver a la main
uniquement & l'eau froide. Ne pas utiliser d'eau de
Javel. Laisser sécher complétement a I'air libre
avant de remonter I'ensemble. Pour réinstaller le
module, reportez-vous aux images B1 a B4.

+ Module électronique : Ne pas immerger dans l'eau.
Nettoyer uniquement avec un chiffon doux et sec.



@3 Montage durch Erwachsene &
Batteriewechsel

Montage durch Erwachsene erforderlich. Um die

Elektronikeinheit zu entfernen und die Batterien zu

wechseln, befolgen Sie bitte die

Schritt-flir-Schritt-Anleitung mit Bildern.

Achtung!

- Legen Sie das Produkt NIEMALS in ein Kinderbett,
wahrend der Projektor in Betrieb ist.

- Dieses Produkt darf nur unter Aufsicht von
Erwachsenen verwendet werden.

Anleitung

« Einschalten & Timer: Schieben Sie den
Ein-/Timer-Schalter (1) auf die gewiinschte
Einstellung (15 oder 30 Minuten).

* Herzschlag / Fluss- und Vogelgerausche:
Driicken Sie die Taste fiir Herzschlag / Fluss- und
Vogelgerausche (3), um durch die Klangoptionen
zu blattern (Herzschlag — AUS — Fluss- und
Vogelgerausche — AUS).

« Unterwasser-Hintergrundmusik / Wiegenlied:
Driicken Sie dieTaste Unterwasser-Hintergrundmusik /
Wiegenlied (4), um durch die Klangoptionen zu
blattern (Unterwasser-Hintergrundmusik — AUS
— Wiegenlied — AUS). Das Gerat ist beim
Einschalten standardmagig auf die Einstellung
Unterwasser-Hintergrundmusik voreingestellt

Montaggio e sostituzione delle batterie

. da parte di un adulto

E richiesto il montaggio da parte di un adulto. Per

rimuovere l'unita elettronica e sostituire le batterie,

seguire le immagini passo passo.

Avvertenza!

- NON collocare MAI il prodotto all'interno di una
culla mentre il proiettore & in funzione.

- Questo prodotto deve essere utilizzato sotto la
supervisione di un adulto.

Istruzioni

+ Accensione e timer: Far scorrere l'interruttore di
accensione/timer (1) sullimpostazione desiderata
(15 0 30 minuti).

« Battito cardiaco / Suoni del fiume e degli
uccelli: Premere il pulsante Battito cardiaco /
Suoni del fiume e degli uccelli (3) per scorrere le
opzioni audio (Battito cardiaco — OFF — Suoni
del fiume e degli uccelli — OFF).

* Musica d i subacquea / Ni
Premere il pulsante Musica d'ambiente subacquea /
Ninnananna (4) per scorrere le opzioni audio
(Musica d'ambiente subacquea — OFF —
Ninnananna — OFF). All'accensione, il dispositivo
€ preimpostato sulla musica d'ambiente subacquea.

« Projektionshelligkeit: Der Projektor ist
standardmaRig auf die hellste Einstellung
voreingestellt. Driicken Sie wiederholt die Taste
LProjektionshelligkeit” (5), um durch die 5
Helligkeitsstufen zu blattern (100 % — 75 % — 50 %
— 25 % — 0 %). Nach dem Driicken der Taste
LProjektionshelligkeit” kénnen auch die Tasten
LLautstarke erhdhen” (+) (2) und ,Lautstarke
verringern” (-) (6) verwendet werden, um die
Helligkeit einzustellen.

« Lautstarkeregelung: Driicken Sie die Taste
,Lauter” (+) (2) oder ,Leiser” (-) (6), um zwischen
den 7 Lautstérkestufen zu wahlen. Wenn der
Helligkeitsmodus aktiv ist, regeln diese Tasten
stattdessen die Projektionshelligkeit.

 Automatische Abschaltung: Das Licht und die
Gerausche schalten sich automatisch aus, wenn
die gewahlte Zeit abgelaufen ist. Zum Neustart
driicken Sie einfach eine beliebige Taste oder
betatigen Sie den Schalter erneut.

Pflege- und Waschanleitung

« Pliischtier: Entfernen Sie vor dem Waschen die
Elektronikeinheit (siehe Abbildungen A1 bis A4).
Nur von Hand in kaltem Wasser waschen. Nicht
bleichen. Vor dem Zusammenbau vollstandig an
der Luft trocknen lassen. Informationen zum
Wiedereinbau der Einheit finden Sie in den
Abbildungen B1 bis B4.

« Elektronikeinheit: Nicht in Wasser tauchen. Nur
mit einem weichen, trockenen Tuch abwischen.

ol ita della proi Il proiettore &
preimpostato sul livello di luminosita pit elevato.
Premere ripetutamente il pulsante Luminosita della
proiezione (5) per scorrere i 5 livelli di luminosita
(100% — 75% — 50% — 25% — 0%). Dopo
aver premuto il pulsante Luminosita della
proiezione, & possibile utilizzare anche il pulsante
Volume su (+) (2) e il pulsante Volume giu (-) (6)
per regolare la luminosita.

« Controllo del volume: Premere il pulsante
Volume su (+) (2) o il pulsante Volume git (-) (6)
per selezionare uno dei 7 livelli di volume. Quando
la modalita luminosita ¢ attiva, questi pulsanti
regolano invece la luminosita della proiezione.

* Spegnimento automatico: La luce e i suoni si
spegneranno automaticamente allo scadere del
tempo selezionato. Per riavviare, basta premere
un pulsante qualsiasi o far scorrere nuovamente
linterruttore.

Istruzioni per la cura e il lavaggio

+ Peluche: Rimuovere |'unita elettronica prima del
lavaggio (fare riferimento alle immagini da A1 a
A4). Lavare solo a mano in acqua fredda. Non
candeggiare. Lasciare asciugare completamente
all'aria prima di rimontare. Per reinstallare I'unita,
fare riferimento alle immagini da B1 a B4.

« Unita elettronica: Non immergere in acqua. Pulire
esclusivamente con un panno morbido e asciutto.



@D Montaje por parte de un adulto y

sustitucion de las pilas

Requiere montaje por parte de un adulto. Para

extraer la unidad electrénica y sustituir las pilas,

siga las imagenes paso a paso.

jAdvertencia!

- NUNCA coloque el producto dentro de una cuna
mientras el proyector esté en funcionamiento.

- Este producto debe utilizarse bajo la supervision
de un adulto.

Instrucciones

« Encendido y temporizador: Deslice el
interruptor de encendido/temporizador (1) hasta la
posicion deseada (15 o 30 minutos).

« Latidos del corazén / Sonidos de rio y pajaros:
Pulse el boton de latidos del corazon / sonidos de
rio y pajaros (3) para ir cambiando entre las
opciones de sonido (Latidos del corazén — OFF
— Rioy pajaros — OFF).

* Musica ambiental submarina / Cancién de
cuna: Pulse el boton de musica ambiental
submarina / cancién de cuna (4) para ir
cambiando entre las opciones de sonido (Musica
ambiental submarina — OFF — Cancion de cuna
— OFF). El dispositivo se inicia por defecto con
la configuracién de musica ambiental submarina
al encenderse.

« Brillo de proyeccién: El proyector viene
configurado de fabrica en el ajuste de mayor
brillo. Pulse el botén «Brillo de proyeccién» (5)
varias veces para ir cambiando entre los 5 niveles
de brillo (100 % — 75 % — 50 % — 25 % — 0 %).
Después de pulsar el botdn de brillo de
proyeccion, también se pueden utilizar los
botones de subir volumen (+) (2) y bajar volumen
(-) (6) para ajustar el brillo.

« Control de volumen: Pulse el botén de subir
volumen (+) (2) o el botén de bajar volumen (-) (6)
para ajustar uno de los 7 niveles de volumen.
Cuando el modo de brillo esta activo, estos
botones ajustan el brillo de la proyeccion.

* Apagado automatico: La luz y los sonidos se
apagaran automaticamente cuando expire el
tiempo seleccionado. Para reiniciar, basta con
pulsar cualquier botdn o deslizar el interruptor de
nuevo.

Instrucciones de cuidado y lavado

* Peluche: Retire la unidad electronica antes de
lavarlo (consulte las imagenes A1 a A4). Lavar
Unicamente a mano con agua fria. No utilice
lejia. Déjelo secar al aire completamente antes de
volver a montarlo. Para volver a instalar la unidad,
consulte las imagenes B1 a B4.

« Unidad electrénica: No la sumerja en agua.
Limpiela unicamente con un pafio suave y seco.

Montagem por um adulto e substitui¢ao
} das pilhas

E necesséaria a montagem por um adulto. Para

remover a unidade eletrénica e substituir as pilhas,

siga as imagens passo a passo.

Atencao!

- NUNCA coloque o produto dentro de um bergo
enquanto o projetor estiver em funcionamento.

- Este produto deve ser utilizado sob a supervisao
de um adulto.

Instrugdes

« Ligar e temporizador: Deslize o interruptor de
alimentagao/temporizador (1) para a configuragdo
desejada (15 ou 30 minutos).

« Batimento cardiaco / Sons de rio e passaros:

Prima o botdo de batimento cardiaco / sons de rio

e passaros (3) para alternar entre as opgdes de

som (Batimento cardiaco — DESLIGADO — Rio e

passaros — DESLIGADO).

Musica ambiente subaquatica / Cangéo de

embalar: Prima o botdo Musica ambiente

subaquatica / Cang&o de embalar (4) para

alternar entre as opgdes de som (Musica ambiente

subaquatica — DESLIGADO — Cangéo de

embalar — DESLIGADO). Quando ligado,

o projetor esta predefinido para a configuragdo de

Musica ambiente subaquatica.

« Brilho da projegao: O projetor esté predefinido

para o nivel maximo de brilho. Prima o botdo

Brilho da Projegéo (5) repetidamente para

alternar entre os 5 niveis de brilho (100 % — 75 %

— 50 % — 25 % — 0 %). Depois de premir o

botao Brilho da Projegéo, os botdes Aumentar Volume

(+) (2) e Diminuir Volume (-) (6) também

podem ser utilizados para ajustar o brilho.

Controlo de volume: Prima o botdo de aumentar

0 volume (+) (2) ou o botéo de diminuir o volume

(-) (6) para ajustar entre os 7 niveis de volume.

Quando o modo de brilho estiver ativo, estes

botdes ajustam, em vez disso, o brilho da projec&o.

+ Desligamento automatico: Aluz e os sons
desligam-se automaticamente quando o tempo
selecionado terminar. Para reiniciar, basta premir
qualquer bot&o ou deslizar o interruptor
novamente.

Instrugdes de cuidados e lavagem

« Animal de peluche: Retire a unidade eletronica
antes de lavar (consulte as imagens A1 a Ad).
Lavar apenas a mdo com agua fria. Nao
utilizar lixivia. Deixe secar completamente ao ar
antes de voltar a montar. Para reinstalar a
unidade, consulte as imagens B1 a B4.

* Unidade eletronica: Nao submergir em agua.
Limpar apenas com um pano macio € seco.



Montaz przez osobe dorostg i wymiana

baterii

Wymagany montaz przez osobg dorosta. Aby wyjaé

modut elektroniczny i wymieni¢ baterie, nalezy

postepowaé zgodnie z instrukcjg obrazkowa krok
po kroku.

Ostrzezenie!

- NIGDY nie umieszczaj produktu w tézeczku
podczas pracy projektora.

- Produkt ten musi by¢ uzywany pod nadzorem
osoby dorostej.

Instrukcja obstugi

« Wigczanie i timer: Przesun przetacznik
zasilania/timera (1) do wybranego ustawienia
(15 lub 30 minut).

* Bicie serca / Szum rzeki i $piew ptakow:
Naci$nij przycisk Bicie serca / Szum rzeki i $piew
ptakéw (3), aby przetaczac sie miedzy opcjami
dzwigkowymi (Bicie serca — WYt. — Szum rzeki
i $piew ptakow — WYL.).

Podwod hi | kotysank

*P muzyka

@A C6opka 1 3amMeHa GaTapeek
B3pOCTbIMU

Tpebyetca cbopka B3pocnbIMK. YToBbI M3BNEYL

QMNEKTPOHHbIV BNOK 1 3ameHuTb Batapeiku,

crneayiTe MoLaroBbIM MHCTPYKLMSM Ha

M306paXEHMSIX.

Mpeaynpexaexue!

- HUKOIIA He nomeLuaiiTe U3fenue B ETCKyO
KpoBaTKy BO Bpems paboTbl NpoekTopa.

- 370 u3aenue JOMKHO UCMOMNb30BaTLCS MOf
NpYCMOTPOM B3POCTIbIX.

WHcTpykumn

* BknoyeHue u Taimep: Mepeseaute
nepekntoyatens «MutaHune/Taiimep» (1) B HyxHOe
nonoxerue (15 unn 30 MuHyT).

* 3BYykM cepauebuenus / peku u ntuu: Haxmute
KHOMKy «3Bykv cepauebnenus / peku n ntuuy (3),
4TOBbI NepeknioyaTbcs Mexay BapuaHTamu
3ykoB (Cepauebnenne — BbIKIT. — Peka n
nTuusl — BbIKIL.).

Nacisnij przycisk podwodnej muzyki amblentowej /
kotysanki (4), aby przetaczac sig miedzy opcjami
dzwigkowymi (Podwodna muzyka ambientowa —
WYL. — Kotysanka — WYt..). Po wigczeniu
domyslInie wigczona jest podwodna muzyka
ambientowa.

« Jasnos¢ projekcji: Projektor jest domysinie
ustawiony na najwyzszy poziom jasnosci.
Naciskaj przycisk jasnosci projekcii (5)
wielokrotnie, aby przetgcza¢ si¢ miedzy 5
poziomami jasnosci (100 % — 75 % — 50 % —
25 % — 0 %). Po nacis$nigciu przycisku jasnosci
projekcji do regulacji jasno$ci mozna réwniez
uzywac przycisku zwiekszania gtosnosci (+) (2) i
przycisku zmniejszania gtosnosci (-) (6).

* Regulacja gtosnosci: Nacisnij przycisk
zwigkszania gtosnosci (+) (2) lub przycisk
zmniejszania gtosnosci (-) (6), aby wybra¢ jeden z
7 poziomow glosnosci. Gdy tryb jasnosci jest
aktywny, przyciski te stuzg do regulacji jasnosci
projekcji. )

« Automatyczne wytgczanie: Swiatto i dzwigki
wylgczg sig automatycznie po uptywie wybranego
czasu. Aby ponownie uruchomi¢ urzadzenie,
wystarczy nacisng¢ dowolny przycisk lub
ponownie przesuna¢ przetacznik.

Instrukcje dotyczace pielegnacji i prania

* Pluszowe zwierzatko: Przed praniem nalezy
wyja¢ modut elektroniczny (patrz zdjecia A1-A4).
Prac wylacznie recznie w zimnej wodzie. Nie
wybiela¢. Przed ponownym montazem nalezy
catkowicie wysuszy¢ na powietrzu. Aby ponownie
zainstalowa¢ modut, nalezy zapoznac sie ze
zdjeciami B1-B4.

* Modut elektroniczny: Nie zanurza¢ w wodzie.
Czysci¢ wytacznie miekka, sucha $ciereczka.

n o My3bika / Konbi6l

Haxwmute KHOﬂKy «[opBoaHas doHoBas Myabma/

KonbiGenbHasy (4), 4ToBbl nepekniovatbecst Mexay

BapuaHTamu 3syka (MogsoaHas hoHoBast My3blka

— BbIK. — KonbibenbHas — BbIKIT.). Mpn

BKMIOYEHIM YCTPOIACTBA MO YMONYaHmio

BOCMPOM3BOANTCS NOABOAHAS (hOHOBASA My3blka.

* fpkocTb npoekuum: Mo ymonyaHuio NpoekTop
HaCTPOeH Ha MaKcUMarbHYH ApKoCTb. Haxmnte
KHOMKY «SIpKOCTb Npoekumumn» (5) Heckonbko pas,
YTOBbI NEPEKNIYaTLCS MEXAY 5 YPOBHSIMM
apkocTi (100% — 75% — 50% — 25% — 0%).
lMocne HaxaTns KHOMKM «SAPKOCTb MPOEKLMU» Anst
PerynupoBKy SPKOCTI MOXHO Takke UCTomnb3oBaTh
KHOMKY YBENWUYEHWs FPOMKOCTY (+) (2) U KHOMKY
YMeHbLUeHWsi rpomkocTy (-) (6).

* PerynmpoBka rpoMKocTu: Haxmute KHOMKy
YBENMYEHWNS TPOMKOCTM (+) (2) N yMeHbLUEHMS
rpomkocTy (-) (6) Ans BbiGopa oaHoro u3 7
YPOBHeW rpOMKOCTU. B pexume perynmposku
APKOCTM 3TN KHOMKA CRYXaT ANst USMEHEHUS
APKOCTU NPOEKLMA.

« ABTOMaTnyeckoe oTknrodeHue: CeeT u 3BYKU
ABTOMATU4YECKM OTKNKYATCA NO UCTEYEHUN
BbIbpaHHoro Bpemen. [ins BO306HOBNEHMs
paboTbl NPOCTO HaXMUTE NMHOBYH KHOMKY Uk
CHOBa nepeBeavTe nepeknoyarenb.

WHcTpyKumm no yxoay v cTupke

* Mniowesoe xuBoTHoe: MNepen cTpkoi
3BMEKUTE BNEKTPOHHIN BIOK (CM. PUCYHKM
A1-A4). CTpaTb TOMLKO BPY4HYIO B XOMOAHOI
Boae. He ncnonb3osats ot6enusatens. Mepen
NOBTOPHOI CGOPKOI MOMTHOCTLIO BLICYLUMTE Ha
Bo3/lyxe. [N NOBTOPHOI ycTaHOBKN Brioka cm.
pucyHkn B1-B4.

* AneKTPOHHbIN 6rok: He norpyxars B BoAy.

MpoTupath TOMbKO MArKOW CyXoi TKaHbIO.



@D Taiskasvanu poolt kokkupanek ja

patareide vahetamine

Taiskasvanu poolt kokkupanek on vajalik.

Elektroonikamooduli eemaldamiseks ja patareide

vahetamiseks jargige palun samm-sammult esitatud

pilte.

Hoiatus!

- ARGE kunagi asetage toodet vérevoodi sisse, kui
projektor on kasutusel.

- Seda toodet tuleb kasutada téiskasvanu
jarelevalve all.

Kasutusjuhend

« Sisseliilitamine ja taimer: Likake
toite-/taimerilliliti (1) soovitud asendisse (15 v6i 30
minutit).

*Sii 60gid / joe- ja linr i: Vajutage
siidameldokide / joe- ja linnuh&alte nuppu (3), et
vahetada helivalikuid (siidameléégid — VALJAS
— jOe- ja linnuhaéled — VALJAS).

« Veealune taustamuusika / hallilaul: Vajutage
veealuse taustamuusika / hallilaulu nuppu (4), et
vaadata labi helivalikud (veealune taustamuusika
— VALJAS — héllilaul — VALJAS). Seade on
sisseltilitamisel vaikimisi veealuse taustamuusika
reziimis.

« Projektsiooni heledus: Projektor on vaikimisi
seadistatud kdige heledamale tasemele. Vajutage
korduvalt projektsiooni heleduse nuppu (5), et
vaadata labi 5 heledustaset (100 % — 75 % —
50 % — 25 % — 0 %). Parast projektsiooni
heleduse nupu vajutamist saab heledust
reguleerida ka helitugevuse suurendamise (+)
nupu (2) ja helitugevuse vahendamise (-) nupu (6)
abil.

* Helitugevuse reguleerimine: Vajutage
helitugevuse suurendamise (+) nuppu (2) véi
helitugevuse vahendamise (-) nuppu (6), et
valida 7 helitugevuse taseme vahel. Kui
heledusreziim on aktiivne, reguleerivad need
nupud selle asemel projektsiooni heledust.

« Automaatne valjaliilitamine: Valgus ja helid
lilituvad automaatselt valja, kui valitud aeg on
moodunud. Taaskaivitamiseks vajutage
lintsalt mis tahes nuppu véi likake lilitit uuesti.

Hooldus- ja pesemisjuhised

* Pehme loom: Eemaldage enne pesemist
elektrooniline osa (vaadake pilte A1-A4). Peske
kasitsi ainult kiilmas vees. Arge kasutage
valgendajat. Laske enne kokkupanekut taielikult
6hu kées kuivada. Seadme tagasi paigaldamiseks
vaadake pilte B1-B4.

« Elektroonikamoodul: Arge kastke seda vette.
Puhastage seda ainult pehme ja kuiva lapiga.

@D CrnobsBaHe OT Bb3pacTeH U CMsAHA Ha
Gatepuute

Heobxoaumo e crnobsisaHe oT Bb3pacTeH. 3a fa

13Ba/INTe eNEKTPOHHNS MOAYN U 1a CMeHuTe

6aT€pMVITe, mons, CﬂeﬂBaVlTe CTbNKa No CTbNka

WHCTPYKUWUUTE HA CHUMKUTE.

BHumanue!

- HUKOTA He nocTaBsiiTe npoaykTa B AETCKO
KpeBarye, JoKaTo NPOEKTOpLT e B ynotpeda.

- To3u npoaykT TpsibBa Aa ce u3nonssa nog
Ha/130pa Ha Bb3pacTeH.

WHcTpykuun

« BkntouBaHe u Taiimep: MNnb3Hete
npeBknioyBaTens 3a 3axpaHBsaHe / Taimep (1) o
xenaHata HacTpoika (15 unu 30 MuHyTY).

* 3ByLM Ha CbpAeYeH PUTLM / peka U NTuum:
HaTucHeTe GyToHa 3a 3ByUM Ha CbpaeyeH puTbM /
peka 1 nTuum (3), 3a a NpeBKioyBaTe MEXAy
onuuuTe 3a 3ByK (CbpaeyeH putbm — U3KIT. —
Peka v ntum — U3KIT.).

Q! ¢ my3uka / Ny neceH:
HatucHete 6yTOHa MoasoaHa d)OHoaa My3uka /
MpucnueHa neceH (4), 3a fa npeBkoYBaTe MEXAy
onuuuTe 3a 3BYK (MogeoaHa doHoBa My3unka —
W3KJ1. — Mpucnuera neceH — U3KJL.). Mpu
BKITIOYBaHe YCTPOICTBOTO No noapasbupare e
HacTpoeHo Ha oasosiHa hoHoBa My3Mka.

* fipkocT Ha npoekuusATa: [poekTopsLT No
noapasbupaHe e HaCTPOeH Ha Hail-B1cokaTa
ApKOCT. HaTuckaiite MHorokpaTHo GyToHa ,ApkocT
Ha npoekuusTa“ (5), 3a ia NpeBkoyBaTe MeXay
5-Te HuBa Ha sipkocT (100 % — 75 % — 50 % —
25 % — 0 %). Cnen HaTuckaHe Ha ByToHa ,SApkocT
Ha npoekuusTa”“ GyToHUTe 3a yBenuyaBaHe Ha
cunata Ha 3ByKa (+) (2) 1 3a HamansBaHe Ha
cunata Ha 3Byka (-) (6) cblyo moraT Aa ce
13ron3BaT 3a perynmpaxe Ha sipkocTTa.

* PerynupaHe Ha cunata Ha 3ByKa: HatucHete
6yTOHa 3a yBenuyaBaHe Ha cunata Ha 3Byka (+)
(2) nnm ByToHa 3a HamansiBaHe Hacunata Ha
3ByKa (-) (6), 3a na nsbupate mexay 7 HuBa Ha
cunara Ha 3Byka. Korato pexumbT 3a sipkocT e
aKTMBEH, Te3n GyTOHM perynupar sipkocTTa Ha
npoekuusTa.

* ABTOMaTUYHO M3KNtouBaHe: CeeTnMHaTa n
3BYLMTE LLE Ce M3KMKoYaT aBTOMATIYHO, KoraTo
u3Teye M3bpaHoTo Bpeme. 3a fa pectapTupare,
NPOCTO HATUCHETE HSKO BYTOH UnK Nb3HeTe
NpeBKIIioYBaTENs OTHOBO.

WHCTpyKumMM 3a rpuxa u npaHe

* MnioweHo XUBOTHO: MNpemaxHeTe enekTPOHHMS
MOAyn npeau npaxe (BuxTe cHuMku A1 1o A4).
[MNepeTe camo Ha pbka B cTyaeHa Boaa. He
uanona3saiite 6ennHa. MacylweTe HanbHO Ha
Bb3AyX npeau crnobsisaqe. 3a ja MoHTMpaTe
OTHOBO MOAyra, BUXTe CHUMKW B1 fo B4.

« EnektpoHeH Moayn: He notansiite BbB BoAa.
W3bwpcBaiiTe camo ¢ Meka, cyxa kbpna.




@D Montage en batterijvervanging door

een volwassene

Montage door een volwassene vereist. Volg de

stapsgewijze instructies op de afbeeldingen om de

elektronische unit te verwijderen en de batterijen te
vervangen.

Waarschuwing!

- Plaats het product NOOIT in een wiegje terwijl de
projector in gebruik is.

- Dit product moet onder toezicht van een
volwassene worden gebruikt.

Instructies

« Inschakelen en timer: Schuif de
aan/uit-timerschakelaar (1) naar de gewenste
instelling (15 of 30 min).

« Hartslag / Rivier- en vogelgeluiden: Druk op de
knop Hartslag / Rivier- en vogelgeluiden (3) om
door de geluidsopties te bladeren (Hartslag — UIT
— Rivier & Vogels — UIT).

* Onderwater sfeermuziek / Slaapliedje: Druk op
de knop Onderwater sfeermuziek / Slaapliedje (4)
om door de geluidsopties te bladeren (Onderwater
sfeermuziek — UIT — Slaapliedje — UIT). Het
apparaat staat standaard ingesteld op Onderwater
sfeermuziek wanneer het wordt ingeschakeld.

« Projectiehelderheid: De projector staat
standaard ingesteld op de helderste stand. Druk
herhaaldelijk op de knopProjectiehelderheid (5)
om door de 5 helderheidsniveaus te bladeren
(100% — 75% — 50% — 25% — 0%). Na het
indrukken van de knop 'Projectiehelderheid’
kunnen de knoppen 'Volume omhoog' (+) (2) en
"Volume omlaag’ (-) (6) ook worden gebruikt om
de helderheid aan te passen.

« Volumeregeling: Druk op de knop 'Volume
omhoog' (+) (2) of de knop 'Volume omlaag' (-) (6)
om te schakelen tussen de 7 volumeniveaus.
Wanneer de helderheidsmodus is ingeschakeld,
regelen deze knoppen de projectiehelderheid.

« Automatische uitschakeling: Het licht en geluid
worden automatisch uitgeschakeld na de
ingestelde tijd. Om opnieuw te starten, drukt u op
een willekeurige knop of schuift u de schakelaar
opnieuw.

Onderhouds- en wasinstructies

* Pluche dier: Verwijder de elektronische unit voor
het wassen (zie afbeeldingen A1 t/m A4). Alleen
met de hand wassen in koud water. Niet bleken.
Laat volledig aan de lucht drogen voordat u het
dier weer in elkaar zet. Zie afbeeldingen B1 t/m
B4 voor het opnieuw installeren van de unit.

« Elektronische unit: Niet onderdompelen in water.
Alleen schoonmaken met een zachte, droge doek.

@D Felnétt altal végzendd 6sszeszerelés és

elemcsere

Felnétt altal végzendd dsszeszerelés sziikséges.

Az elektronikus egység eltavolitdsahoz és az

elemek cseréjéhez kérjiik, kovesse a lépésrél

lépésre bemutatott képeket.

Figyelem!

- SOHA ne helyezze a terméket a kisagyba, amig a
projektor miikodik.

- Ezt a terméket felnétt felligyelete mellett kell
hasznalni.

Hasznalati utasitas

* Bekapcsolas és 5: CsUsztassa a
Bekapcsolé / 1d6zité kapcsolét (1) a kivant
beallitasra (15 vagy 30 perc).

« Szivverés / Foly6 és madarhangok: Nyomja
meg a Szivverés / Foly¢ és madarhangok gombot
(3) a hangopciok kozotti valtashoz (Szivverés —
KI'— Folyé és madarhangok — Ki).

« Viz alatti hattérzene / altatédal: Nyomja meg a
Viz alatti hattérzene / altatédal gombot (4) a
hangbeallitasok kozotti valtashoz (Viz alatti
hattérzene — Kl — Altatédal — KI). A késziilék
bekapcsolasakor alapértelmezés szerint a Viz
alatti hattérzene beallitas van aktiv.

« Vetitési fényerd: A projektor alapértelmezés
szerint a legfényesebb bedllitason miikddik. A
,Vetitési fényerd” gomb (5) ismételt
megnyomasaval valthat az 5 fényerdszint kozott
(100 % — 75 % — 50 % — 25 % — 0 %). A
vetitési fényeré gomb megnyomasa utan a
Hangerd novelése (+) gomb (2) és a Hangerd
csokkentése (-) gomb (6) is hasznalhaté a fényerd
beallitasahoz.

* Hangerdé-szabalyozas: Nyomja meg a Hangerd
novelése (+) gombot (2) vagy a Hangerd
csokkentése (-) gombot (6) a 7 hangerészint
kézotti valtashoz. Ha a fényerd mod aktiv, ezek a
gombok a vetitési fényerdt szabalyozzak.

« Automatikus kikapcsolas: A fény és a hangok
automatikusan kikapcsolnak, amikor a kivalasztott
ido lejar. Az Ujrainditashoz egyszeriien nyomjon
meg barmelyik gombot, vagy csusztassa el tjra a

_kapcsolot.

Apolasi és mosasi utasitasok

* Pliissallat: Mosas el6tt vegye ki az elektronikus
egységet (lasd az A1-A4 képeket). Csak hideg
vizben, kézzel mossa. Ne fehéritse. Az
Osszeszerelés elétt hagyja teliesen megszaradni.
Az egység visszahelyezéséhez lasd a B1-B4
képeket.

« Elektronikus egység: Ne meritse vizbe. Csak
puha, szaraz ruhaval tordlje le.




@D ZuvappoAdynon omd evijhika &
QVTIKATAOTAGN ITTOTAPIWV

Amaireitan ouvappoAéynon amé evijhika. Ma va

QAQAIPETETE TNV NAEKTPOVIKI HOVADQ Kal Vo

QVTIKATAOTACETE TIG PTTATApPIES, AKOAOUBNOTE TIG

€IKOVEG Bripa TTpog Bripa.

Mpo&iSomoinan!

- MOTE pnv TomoBeTEiTE TO TPOIdV PECT O KOUVIa
€V 0 TTPoPoAéag eival o€ AeiToupyia.

- AuTtd TO TTPOIGV TIPETTEI VOl XPNOILOTIOIETAN UTTO TV
emiBAeyn evnAikou.

0dnyieg

*E 1on & Xp! OTTNG: ZUPETE TO
BlakdTTn TPoPodoaiag / xpovodiakoTTn (1) otV
emeupmn pueplcrn (15 1 30 AerTd).

« "Hyol kap Apou / 0 & ANiwov:
Marote 10 koupri Hyor KupﬁluKou TaApou /
TotapoU & TTouliwy (3) yia va TTepinynBeiTe oTIg
emAoyég fxou (Kapdiakdg TTaApég —
AMNENEPTOMOIHMENO — Motép & Moukid —
AMENEPTOMOIHMENO).

* YoBpUxIa aTHOCQAIPIKI HOUCIKN /
Navoupiopa: MatiaTe T0 KoupTi YTropuxia
aTpoo@aipik pouaikr / Navoupiopa (4) yia va
TepinynBeite oTIg emAoyEG fixou (YoBpuxia
aTHooQaIpIKr pouaikr) — AMENEPTOMOIHMENO
— Navoupiopa — AMENEPIOMOIHMENO). H
ouokeun pubuietar amd TpoemAoyr 0TV emmAoyr
Ynonleu unoo(pqlleﬂ HOUGIKH KaTé TNV
€VEPYOTTOINGT| TNG.

. Ow'rslvomru ﬂpoﬁo)\ng o mpopoAéag pubjieral
QaTT6 TPOETIAOY 0T PEYIOTN PWTENVOTNTAL.
MarmoTe emavelAnppéva 1o KoupTr PwreveTnTa
TPoRoANG (5) yia va TrepinynBeite oTa 5 emimeda
QurevomTag (100% — 75% — 50% — 25% — 0%).
A@oU TTaTACETE T KOUPTT PwTEVTNTA
TIPOBOANG, HTTOPEITE ETTIONG VA XPNOIUOTIOINTETE TO
KoupTTi AUgnon évraong (+) (2) kai 1o KoupTri
Meiwon éviaong (-) (6) yia va pubuioete T
PWTENVOTNTAL.

« PUBpion évraang: MatioTe 1o koupTr algnong
£vtaong (+) (2) 1} To koupTi peiwong éviaong (-) (6)
yio Vo puBpIcETE Wit a6 TIG 7 OTABUEG Eviaong.
Orav eival evepyn n Aeiroupyia QwTeVOTTAG, AUTE
T KOUWTTIG pUBYiCouV avTiBETa TN QWTEVSTNTA TNG
TTPOPOAA.

* Autéparn amevepyotroinan: To guwg Kai of fol
6a arevepyotronBouv autdpara dtav Ajgel o
emAeypévog xpovog. Ma eTTavekkivnon, aTrAwg
TIaTOTE OTTIOI0ONATIOTE KOUUTTT 1) GUPETE §avd TO
BIOKOTITN.

03dnyieg PpovTidag kai TAUTipaTog

* AoUTpIvo JwdKI: AQaIPETTE TNV NAEKTPOVIKY
Hovada TTpIv To TAUGIHO (avaTpégTe OTIG EIKOVEG Al
£wg Ad). MAEveTe povo aTo Xép! e KpUo vepod. Mnv

"

XPNOIOTIOIEITE AEUKAVTIKO. AQHAOTE TO Va OTEYVWOEI
EVTEAWG OTOV AéPa TTPIV TO GUVAPHOAOYATETE Eavd.
lMa va eTavatoTroBeToETe T HOVAda, avaTPEGTE
OTIG EIKOVEG B1 €wg B4.

* HAekTpoviki povada: Mnv t BuBilete aTo vepo.
ZKOUTTIOTE TNV POVO HE Eva HAAAKS, OTEYVO TTaVi.
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@I Asamblare de catre un adult si

inlocuirea bateriilor

Este necesara asamblarea de catre un adult.

Pentru a scoate unitatea electronica si a inlocui

bateriile, va rugdm sa urmati instructiunile ilustrate

pas cu pas.

Atentie! B

- NU asezati NICIODATA produsul in patut in timp
ce proiectorul este in functiune.

- Acest produs trebuie utilizat sub supravegherea
unui adult.

Instructiuni

* Pornire si temporizator: Glisati comutatorul de
alimentare / temporizator (1) la setarea dorita (15
sau 30 de minute).

+ Batai de inima / Sunete de rau si pasari:
Apasati butonul Batai de inima / Sunete de rau si
pasari (3) pentru a parcurge optiunile de sunet
(Batai de inimd — OPRIT — Réu si pasari — OPRIT).

* Muzica ambientala subacvatica / Cantec de
leagan: Apasati butonul Muzica ambientala
subacvatica / Cantec de leagan (4) pentru
a comuta intre optiunile de sunet (Muzica
ambientald subacvaticd — OPRIT — Cantec de
leagan — OPRIT). La pornire, dispozitivul
este setat implicit pe optiunea Muzica ambientala
subacvatica.

* Luminozitatea proiectiei: Proiectorul este setat
implicit pe cea mai mare luminozitate. Apasati
butonul pentru luminozitatea proiectiei (5) in mod
repetat pentru a parcurge cele 5 niveluri de
luminozitate (100 % — 75 % — 50 % — 25 % —
0 %). Dupé apasarea butonului Luminozitate
proiectie, butonul Crestere volum (+) (2) si butonul
Reducere volum (-) (6) pot fi, de asemenea,
utilizate pentru a regla luminozitatea.

« Controlul volumului: Apésati butonul de crestere
a volumului (+) (2) sau butonul de reducere a
volumului (-) (6) pentru a regla intre cele 7 niveluri
de volum. Cand modul de luminozitate este activ,
aceste butoane regleaza in schimb luminozitatea
proiectiei.

* Oprire automata: Lumina si sunetele se vor opri
automat la expirarea timpului selectat. Pentru a
reporni, apasati pur si simplu orice buton sau glisati
din nou comutatorul.

Instructiuni de ingrijire si spalare

 Animal de plus: Scoateti unitatea electronica
inainte de spalare (consultati imaginile A1-A4).
Spalati manual numai in apa rece. Nu folositi
inalbitor. Lasati s& se usuce complet la aer inainte
de reasamblare. Pentru a reinstala unitatea,
consultati imaginile B1-B4.

« Unitate electronica: Nu scufundati in apa.
Stergeti numai cu o carpa moale si uscata.



@I Sklapanje i zamjena baterija od strane

odrasle osobe

Potrebno je sklapanje od strane odrasle osobe. Da

biste uklonili elektronicku jedinicu i zamijenili

baterije, slijedite slike korak po korak.

Upozorenje!

- NIKADA ne stavljajte proizvod u kreveti¢ dok se
projektor koristi.

- Ovaj proizvod smije se koristiti samo pod
nadzorom odrasle osobe.

Upute

« Ukljucivanje i tajmer: Pomaknite prekida¢ za
ukljucivanje/tajmer (1) na Zeljenu postavku (15 ili
30 minuta).

« Zvukovi otkucaja srca / rijeke i ptica: Pritisnite
gumb za zvukove otkucaja srca / rijeke i ptica (3)
kako biste presli kroz opcije zvuka (Otkucaji srca
— ISKLJUCENO — Rijeka i ptice —
ISKLJUCENO).

* Podvodna ij glazba / Usp k
Pritis¢ite gumb Podvodna ambijentalna glazba /
Uspavanka (4) kako biste se pomicali kroz opcije
zvuka (Podvodna ambijentalna glazba —
ISKLJUCENO — Uspavanka — ISKLJUCENO).
Uredaj se pri ukljucivanju zadano postavlja na
postavku Podvodna ambijentalna glazba.

« Svjetlina projekcije: Projektor se zadano
postavlja na najsvjetliju postavku. Ponovno
pritisnite gumb za svjetlinu projekcije (5) kako
biste presli kroz 5 razina svjetline (100 % — 75 %
— 50 % — 25 % — 0 %). Nakon pritiska gumba
za svjetlinu projekcije, za podeSavanje svjetline
mogu se koristiti i gumbi za pojacavanje (+) (2) i
stiSavanje (-) (6) zvuka.

« Kontrola glasnoce: Pritisnite gumb za
pojac¢avanje zvuka (+) (2) il gumb za smanjivanje
zvuka (-) (6) kako biste podesili jednu od 7 razina
glasnoce. Kada je nacin rada svjetline aktivan, ti

gumbi umjesto toga podesavaju svjetlinu projekcije.

« Automatsko iskljucivanje: Svjetlo i zvukovi
automatski ¢e se iskljuciti kada istekne odabrano
vrijeme. Za ponovno pokretanje jednostavno
pritisnite bilo koji gumb ili ponovno pomaknite
prekidac.

Upute za njegu i pranje

* Mekana igracka: Uklonite elektronicku jedinicu
prije pranja (pogledaite slike A1 do A4). Prati se
samo ru¢no u hladnoj vodi. Ne koristiti izbjeljivac.
Potpuno osusiti na zraku prije ponovnog
sastavljanja. Za ponovnu ugradnju jedinice,
pogledajte slike B1 do B4.

« Elektroniéka jedinica: Ne uranjati u vodu. Cistiti
samo mekom, suhom krpom.

@D Sestava in zamenjava baterij s strani

odraslih

Sestavo mora opraviti odrasla oseba. Za

odstranitev elektronske enote in zamenjavo baterij

sledite slikam s podrobnimi navodili.

Opozorilo!

- Izdelka NIKOLI ne postavljajte v otroSko posteljico,
medtem ko je projektor v uporabi.

- Ta izdelek je treba uporabljati pod nadzorom
odraslih.

Navodila

*Vklop in €asovnik: Premaknite stikalo za vklop /
Casovnik (1) na Zeleno nastavitev (15 ali 30 minut).

« Zvoki srénega utripa / zvoki reke in ptic:
Pritisnite gumb za zvoke srénega utripa / reke in
ptic (3), da preklopite med moznostmi zvoka
(sréni utrip — IZKLOPLJENO — reka in ptice —
1ZKLOPLJENO).

* Podvodna ambi glasba / usp ka:

S pritiskom na gumb za podvodno ambientalno
glasbo / uspavanko (4) lahko preklapljate med
zvo&nimi mozZnostmi (podvodna ambientalna
glasba — IZKLOPLJENO — uspavanka —
IZKLOPLJENO). Ob vklopu je naprava privzeto
nastavljena na podvodno ambientalno glasbo.

« Svetlost projekcije: Projektor je privzeto
nastavljen na najsvetlej$o stopnjo. Veckrat
pritisnite gumb Svetlost projekcije (5), da
preklopite med 5 stopnjami svetlosti (100 % — 75 %
— 50 % — 25 % — 0 %). Po pritisku na gumb
Svetlost projekcije lahko za nastavitev svetlosti
uporabite tudi gumb za povecanje glasnosti (+) (2)
in gumb za zmanj$anje glasnosti (-) (6).

+ Nadzor glasnosti: Pritisnite gumb za povecanje
glasnosti (+) (2) ali gumb za zmanj$anje glasnosti
(-) (6), da nastavite eno od 7 stopenj glasnosti. Ko
je vkloplien nacin svetlosti, ti gumbi namesto tega
nastavljajo svetlost projekcije.

« Samodejno izklapljanje: Lucka in zvoki se
samodejno izklopijo, ko potece izbrani ¢as. Za
ponovni vklop preprosto pritisnite kateri koli gumb
ali ponovno premaknite stikalo.

Navodila za nego in pranje

« Plisasta zival: Pred pranjem odstranite
elektronsko enoto (glejte slike A1 do A4). Perite
rocno samo Vv hladni vodi. Ne belite. Pred
ponovnim sestavljanjem popolnoma posusite na
zraku. Za ponovno namestitev enote glejte slike
B1do B4.

« Elektronska enota: Ne potapljajte v vodo.
Obrisite samo z mehko, suho krpo.




Surinkimas ir baterijy keitimas

Reikia surinkti suaugusiam asmeniui. Norédami

iSimti elektroninj bloka ir pakeisti baterijas, praSome

vadovautis Zingsnis po Zingsnio pateiktomis
nuotraukomis.

Ispéjimas!

- NIEKADA nedékite produkto j lovele, kai
projektorius veikia.

- Sis produktas turi bati naudojamas prizidrint
suaugusiesiems.

Naudojimo instrukcijos

* Jjungimas ir laikmatis: Pastumkite maitinimo /
laikmacio jungiklj (1) j norima padétj (15 arba 30
min.).

« Sirdies plakimo / upés ir paukséiy garsai:
Paspauskite Sirdies plakimo / upés ir pauksgiy
garsy mygtuka (3), kad perjungtuméte garso
parinktis (Sirdies plakimas — ISJUNGTA —

Upé ir pauksciai — ISJUNGTA).

« Povandeniné aplinkos muzika / lop$iné:
Paspauskite mygtukg Povandeniné aplinkos
muzika / lopsiné (4), kad perjungtuméte
garso parinktis (Povandeniné aplinkos muzika —
ISJUNGTA — Lopsiné — ISJUNGTA). Jjungus
irenginj, numatytasis nustatymas yra
Povandeniné aplinkos muzika.

« Projekcijos rySkumas: Projektorius pagal
numatytuosius nustatymus veikia rySkiausiu
rezimu. Pakartotinai spauskite mygtuka
LProjekcijos ryskumas® (5), kad perziGrétuméte 5
ry$kumo lygius (100 % — 75 % — 50 % — 25 %
— 0 %). Paspaudus mygtuka ,Projekcijos
ryskumas®, rySkuma taip pat galima reguliuoti
mygtukais ,Garsumo didinimas” (+) (2) ir
,Garsumo mazinimas"“ (-) ().

« Garsumo reguliavimas: Paspauskite garsumo
didinimo (+) mygtukg (2) arba garsumo maZinimo
(-) mygtukg (6), kad nustatytuméte vieng i§ 7
garsumo lygiy. Kai jjungtas rySkumo rezimas, $ie
mygtukai reguliuoja projekcijos rySkuma.

« Automatinis i$jungimas: Sviesa ir garsai
automatiskai issijungs, kai pasibaigs nustatytas
laikas. Norédami veél jjungti, tiesiog paspauskite
bet kurj mygtuka arba dar kartg pastumkite jungiklj.

Prieziliros ir skalbimo instrukcijos

* Pliusinis zaislas: Prie skalbiant iSimkite
elektroninj blokg (Zr. nuotraukas A1-A4). Skalbkite
tik rankomis Saltame vandenyje. Nenaudokite
baliklio. Prie$ surenkant vél, visiskai iSdZiovinkite.
Norédami vél sumontuoti bloka, Zidrékite
nuotraukas B1-B4.

« Elektroninis blokas: Nemerkite j vanden;.
Valykite tik minkstu, sausu skuduréliu.

Montaza un bateriju nomaina

pieaugus$ajam

Montazu javeic pieaugusajam. Lai iznemtu

elektronisko vienibu un nomainitu baterijas, ltdzu,

sekojiet attélos redzamajiem soliem.

Bridinajums!

- NIKAD neievietojiet produktu bérnu gultina, kamér
projektors ir ieslégts.

- So produktu drikst lietot tikai pieauguso uzraudziba.

Noradijumi

« leslegSana un taimeris: Parslédziet ieslégSanas /
taimera slédzi (1) uz vélamo iestatijumu (15 vai 30
mindtes).

« Sirdsdarbibas / upes un putnu skanas: Nospiediet
sirdsdarbibas / upes un putnu skanu pogu (3), lai
parslégtos starp skanu opcijam (sirdsdarbiba —
izslégts — upe un putni — izslégts).

« Zemudens fona mizika / Stipuldziesma:
Nospiediet pogu Zemtdens fona mzika /
Stpuldziesma (4), lai parslégtos starp skanas
opcijam (Zemadens fona mazika — IZSLEGTS —
Stpuldziesma — IZSLEGTS). lerice péc
ieslégSanas noklus&juma ir iestatita uz Zemidens
fona miziku.

* Projektora spilgtums: Projektors péc nokluséjuma
ir iestatits uz vislielako spilgtumu. Vairakas reizes
nospiediet pogu ,Projekcijas spilgtums” (5), lai
parslégtos starp 5 spilgtuma limeniem (100 % — 75 %
— 50 % — 25 % — 0 %). Péc pogas ,Projekcijas
spilgtums” nospieSanas spilgtumu var regulét arf ar
pogu ,Skaluma palielinasana” (+) (2) un pogu
,Skaluma samazina$ana” (-) (6).

+ Skaluma regulé$ana: Nospiediet skaJuma
palielinasanas (+) pogu (2) vai skaluma
samazina$anas (-) pogu (6), lai iestatitu vienu no
7 skaluma limeniem. Ja ir ieslégts spilgtuma rezims,
§Ts pogas regulé projekcijas spilgtumu.

* Automatiska izslégsanas: Gaismas un skanas
automatiski izslégsies, kad beigsies izvélétais laiks.
Lai atkartoti ieslégtu, vienkarsi nospiediet jebkuru
pogu vai atkal parslédziet slédzi.

Kopsanas un mazgasanas instrukcijas

« Plisa dzivnieks: Pirms mazgasanas iznemiet
elektronisko bloku (skatieties attélus A1 lidz A4).
Mazgajiet tikai ar rokam auksta Gdent.

Nelietojiet balinatajus. Pirms atkartotas montazas
|aujiet pilniba nozt gaisa. Lai atkartoti uzstaditu
bloku, skatieties attélus B1 lidz B4.

« Elektroniskais bloks: Neiegremdéjiet Gdeni.
Notiriet tikai ar mikstu, sausu dranu.



Yetigkinler Tarafindan Montaj ve Pil
Degigimi

Yetiskinler tarafindan montaj gereklidir. Elektronik

Uniteyi gikarmak ve pilleri degistirmek icin Iiitfen

adim adim resimlere uyun.

Uyari!

- Projektor kullanimdayken Griinti ASLA bebek
yataginin i¢ine koymayin.

- Bu Uriin, bir yetiskin gézetiminde kullaniimalidir.

Talimatlar

* Giig Agma ve Zamanlayici: Gli¢ / Zamanlayici
anahtarini (1) istenen ayara (15 veya 30 dakika)
kaydirin.

« Kalp Atigi / Nehir ve Kus Sesleri: Kalp Atisi /
Nehir ve Kus Sesleri diigmesine (3) basarak ses
segenekleri arasinda gegis yapin (Kalp Atigi —
KAPALI — Nehir ve Kuslar — KAPALI).

« Sualti Ortam Miizigi / Ninni: Sualti Ortam Mizigi /
Ninni diigmesine (4) basarak ses secenekleri
arasinda gegis yapabilirsiniz (Sualti Ortam Miizigi —
KAPALI — Ninni — KAPALI). Cihaz agildiginda
varsayllan olarak Sualti Ortam Mzigi ayarina geger.

« Projeksiyon Parlakligi: Projektor varsayilan
olarak en parlak ayara ayarlanmistir. Projeksiyon
Parlakhig diigmesine (5) art arda basarak 5
parlaklik seviyesi arasinda gegis yapabilirsiniz
(100 % — 75 % — 50 % — 25 % — 0 %).
Projeksiyon Parlakligi diigmesine bastiktan sonra,
parlaklik Ses Agma (+) digmesi (2) ve Ses Kisma
(-) diigmesi (6) kullanilarak da ayarlanabilir.

« Ses Kontrolii: 7 ses seviyesinden birini ayarlamak
icin Ses Agma (+) diigmesine (2) veya Ses Kisma (-)
diigmesine (6) basin. Parlaklik modu etkinken,
bu diigmeler projeksiyon parlakligini ayarlar.

« Otomatik Kapanma: Secilen siire doldugunda
151k ve sesler otomatik olarak kapanir. Yeniden
baslatmak igin herhangi bir digmeye basin veya
anahtari tekrar kaydirin.

Bakim ve Yikama Talimatlari

* Pelug Hayvan: Yikamadan 6nce elektronik Uniteyi
cikarin (A1 ila A4 resimlerine bakin). Yalnizca
soduk suyla elde yikayin. Adartici kullanmayin.
Yeniden monte etmeden 6nce tamamen havada
kurutun. Uniteyi yeniden takmak icin B1 ila B4
resimlerine bakin.

« Elektronik Unite: Suya batirmayin. Yalnizca
yumusak, kuru bir bezle silerek temizleyin.

@@= Montaz a vyména baterii dospélou

osobou

Montaz musi provést dospéla osoba. Chcete-li

vyjmout elektronickou jednotku a vyménit baterie,

postupujte podle obrazkl s podrobnym navodem.

Varovani!

- Nikdy neumistujte vyrobek do détské postylky,
kdyz je projektor v provozu.

- Tento vyrobek musi byt pouzivan pod dohledem
dospélé osoby.

Navod k pouziti

« Zapnuti a ¢asovac: Posurite pfepina¢ napajeni /
Casovace (1) do pozadované polohy (15 nebo 30
minut).

* Zvuky tlukotu srdce / feky a ptaku: Stisknutim
tlaitka Zvuky tlukotu srdce / feky a ptaku (3)
mUZete prepinat mezi jednotlivymi zvukovymi
moznostmi (Tlukot srdce — VYPNUTO —

Reka a ptaci — VYPNUTO).

* Podvodni ambientni hudba / Ukolébavka:
Stisknutim tlacitka Podvodni ambientni hudba /
Ukolébavka (4) mizete prepinat mezi zvukovymi
moznostmi (Podvodni ambientni hudba —
VYPNUTO — Ukolébavka — VYPNUTO). Po
zapnuti je zafizeni ve vychozim nastaveni
nastaveno na podvodni ambientni hudbu.

« Jas projekce: Projektor je ve vychozim nastaveni
nastaven na nejvyssi jas. Opakovanym stisknutim
tlacitka Jas projekce (5) muzete prochazet 5
Urovnémi jasu (100 % — 75 % — 50 % — 25 % —
0 %). Po stisknuti tlacitka Jas projekce Ize k
nastaveni jasu pouzit také tlacitka ZvySeni
hlasitosti (+) (2) a Snizeni hlasitosti (-) (6).

« Ovladani hlasitosti: Stisknutim tlacitka pro
zvyseni hlasitosti (+) (2) nebo tlacitka pro snizeni
hlasitosti (-) (6) muZete nastavit jednu ze 7 drovni
hlasitosti. Je-li aktivni reZim jasu, tato tlacitka
misto toho upravuji jas projekce.

* Automatické vypnuti: Svétlo a zvuky se
automaticky vypnou po uplynuti nastavené doby.
Chcete-li zafizeni znovu spustit, staci stisknout
libovolné tlagitko nebo znovu posunout prepina¢.

Pokyny pro péci a prani

* PlySové zvitatko: Pred pranim vyjméte
elektronickou jednotku (viz obrazky A1 az A4).
Perte pouze rucné ve studené vodé.
Nepouzivejte bélidla. Pfed opétovnou montazi
nechte zcela vyschnout na vzduchu. Pro
opétovnou instalaci jednotky se fidte obrazky
B1azB4.

+ Elektronicka jednotka: Neponofujte do vody.
Otirejte pouze mékkym, suchym hadfikem.



@I Montaz a vymena batérii dospelou

osobou

Montaz musi vykonat dospela osoba. Ak chcete

vybrat' elektronicku jednotku a vymenit batérie,

postupujte podfa obrézkov s podrobnym névodom.

Upozornenie!

- Nikdy neumiestriujte vyrobok do detskej postielky,
ked je projektor v prevadzke.

- Tento vyrobok sa musi pouzivat pod dohfadom
dospelych.

Pokyny

« Zapnutie a ¢asovac: Posurite prepina¢ napéjania /
Casovaca (1) do poZzadovaného nastavenia (15
alebo 30 minat).

* Zvuky srdcového tepu / rieky a vtakov:
Stlacenim tlaCidla Zvuky srdcového tepu / rieky a
vtakov (3) prechadzajte medzi zvukovymi
moznostami (Srdcovy tep — VYPNUTE — Rieka
a vtaky — VYPNUTE)

* Podvodna i a hudba / Usp K
Stlacenim tlacidla Podvodna ambientna hudba /
Uspavanka (4) moZete prechadzat medzi
2zvukovymi moznostami (Podvodna ambientna
hudba — VYPNUTE — Uspéavanka — VYPNUTE).
Po zapnuti je zariadenie predvolene nastavené na
reZim Podvodna ambientna hudba.

« Jas projekcie: Projektor je predvolene nastaveny
na najvyssi jas. Opakovanym stlatenim tlacidla
Jas projekcie (5) prechddzate medzi 5 Groviiami
jasu (100 % — 75 % — 50 % — 25 % — 0 %). Po
stlaceni tlacidla Jas projekcie moZete na
nastavenie jasu pouzit aj tlacidla Zvysenie
hlasitosti (+) (2) a ZniZenie hlasitosti (-) (6).

« Ovladanie hlasitosti: Stlacenim tlacidla ZvySenie
hlasitosti (+) (2) alebo ZniZenie hlasitosti (-) (6)
moézete nastavit jednu zo 7 drovni hlasitosti. Ked'
je aktivny rezim jasu, tieto tlacidla namiesto toho
nastavuju jas projekcie.

« Automatické vypnutie: Svetlo a zvuky sa
automaticky vypnu po uplynuti zvoleného €asu.
Na opatovné spustenie staci stlacit lubovolné
tla¢idlo alebo znovu posunut prepinac.

Pokyny na tdrzbu a pranie

* PlySové zvieratko: Pred pranim vyberte
elektronicky jednotku (pozrite obrazky A1 az A4).
Perte iba rucne v studenej vode. Neodbielujte.
Pred opatovnym zostavenim nechajte tplne
vyschnut na vzduchu. Pokyny na opatovnu
indtalaciu jednotky najdete na obrazkoch B1 az
B4.

« Elektronicka jednotka: Neponarajte do vody.
Utierajte iba mékkou, suchou handri¢kou.
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