Learn With Me




Language version

b

Diagrama (Versién con idioma)
1) Botén de encendido/apagado
2) Botén de pie

3) Botén de corazoén iluminado
4) Boton ABC

5) Botén de mano

Cxema (f3bikoBas Bepcus)
1) KHonka Bkn/BbIKN

CBeTsilascs KHomka-cepaeyko
KHonka ABC
KHonka Ha pyke

Abra (Nyelvi verzio)
1) Be/Ki gomb

2) Lab gomb

3) Vilagité sziv gomb
4) ABC gomb

5) Kéz gomb
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Slika (Jeziéna verzija)

1) Gumb za ukljucivanje/iskljucivanje

Gumb za svijetljenje srca

Gumb ,Hand" (Ruka)

Attéls (Valodas rezims)

1) leslegS$anas/izsleg$anas poga
2) Pédas poga

3) Sirds poga ar gaismu

4) Poga ABC

5) Plaukstas poga
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Diagram (Language version)
1) On/Off button

2) Foot button

3) Light-up heart button

4) ABC button

5) Hand button

Abbildung (Sprachversion)
1) Ein-/Ausschalter

2) Taste fur Ful

3) Taste fiir leuchtendes Herz
4) ABC-Taste

5) Taste fur Hand

Diagrama (Verséo lingua)
1) Botéo para ligar/desligar

Botéao do coragdo com da luz
Botdo ABC
Botdo da mao

Joonis (Keelevalik)

1) Toitenupp

2) Jala nupp

3) Valgustusega stidame nupp
4) ABC nupp

5)

Aidypaupa (FAwaoaoikn amrédoaon)

1) Kouptri On/Off

KoupTri kapdidg Tou avdpel
Kouptri AAGABHTA
Kouprri oTo xépi
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Pregled (Jezikovna razli¢ica)
1) Gumb vklop/izklop

2) Tipka noga (Foot)

3) Tipka srce za vklop lucke

4) Tipka ABC

5) Tipka roka (Hand)

Diyagram (Dil versiyonu)
1) Agma / kapama diigmesi
2) Ayak digmesi

3) Isikh kalp digmesi

4) ABC digmesi

5) El digmesi

Schéma (Version Langue)
1) Bouton Marche/Arrét
2) Bouton Pied

) Bouton Coeur lumineux

) Bouton ABC

) Bouton Main

Diagramma (Versione lingua)
1) Pulsante On/Off
2) Pulsante Foot

) Pulsante cuore luminoso

) Pulsante ABC

) Pulsante Hand
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Schemat (Wersja jezykowa)
1) Przycisk On/Off (W1./Wyt.)
2) Przycisk na tylnej tapce

Zapalajacy sie przycisk serduszka

)
3)
4) Przycisk ABC
5) Przycisk na przedniej tapce

Cxema (Bepcus ¢ e3uk)

1) MyckoB ByTOH

2) ByTOH Ha Kkpaueto

3) ByTOH CbC cBeTeLo Chpue
4) byton ABC

5) ByTOH Ha pbundkata

Diagrama (Versiunea Lingvistica)
1) Buton Pornit/Oprit

2) Buton pe picior

3) Buton luminos pe inima

4) Butonul ABC

5) Buton pe mana

Dalys (Su kalbos funkcija)

1) ljungimo ir i§jungimo mygtukas
2) Kojos mygtukas

3) UZsidegantis Sirdies mygtukas
4) ABC mygtukas

5) Rankos mygtukas

Obrazek (Verze s mluvenim)
1) Tlagitko Zap / Vyp

2) Tlacitko na noze

3) Svitici tlacitko srdce

4) Tlacitko ABC

5) Tla¢itko na ruce




Obrazok (Verzia s hovorenim)
1) Tlacidlo Zap / Vyp

Tlagidlo na nohe

Svietiace tlacidlo srdce
Tlacidlo ABC

2)
3)
4)
5) Tlacidlo na ruke
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Diagrama (Versién de Sonidos y melodias)
1) Botén de encendido/apagado

Botén de pie
Botén de mano

Cxema (Bepcusi Co 3BYKOM U MenoausiMm)

1) KHonka Bkn/Bbikn

2) KHorka Ha Hore

3) CeeTsiLLascs KHOMKa-cepaeyko

4) KHonka Ha Hore

5) KHorka Ha pyke

Abra (Hangok és Dallamok valtozat)
1) Be/Ki gomb

Lab gomb

Vilagité sziv gomb

Lab gomb

2)
3)
4)
5) Kéz gomb
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Slika (Verzija zvuka i melodije)
1) Gumb za ukljucivanje/iskljucivanje
Gumb ,Foot* (Noga)

Gumb za svijetljenje srca

Gumb ,Foot* (Noga)

2)
3)
4)
5) Gumb ,Hand" (Ruka)

Diagram (Sounds & Melodies version)
1) On/Off button

2) Foot button
3) Light-up heart button
4) Foot button
5) Hand button

Abbildung (Version Tone und Melodien)
1) Ein-/Ausschalter

2) Taste fiir Ful

3) Taste fiir leuchtendes Herz
4) Taste fiir Ful

5) Taste fiir Hand

Diagrama (Versdo sons e

Schéma (Version Sons et mélodies)
1) Bouton Marche/Arrét

2) Bouton Pied
3) Bouton Ceeur lumineux
4) Bouton Pied
5) Bouton Main

Diagramma (Versione Suoni e Melodie)
1) Pulsante On/Off

Pulsante Foot

Pulsante cuore luminoso
Pulsante Foot

2)
3)
4)
5) Pulsante Hand

1) Botéo para ligar/desligar

Botéao do coragdo com da luz
Botéao do pé
Botéo da méo

Joonis (Versioon ,Helid ja meloodiad“)
1) Toitenupp
2) Jala nupp
3) Valgustusega slidame nupp
4) Jala nupp
5) Kée nupp
Aidypappa (ExSoan pe Hyoug & MeAwdieg)
1) KoupTri On/Off
2) KouprTri oTo 11601
3) KoupTri kapdidg TTou avapel
4) Kouprtri oTo 11601
5) Kouptri aTo xép!
lZl(*ﬂ‘/ F&*07 1 —hR)
) BIRON/Off K& >
) v hREY
3)KBN—FREY
4) Ty bREY
5) I\ RAKRE>
Pregled (Razli¢ica zvokov in melodij)
) Gumb vklop/izklop
2) Tipka noga (Foot)
Tipka srce za vklop lucke
Tipka noga (Foot)
Tipka roka (Hand)
3

(Wersja dzwie yczna)
Przycisk On/Off (W1./Wyt.)
Przycisk na tylnej fapce
Zapalajacy sig przycisk serduszka
Przycisk na tylnej fapce
Przycisk na przedniej fapce

Cxema (Bepcus 3yum & Menoaum)
1) MyckoB 6yToH

ByToH Ha kpayeTo

ByTOH Cbe cBETELLO ChpLie
ByToH Ha kpayeTo

ByToH Ha pbumnukata
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Diagrama (Versiunea Sunete si Melodii)
1) Buton Pornit/Oprit

Buton pe picior

Buton luminos pe inima

Buton pe picior

Buton pe mana

Dalys (Su garsy ir melodijy funkcija)
1) ljungimo ir i§jungimo mygtukas

) Kojos mygtukas

) UZsidegantis Sirdies mygtukas

) Kojos mygtukas

) Rankos mygtukas

2)
3)
4)
5)
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Attéls (Skanu un melodiju versija) Diyagram (Sesler ve Melodiler Versiyonu) Obrazek (Verze se zvuky a melodiemi)

1) leslegSanas/izsleg$anas poga

Pédas poga
Plaukstas poga

Obrazok (Verzia so zvukmi a melédiami)
1) Tlacidlo Zap / Vyp

Svietiace tlacidlo srdce
Tlagidlo na nohe

1) Agma / kapama diigmesi
2) Ayak dugmesi

3) Isikli kalp digmesi

4) Ayak diigmesi

5) El digmesi
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1) Tlacitko Zap / Vyp
2) Tlacitko na noze

3) Svitici tlacitko srdce

4) Tlacitko na noze

5) Tlacitko na ruce
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How to play

Press the ( @ ), the puppy is ready to play. Re-press it to turn off.
Language version

Press any button for phrases, sound effects and cheerful melodies.
Sounds & Melodies version

Press any button for sound effects, short tunes and cheerful melodies.
Automatic shut-off

To preserve battery life, the product will automatically power down after
approximately 2 minutes.

Note

Open the fasteners on the back of the toy. Slide the Power / Volume switch to (<)) ) with low volume or («)))
with high volume. Slide the switch to (@) to turn the power off.

(_FR ]
Comment jouer
Appuyer sur (@
Version Langue
Appuyez sur n’importe quel bouton pour obtenir des phrases, des effets sonores et des mélodies joyeuses.
Version Sons et mélodies

Appuyez sur n'importe quel bouton pour obtenir des effets sonores, de courts airs musicaux et des mélodies joyeuses.
Arrét automatique

Afin de préserver la durée de vie des piles, le produit se mettra automatiquement hors tension aprés environ 2 minutes.
Note

Ouvrir les fixations a I'arriére du jouet. Glisser le bouton Power / Volume vers ( <)) ) avec volume bas ou (=))))
avec volume haut. Glisser le bouton vers (@) pour éteindre I'alimentation.

[ __DE _J

Spielanleitung

Driicke auf ( @ ) und das Hiindchen ist spielbereit. Zum Ausschalten noch einmal driicken.
Sprachversion

Driicken Sie eine beliebige Taste, um Sétze, Klangeffekte und frohliche Melodien abzuspielen.
Version Tone und Melodien

Driicken Sie eine beliebige Taste, um Klangeffekte, kurze Lieder und frohliche Melodien abzuspielen.

Automatische Abschaltung
Um die Batterie zu schonen, schaltet sich das Gerat automatisch nach etwa 2 Minuten aus.

Anmerkung

Die Verbindungsteile auf der Riickseite des Spielzeugs 6ffnen. Den Ein-/Lautstérke-Schalter auf ( =) ) schieben,
um die Lautstarke zu vermindern und auf («))) schieben, um sie zu erhhen. Den Schalter auf (@) schieben,
um das Gerét ausschalten.

), le chiot est prét & jouer. Appuyer & nouveau pour I'éteindre.
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Come giocare

Premere ( @ ), il cucciolo & pronto a giocare. Premere nuovamente per spegnere.
Versione lingua

Premere un pulsante qualsiasi per frasi, effetti sonori e allegre melodie.

Versione Suoni e Melodie

Premere un pulsante qualsiasi per effetti sonori, brevi canzoni e allegre melodie.
Spegnimento automatico

Per risparmiare la batteria, il prodotto si spegnera automaticamente dopo circa 2 minuti.
Nota

Aprire i blocchi sul retro del giocattolo. Portare il selettore Accensione / Volume su ( =) ) con volume basso o
(=) con volume alto. Portare il selettore su (@) per spegnere.

[ __ES

Coémo reproducir

Presiona ( @ ), el cachorro esta listo para jugar. Vuelve a presionar y se apagara.
Versién con idioma

Pulse cualquier boton para escuchar frases, efectos sonoros y alegres melodias.
Version de Sonidos y melodias

Pulse cualquier botén para escuchar efectos sonoros, tonadas cortas o alegres melodias.

Apagado automatico

Para conservar la energia de las pilas, el aparato se apagara automaticamente al cabo de unos 2 minutos.
Nota

Abra los sujetadores en la parte posterior del juguete. Deslice el interruptor de encendido/volumen a ( «)) ) con
un volumen bajo o («)) con un volumen alto. Deslice el interruptor hacia ( @) para apagar la unidad.

Modo de utilizagao

Pressione o ( @ ), 0 céozinho esta pronto para brincar. Pressione novamente para o desligar.

Versao lingua

Prima qualquer botao para ouvir frases, efeitos sonoros e adoraveis melodias.

Versao sons e melodias

Prima qualquer botao para ouvir efeitos sonoros, pequenos ritmos e adoraveis melodias.

Desligar automaticamente

Para preservar a vida util das pilhas, o produto desligara automaticamente apés aproximadamente 2 minutos.

Nota
Abra os fixadores na parte traseira do brinquedo. Faga deslizar o interruptor da energia/volume para ( <)) ) para
volume baixo, ou (=) para volume elevado. Faga deslizar o interruptor para (@) para desligar a energia.

Aby rozpoczaé

Nacisnij @ ), szczeniaczek jest gotowy do zabawy. Nacisnij go ponownie, aby wytgczyé.

Wersja jezykowa

Nacisnij dowolny przycisk, aby wiaczy¢ zdania, efekty dzwiekowe i wesote melodie.

Wersja dzwigkowo-muzyczna

Nacisnij dowolny przycisk, aby wigczy¢ efekty dzwigkowe, krotkie utwory i wesote melodie.

Automatyczne wytaczanie

Aby zapewni¢ diugi okres uzytkowania baterii, produkt wytgczy si¢ automatycznie po okoto 2 minutach.
Uwaga

Otwérz element mocujgce z tytu zabawki. Przesun przetgcznik Power / Volume (Zasilanie/Gto$nos$¢) na pozycje
(=0)), aby zmniejszy¢ gtosnosc oraz na pozycje (), aby jg zwigkszy¢. Przesun przetgcznik na pozycje (@),
aby wytgczy¢ zasilanie.
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Kak urpatb

Haxmure ( @ ), ¥ WweHok ByaeT rotoB urpatb. HaxmuTe elle pas, YTobbl BbIKIIOYNTL.
S3blkoBas BepcUs

Haxmute ntobyto KHOMKY, 4ToBbl yCrbillaTh hpasbl, 3BYKOBbIE IPPEKTI 1 BECENbIE MENOAUN.

Bepcus co 3BykoM v MernoausiMu

HaxmuTe ntobyto KHOMKY, 4TobbI YCrbILLaTh 3BYKOBbIE 3((EKTLI, KOPOTKME MOTUBLI U BECENbIE MENOAUN.

ABTOMaTM4ecKoe OTKIIo4eHue
B uensx akoHoMun 3apsaa 6aTapeﬁKM yCTpOﬁCTBO aBTOMaTuU4eCcKu BbIK4aeTcs I'Ipl’lﬁl'IVISMTEJ'IhHO yepes 2 MWHYTbI.

Mpumeyvanue

PackpoiiTe (uKcaTopbl C ThiMbHOM CTOPOHbI UrpyLIKU. [lepemMecTuTe nepekmoyaTens NUTaHUS/IPOMKOCTY B NONOXEH!e
(=) ) BNA HN3KOA FPOMKOCTI MK ( «)))) — ANA BLICOKOV rPOMKOCTY. [epemecTuTe B nonoxexue (@), 4Tobbl
OTKIKYUTh MUTAHKE.

[ _EE

Kuidas mangida

Vajutage ( @ ) ja kutsikas on mangimiseks valmis. Véljalilitamiseks vajutage uuesti toitenuppu.
Keelevalik

Fraaside, heliefektide ja rédmsate meloodiate esitamiseks vajutage mistahes nuppu.

Versioon ,,Helid ja meloodiad*

Heliefektide, luhikeste visijuppide ja rédmsate meloodiate esitamiseks vajutage mistahes nuppu.

Automaatne viljaliilitus
Patareide/akude kestvuse pikendamiseks lilitub seade pérast umbes 2 minutit automaatselt valja.

Markus
Avage ménguasja tagakiiljel asuvad kinnitusdetailid. Libistage toite / helitugevuse liliti kas asendisse ( ) ), st. madal
helitugevus, voi (=), st. suur helitugevus. Libistage liiliti asendisse ( @), kui soovite ménguasja valja lilitada.

(__BG_J

Kak ce urpae

Hatucrete ( @) ), ky4eHuETo e roT0BO 3a Urpa. HaTUCHeTe ro NOBTOPHO, 3a Aa M3KMIYHTE.
Bepcus c eauk

HaTtucHeTe koliTo 1 fa 61no 6yToH 3a cpasu, 3ByKOBU eKTI 1 BECENM MENOANN.

Bepcusa 3Byum n Menoguu

HaTucHeTe KoiiTo 1 a 61no 6yTOH 3a 3BYKOBYM €heKTH, KPATKN 3BYKOBM CUTHANM 11 BECENM MENOaN.

ABTOMaTMYHO N3KMNIOYBaHe

3a ;1a naau xuBoTa Ha GaTepusiTa, NPOAYKTHT Lie Ce U3KMIoHM aBTOMATUYHO Cref] OKOMO 2 MUHYTH.

3abenexka

OteopeTe 3akonyankuTe Ha rbpba Ha urpauykata. Mnb3HeTe npesknioyBaTens 3a BkniousaHe / Cuna Ha 3Byka Ha (=) )
3a cnab 3Byk Unn Ha ())) ) 3a cunieH 3ByK. MNb3HeTe NpeBkmioyBaTens Ha (@), 3a a U3KMKUUTE
€NeKTPO3axpaHBaHeTo.

[ HU ]

Hogyan kell jatszani

Nyomja le a ( @ ) gombot, a kiskutya készen &ll a jatszasra. A kikapcsolashoz nyomja le ismét a gombot.
Nyelvi verzié

A kifejezések, hangeffektusok és vidam dallamok lejatszasahoz nyomj meg egy gombot.

Hangok és Dallamok valtozat

A hangeffektusok, rovid dallamok és vidam dalok lejatszasahoz nyomj meg egy gombot.

Automatikus kikapcsolas

Az elem élettartamanak meghosszabitasa érdekében a termék automatikusan kikapcsol kértilbelil 2 perc utan.
Megjegyzés

Nyissa ki a jaték hatuljan talalhato rogzitéket. Csusztassa a Be-Ki/Hanger gombot a ( =) ) szimbdlumra halk, a (<))
szimbdlumra hangos hangerd érdekében. Cslsztassa a kapcsolégombot a (@ ) szimbélumra a kikapcsolashoz.
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Nwg TraideTai

MNigoe 10 ( @ ), TO KOUTGPI gival £TOILO Yia TTaIKViSI. ZavaTrdTnog TO yia Va TO ATTEVEPYOTIOINTEIG.
Mwooikn amrédoon

MathoTe OTTOI00NTIOTE KOUUTTT yia QPACEIS, NXNTIKG EQE Kal XOPOUHEVEG HEAWDIES.

‘Exkdoon pe 'Hyoug & MeAwdieg

MatoTe OTTOI0OATIOTE KOUNTTT Yia NXNTIKG £QE, TUVTOPEG KOl XOPOUUEVEG HEAWDIES.

Autépartn SiakoTr AsiToupyiag

lMa egoikovopunaon Prarapiag, To TPoidV KAEVEl aUTOUATA PETG OTTO TIEPITTOU 2 AETITAL

Inueiwon

Avoige TIg oUOoYIgEIS aTo THoW PEPOG TOU TTaKVISIoU. ZUpE To SIAKOTITN I0XUOG/EvTaong aTo (=) ) yia XapnAr éviaon f
aTo (<)) yia upnA éviaon. ZUpe To SIOKOTITN OTO (@ ) VIO VA ATIEVEPYOTTOIRTEIG TNV I0XU.

miAFA

BT @ ) /MgERE-BRIETREX AT
BERE

BMERRE FERURA SRR IRE e
ERABERARA

B MERZE FIERE R E AR AR A KRBT AR

SLE:)

JRE ER M EFRRY (8] (EA L2 D 5 AP R B AR A IR
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TAGAFENEARN KRR/ FEFXBRE())BESE HEHDE())ARSTBBHTXE(@)XALR
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(@)ERTL FRTERCUAHRBLSICBDET - BURTL  BREZB LA TIET
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ENPREVERTE GBRHRE ELL O T —DRIETS.
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Cum sa va jucati

Apasati ( @ ), céatelusul este pregétit de a canta. Reapasati pentru a opri.

Versiune Lingvistica

Apasati orice buton pentru fraze, efecte sonore si melodii vesele.

Versiunea Sunete si Melodii

Apasati orice buton pentru efecte sonore, melodii scurte si vesele.

Oprire automata

Pentru a mentine durata de viata a bateriei, produsul se va opri automat dupa aproximativ 2 minute.
Nota

Deschideti elementele de fixare de pe spatele jucariei. Glisati comutatorul Power / Volume (alimentare/volum) la ( =) )
cu volum redus sau (=)))) cu volum mare. Glisati comutatorul la (@) pentru a opri.

[ _HR_J

Kako se igra

Pritisnite ( @ )i psi¢ je spreman za igru. Ponovni pritisak ga iskljucuje.
Jezi¢na verzija

Za izraze, zvucne efekte i vesele melodije pritisnite bilo koji gumb.
Verzija zvuka i melodije

Za zvucne efekte, pjesmice i vesele melodije pritisnite bilo koji gumb.

Automatsko iskljucivanje

Radi ustede baterije, proizvod se automatski iskljuéuje nakon oko 2 minute.

Napomena

Otvorite zatvarace na straznjoj strani igracke. Pomaknite prekida¢ za ukljuivanje / glasnocu na ( <)) ) za uti$avanje
ili () za pojacavanje. Pomaknite prekida¢ na (@) za iskljucenje.

Kako se igrati

Pritisnite ( @ ), igracka je pripravljena za igro. Izklopite s ponovnim pritiskom.
Jezikovna razli¢ica

Za besedne zveze, zvocne ucinke in Zivahne melodije pritisnite katerokoli tipko.
Razli¢ica zvokov in melodij

Za zvocne ucinke, kratke napeve in Zivahne melodije pritisnite katerokoli tipko.
Samodejni izklop

Zaradi ohranjanja baterije se bo igraca po pribl. 2 minutah samodejno izklopila.
Opomba

Odprite sponko na zadniji strani igrace. Potisnite stikalo vklop/glasnost na ( ) ) za manj$o glasnost ali na ())) za
vecjo glasnost. Potisnite stikalo na (@) za izklop igrace.

Kaip zaisti

Paspauskite (@ ) ir Zaisliukas bus pasiruo$es Zaisti. Jei norite iSjungti, paspauskite dar karta.

Su kalbos funkcija

Paspauskite bet kurj mygtuka, kad iSgirstuméte frazes, garso efektus ir linksmas melodijas.

Su garsy ir melodijy funkcija

Paspauskite bet kurj mygtuka, kad iSgirstuméte garso efektus, trumpus motyvus ir linksmas melodijas.
Automatinis iSsijungimas

Kad nei$sikrauty baterijos, nenaudojamas Zaislas automatiskai i§sijungia mazdaug po 2 minuciy.
Pastaba

Atsekite uzsegimus ant Zaislo nugarélés. Jjungimo ir garso reguliavimo jungiklj pastumkite j ( =) ) mazo arba (=) )
didelio garso stiprumo padétj. Pastumkite jungiklj j (@) padétj, jei Zaislg norite i§jungti.
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Rotallietas lietosana

Rotallietu ieslédz, nospiezot ( @ ), un kucéns bis gatavs rotalam. Rotallietu izslédz, vélreiz nospiezot $o pogu.
Valodas rezims

Lai atskanotu frazes, skanas efektus un uzmundrino$as melodijas, nospiediet jebkuru pogu.

Skanu un melodiju versija

Lai atskanotu skanas efektus, Tsas melodijas un uzmundrinosas melodijas, nospiediet jebkuru pogu.

Automatiska izslég$ana

Lai taupitu bateriju kalpo$anas laiku, produkts automatiski izslédzas péc aptuveni 2 minatém.

Piezime

Atveriet rotallietas aizmuguré eso$o stiprinajumus. Parbidiet ieslegsanas/skaluma regulésanas slédzi iepretim ( <)) ),
lai noregulétu skalumu klusak, vai ari iepretim (=))), lai noregulétu skalak. Lai izslégtu rotallietu, parbidiet sledzi
iepretim (@).

Nasil oynanir

Digmeye basin ( @ ), puppy oynamaya hazir. Tekrar basarsaniz kapanir.
Dil versiyonu

Deyimler, ses efektleri ve neseli melodiler igin herhangi bir diigmeye basin.
Sesler ve Melodiler Versiyonu

Ses efektleri, kisa ezgiler ve neseli melodiler igin herhangi bir diigmeye basin.
Otomatik kapatma

Pil dmriinii uzatmak igin Uriin yaklasik 2 dakika sonra otomatik olarak kapanir.
Hatirlatma

Oyuncagin arkasindaki baglanti elemanlarini agin. Digmeyi kaydirarak sesi azaltip arttirabilirsiniz (=) / <)))). Kapamak
icin de diigmeyi kaydirin (@).

Navod na hrani

Stisknéte ( @ ), §téné je pfipraveno na hrani. Opétovnym stisknutim jej vypnete.
Verze s mluvenim

Stisknutim libovolného tlacitka spustite véty, zvukové efekty a veselé melodie.

Verze se zvuky a melodiemi

Stisknutim libovolného tlacitka spustite zvukové efekty, kratké melodie a veselé melodie.
Automatické vypnuti:

Pro prodlouzeni Zivotnosti baterii se hracka po cca 2 minutach vypne.

Poznamka

Otevrete upeviiovaci prvky na zadni strané hracky. Posuiite pfepina¢ Napajeni / Hlasitost ( <)) ) na nizkou hlasitost
nebo (<)) na vysokou hlasitost. Posuiite pfepina¢ do polohy (@) pro vypnuti.

Navod na hranie

Stlacte ( @ ), $teniatko je pripravené na hranie. Opatovnym stlatenim ho vypnete.
Verzia s hovorenim

Stlagenim lubovolného tlacidla spustite vety, zvukové efekty a veselé melddie.

Verzia so zvukmi a melédiami

Stlacenim lubovolného tlacidla spustite zvukové efekty, kratke melddie a veselé melodie.
Automatické vypnutie:

Na prediZenie Zivotnosti batérii sa hracka po cca 2 minutach vypne.

Poznamka

Otvorte upeviiovacie prvky na zadnej strane hracky. Posurite prepina¢ Napajanie/Hlasitost ( =) ) na nizku hlasitost
alebo (<)) na vysoku hlasitost. Posuiite prepinac do polohy (@) pre vypnutie.
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