Tap 'N Play Piano Mat




1) On/Off switch

2a) Instrument buttons

2b) Animal sound buttons

3) Record button

4) Playback / Stop button

5) Piano keys

6) Demo song button / Piano
instrument button

7) Rhythm button

8) Battery compartment (back)

Diagramma

1) Interruttore accensione/
spegnimento

2a) Tasti strumento

2b) Tasti verso animali

3) Tasto Registrazione

4) Tasto Riproduzione / Stop

5) Tasti piano

6) Tasto canzone demo / Tasto
strumento piano

7) Tasto ritmo

8) Vano batteria (retro)

Schemat

1) Przetgcznik On/Off (Wt./Wyt.)

2a) Przyciski instrumentéw

2b) Przyciski odgtoséw zwierzat

3) Przycisk nagrywania

4) Przycisk odtwarzania/zatrzymania

5) Klawisze pianina

6) Przycisk piosenki demo/
przycisk instrumentu pianina

7) Przycisk rytmu

8) Komora baterii (z tytu)

Cxema

1) Mpeskntoysaten On/Off (Bkn./ U3kn.)

2a) ByTOHM 3a MHCTPYMEHT

2b) ByTOHM 3a 3BYLIM Ha XWUBOTHU

3) ByToH 3a 3anuc

4) byToH 3a Bb3npoussexaaHe / cTon

5) KnaBuwm Ha nuaHo

6) ByToH 3a gemo neceH / 6yToH 3a
VHCTPYMEHT NaHo

7) ByToH 3a puTbM

8) OtaeneHue 3a 6atepuu (oT3an)

[ __GR_J

Algypappa

1) AiakoTTng On/Off

2a) Koupmmd opydvwy

2b) Koupmid fxwv Jwwv

3) Kouprri eyypagrig

4) Koupri avarapaywyng/oTauariparog 4

5) MAAKTpa Tavou

6) Koupri tpayoudiot viépo/KoupTri
mavou

7) Kouptri puBpol

8) Xwpog WTraTapiwv (Triow pépog)

lllustration
1) Bouton Marche/Arrét
2a) Boutons Instruments
2b) Boutons Sons d'animaux
3) Bouton Enregistrement
4) Bouton Lecture / Stop
5) Touches de piano
6) Bouton Morceaux de
démonstration / bouton Piano
7) Bouton de rythme
8) Compartiment batterie (arriere)

Diagrama

1) Interruptor de encendido/
apagado

2a) Botones del instrumento

2b) Botones de sonidos de

animales
3) Botdn de grabacion

4) Botén de reproduccién/parada

5) Teclas de piano

6) Boton de cancion de demostracion/
Boton de instrumento de piano

7) Botén de ritmo

8) Compartimiento de pilas (posterior)

PucyHok

1) Bbikntovatens

2a) KHOMKV MHCTPYMEHTOB

2b) KHOMKM 3BYKOB XMBOTHbIX

3) KHonka 3anucu

4) KHorika BocnponssezeHue / cton

5) KnasuLum nuaHuHo

6) KHonka gemo-necHs / kHonka
N1aHNHO

7) KHonka putma

8) Otpenenue ans Gatapeek (c3aan)

Schema

1) Aan/uit schakelaar

2a) Instrumentknoppen

2b) Dierengeluid-knoppen

3) Opnameknop

4) Afspeel-/stopknop

) Piano-toetsen

6) Demosongknop/piano-instrument
knop

7) Ritmeknop

8) Batterijvakje (achterkant)
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Abbildung

1) Ein-/Ausschalter

2a) Instrumententasten

2b) Tierlautetasten

3) Aufnahmetaste

4) Wiedergabe / Stopp-Taste

5) Klaviertasten

6) Demosongtaste /
Klavierinstrumententaste

7) Rhythmustaste

8) Batteriefach (Rickseite)

Diagrama
1) Interruptor para ligar/desligar
2a) Botdes dos instrumentos
2b) Botdes dos sons dos animais
3) Botéo para gravar
4) Botao para reproduzir/parar
5) Teclas de piano
6) Botéo de musica de demonstragao/
Botao do instrumento piano
7) Botéo de ritmos
8) Compartimento das pilhas (atras)

Joonis

1) Toiteltiliti (On/Off)

2a) Instrumentide nupud

2b) Loomahaalte nupud

3) Salvestamise nupp

4) Esitamise / peatamise nupp

5) Klaveriklahvid

6) Demoloo nupp / klaveri
instrumendi nupp

7) Rutminupp

8) Patarei-/akupesa (taga)

[__HU _J
Abra
1) Be-/kikapcsold
2a) Hangszer gombok
2b) Allathang gombok
3) Felvétel gomb
4) Lejatszas / leéllitas gomb
5) Zongora billentylik
6) Demé dal gomb / zongora hangszer
gomb
7) Ritmus gomb
8) Elemtarto (hatul)
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BEBEHR

1) BIRON/Off R 1 v F
2a) EBRE Y
2b) BH Y~
) }ERR Y
4)BE/EIERZ Y

5) E77 / D#ERg

6) TEVVIRAVIET /S REY
7)VALREY

8) Bt — X (Em)

Pregled

1) Stikalo vklop/izklop

2a) Tipke za instrument

2b) Tipke za zvoke Zivali

3) Tipka za snemanje

4) Tipka za predvajanje/stop

5) Klavirske tipke

6) Tipka za predstavitveno pesem /
tipka za piano

7) Tipka za ritem

8) Predalek za baterije (zadaj)

Diyagram

1) Agma/Kapama digmesi

2a) Enstriiman dugmeleri

2b) Hayvan sesi digmeleri

3) Kayit digmesi

4) Calma / Durdurma diigmesi

5) Piyano diigmeleri

6) Demo sarki diigmesi / Piyano
enstriman digmesi

7) Ritim digmesi

8) Pil bélmesi (arka)

[__RO_J

Diagrama

1) Comutator Pornit/Oprit (On/Off)

2a) Butoanele cu sunete de

instrumente

2b) Butoane cu cunete de animale

3) Buton de inregistrare

4) Buton de Redare/ Oprire
(Playback/ Stop)

5) Tastele pianului

6) Butonul cantecului Demo /

Butonul de activare a pianului
7) Buton pentru ritm
8) Compartimentul bateriei (in spate)

Brézinys

1) Jj. 18j. jungiklis

2a) Instrumenty mygtukai

2b) Gyviny garsy mygtukai

3) JraS8ymo mygtukas

4) Atkdrimo / ,Stop“ mygtukas

5) Pianino klavi$ai

6) Demonstracinés dainos mygtukas /
Pianino instrumenty mygtukai

7) Ritmo mygtukas

8) Baterijy skyrius (galiné pusé)

Obrazek

1) Tlagitko Vypnout/Zapnout

2a) Tlagitka pro vybér nastroje

2b) Tlacitka pro vybér zvuku zvifete

3) Tlagitko nahravani

4) Prehrani zaznamu / Tlacitko stop

) Klavesy piana

) Tlacitko demo skladby /
Tlagitko nastroje

) Tlacitko rytmu

5
6
7
8) Bateriovy prostor (zezadu)

Slika
1) Prekida¢ za ukljucivanje /
isklju¢ivanje

2a) Gumbi za instrumente

2b) Gumbi za glasove Zivotinja

3) Gumb za snimanje

4) Gumbi za reprodukciju/ zaustavljanje

) Tipke klavijature

) Gumb za demo pjesme / Gumb
za instrumente

) Gumb za ritam

) Odjeljak za baterije (straga)

Attéls

1) leslég$anas/izslégsanas slédzis

2a) Muzikas instrumentu izvéles pogas

2b) Dzivnieku skanas pogas

3) leraksti$anas poga

4) Atskano$anas/apturé$anas poga

5) Klavieru taustini

6) Demo dziesmu atskano$anas
poga/klavieru atskano$anas poga

7

8

5
6
7
8

) Ritmu atskano$anas poga
) Bateriju nodalijums (aizmuguréja dala)

Obrazok

1) Tlagidlo Vypnut / Zapnut

2a) Tlacidla pre vyber nastroja

2b) Tlacidla pre vyber zvuku zvierata

3) Tlacidlo nahravania

4) Prehranie zaznamu / Tla¢idlo stop

5) Klavesy piana

6) Tlacidlo demo skladby / Tlacidlo
nastroje

7) Tlagidlo rytmu

8) Batériovy priestor (zozadu)

-31- How to play the piano mat

To start

Slide the On/Off switch to (:é: ), the piano mat is ready to play. To turn the unit off, slide the switch to (@).
Instrument buttons / Animal sound buttons
Select the desired sound by pressing any of music instrument buttons, and press the same button will switch to animal
sound instantly. Play the piano keys will hear the selected music instrument / animal sound.

Record button, Playback / Stop button
Press the record button, then play a melody using the piano keys. Press the playback / stop button to hear the
recorded tune (up to 20 notes). LED flashing while the sound is recording.

Playback / Stop button

Press the playback / stop button to stop all function and resume normal play.

Demo song button / Piano instrument button
Press the demo song button to hear one demo song played; press this button again will return to play piano keys.
Re-press this button to hear a different demo song.

Rhythm button

Press a rhythm button to have a background rhythm, and press this button again to change the rhythm music.

Caution

« Use only on a non-slippery level ground in an area that is safe from hazards, obstructions, or fragile objects, etc.
« Do not use the product in hazardous places such as slopes, streets, near stairs, ditches, or water bodies.
« Regularly check the product for ripped seams and other signs of wear that may make the product unsafe.



m Comment jouer avec le tapis musical

Pour démarrer '
Glisser le bouton Marche/Arrét vers (;?:) et le tapis musical est prét. Pour I'éteindre, glisser le bouton vers (@).

Boutons Instruments / boutons Sons d'animaux

Choisir le son souhaité en appuyant sur n‘importe quel bouton Instrument de musique, et en appuyant sur le méme
bouton, le son d’animal se fait entendre instantanément. Appuyer sur les touches du piano permet d’entendre
I'instrument de musique / le son d’animal sélectionné.

Bouton Enregistrement, bouton Lecture / Stop
Appuyer sur le bouton Enregistrement, puis jouer une mélodie en utilisant les touches du piano. Appuyer sur le bouton
Lecture / Stop pour entendre le morceau enregistré (jusqu'a 20 notes). La LED clignote pendant I'enregistrement du son.

Bouton Lecture / Stop
Appuyer sur le bouton Lecture / Stop pour arréter toutes les fonctions et revenir au mode de jeu normal.

Bouton Morceaux de démonstration / bouton Piano
Appuyer sur le bouton Morceaux de démonstration pour entendre un morceau de démonstration ; appuyer a nouveau sur ce bouton
pour revenir aux touches de piano. Appuyer & nouveau sur ce bouton pour entendre un morceau de démonstration différent.

Bouton de rythme
Appuyer sur un bouton de rythme pour avoir un rythme de fond, et appuyer a nouveau sur ce bouton pour modifier la musique du rythme.

Attention

« Le tapis piano doit étre uniquement utilisé sur une surface plane non glissante dans une zone qui est a I'abri des
dangers, des obstacles ou des objets fragiles, etc.

« Le produit ne doit pas étre utilisé dans des endroits dangereux tels que sur une pente, dans une rue, prés d'un
escalier, d'un fossé ou d'un plan d'eau.

« Le tapis doit étre inspecté réguliérement pour vérifier si les coutures ne sont pas déchirées ou s'il ne comporte pas
d'autres signes d'usure qui pourraient rendre le produit dangereux.

-ﬂ: Anleitung zum Spielen mit der Klaviermatte

Beginnen

Den Ein/Aus-Schalter auf (:Q:) schieben und die Klaviermatte ist spielbereit. Zum Ausschalten der
Klaviermatte, den Schalter auf (@) schieben.

Instr | Tier
Den gewiinschten Ton wahlen, indem man eine beliebige Instrumententaste driickt und dieselbe Taste driicken, um auf einen
Tierlaut zu wechseln. Wenn man die Klaviertasten spielt, hért man das gewiinschte Musikinstrument bzw. den Tierlaut.

Aufnahmetaste, Wiedergabe / Stopp-Taste
Die Aufnahmetaste driicken, dann eine Melodie mithilfe der Klaviertasten spielen. Zum Anhéren der aufgenommenen
Melodie, die Wiedergabe / Stopp-Taste driicken (bis zu 20 Noten). Die LED blinkt, wéhrend die Melodie aufgenommen wird.

Wiedergabe / Stopp-Taste

Die Wiedergabe / Stopp-Taste driicken, um alle Funktionen zu stoppen, und um die normale Wiedergabe fortzusetzen.
Demosongtaste / Klavierinstrumententaste

Driicken Sie die Demosongtaste, um einen der vorprogrammierten Demosongs zu horen; diese Taste erneut driicken,
um das normale Klavierspielen fortzusetzen. Erneut diese Taste drlicken, um einen anderen Demo-Song zu horen.

Rhythmustaste

Driicken Sie eine Rhythmustaste, um einen Hintergrundrhythmus wiederzugeben und diese Taste erneut driicken, um den Rhythmus zu wechseln.

Vorsicht

« Nur auf einer rutschfesten Fléche in einem Bereich benutzen, der frei von Gefahren, Hindernissen oder zerbrechlichen Objekten usw. ist.

« Das Produkt nicht an geféhrlichen Stellen wie Abhangen, Strallen, in der Nahe von Stufen, Graben oder Gewéssern benutzen.

« Das Produkt regelmaRig auf gerissene Nahte und andere VerschleiRzeichen untersuchen, durch die Gefahren bei der
Benutzung des Produktes entstehen.

Come giocare con il tappeto a forma di pianoforte

Per avviare

Portare I'interruttore accensione/spegnimento su (‘.’) il tappeto a forma di pianoforte & pronto a suonare. Per spegnere
I'unita, portare l'interruttore su (@).

Tasti strumento / Tasti verso animali

Selezionare il suono desiderato premendo qualsiasi tasto di strumento musicale e premere lo stesso tasto passera
immediatamente al verso dell'animale. Premere i tasti del piano per sentire il suono dello strumento musicale / verso
dell'animale desiderato.

Tasto Registrazione, Riproduzione / Tasto Stop
Premere il tasto Registrazione, quindi riprodurre una melodia usando i tasti del piano. Premere il tasto Riproduzione /
Stop per sentire il suono registrato (fino a 20 note). Il LED lampeggia mentre si sta registrando il suono.
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Tasto Riproduzione / Stop

Premere il tasto Riproduzione / Stop per arrestare tutte le funzioni e riprendere la riproduzione normale.

Tasto canzone demo / Tasto strumento piano

Premere il tasto canzone demo per sentire una canzone demo riprodotta; premere nuovamente questo pulsante per
ritornare a riprodurre i tasti piano. Premere nuovamente questo pulsante per sentire una canzone demo diversa.

Tasto ritmo
Premere un tasto ritmo per avere un ritmo di sottofondo e premere nuovamente per modificare il ritmo della musica.

Attenzione

« Usare esclusivamente su un pavimento a livello e non scivoloso in un’area priva di pericoli, ostacoli, oggetti fragili, ecc.
« Evitare di usare il prodotto in luoghi pericolosi, ad esempio su pendenze e strade o in prossimita di scale, fossi o acqua.
« Verificare periodicamente che il prodotto non presenti cuciture strappate o altri segni di usura che potrebbero rendere il prodotto pericoloso.

B Como tocar el amigo piano
Comenzar

Deslice el interruptor de encendido/apagado a (
unidad, deslice el interruptor a (@).

), el amigo piano esta listo para tocar. Para apagar la

de instr /[Botones de
Seleccione el sonido deseado presionando cualquiera de los botones del instrumento de musica, y presione el mismo
botén para cambiar al sonido de un animal al instante. Toque las teclas del piano para escuchar el sonido de instrumento
musical/animal seleccionado.

Boton de grabacion, boton de reproduccion/parada
Presione el boton de grabacion, luego toque una melodia con las teclas del piano. Presione el boton reproduccion/
parada para escuchar la melodia grabada (hasta 20 notas). LED parpadeando mientras el sonido esta grabando.

Botoén de reproduccién/parada

Presione el botdn de reproduccién/parada para detener todas las funciones y reanudar la reproduccién normal.

Botén de ion de d ion/Boton de instrumento de piano

Presione el botén de la cancion de demostracion para escuchar una cancién de demostracion reproducida; presione este botén de

nuevo para volver a tocar las teclas del piano. Vuelva a presionar este botén para escuchar una cancion de demostracion diferente.

Boton de ritmo

Presione un boton de ritmo para tener un ritmo de fondo, y presione este botén nuevamente para cambiar la musica ritmica.

Precaucion

« Utilizar sélo en un suelo plano y no deslizante, en una zona alejada de peligros, obstrucciones, objetos frégiles, etc.

« No utilizar el producto en lugares peligrosos como pendientes, calles, cerca de escaleras, zanjas, o acumulaciones de agua.

« Examina el producto con regularidad para detectar cualquier junta rota u otro signo de desgaste que podrian suponer la
peligrosidad del producto.

Como tocar o tapete piano

Para comecar
Deslize o interruptor de ligar/desligar para (“.’) o tapete piano esta pronto para ser tocado. Para desligar a
unidade, deslize o interruptor para (@).

Botdes de instrumentos / Botdes de sons de animais

Selecione o som pretendido pressionando qualquer um dos botées de instrumentos musicais e pressione o0 mesmo
botdo para mudar instantaneamente para um som de animal. Toque as teclas do piano para ouvir o instrumento
musical/som de animal selecionado.

Botéo para gravar, Botdo para reproduzir/parar
Pressione o botao para gravar, depois toque uma melodia usando as teclas do piano. Pressione o botdo para
reproduzir/parar para ouvir a musica gravada (até 20 notas). A luz LED pisca enquanto o som esté a ser gravado.

Botao para reproduzir/parar
Pressione o botéo de reproduzir/parar para parar o funcionamento e voltar ao modo normal de reprodugao.

Botdo de musica de demonstragédo / Botdo de instrumento piano

Pressione o botdo de musica de demonstragéo para ouvir uma musica de demonstrag&o; pressione novamente este botdao

para voltar para as teclas de piano. Pressione novamente este botéo para ouvir uma musica de demonstragéo diferente.

Botéo de ritmos

Pressione um botéo de ritmos para ter um ritmo de fundo e pressione novamente este botéo para mudar o ritmo da musica.

Cuidado

« Use apenas numa superficie plana, que nao seja escorregadia, € numa area onde n&o haja perigos, obstrucdes
ou objeto frageis, etc.

« Evite usar o produto em locais perigosos, como declives, ruas, junto de escadas, valas ou massas de agua.

« Verifique periodicamente o produto e procure costuras rasgadas e outros sinais de desgaste que podem torna-lo perigoso.
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Jak graé na macie-pianinie

Rozpoczecie '

Przesun przetacznik On/Off na pozycje (;f:), mata-pianino jest gotowa do gry. Aby ja wytaczy¢, przesun przetgcznik
na pozycje (@)

Przyciski instrumentéw/przyciski odgtoséw zwierzat

Wybierz zadany dzwiek, naciskajac na ktorys z przyciskow instrumentéw muzycznych, a nastgpnie naciskajgc na ten sam
przycisk spowodujesz przetgczenie na odgtos zwierzecia. Grajac na klawiaturze pianina ustyszysz dzwiek wybranego
przez siebie instrumentu muzycznego lub odgtosu zwierzecia.

Przycisk nagrywanial/zatrzymania

Naciénij na przycisk nagrywania, a nastepnie zagraj melodie przy pomocy klawiszy pianina. Naci$nij przycisk
odtwarzania/zatrzymania, aby odtworzy¢ nagrany dzwiek (do 20 dzwiekéw). Podczas nagrywania miga dioda LED.
Przycisk odtwarzania/zatrzymania

Nacisnij przycisk odtwarzania/zatrzymania, aby zatrzymac wszystkie funkcje i wznowi¢ normalng gre.

Przycisk piosenki demo/instrumentu pianina

Nacisnij przycisk piosenki demo, aby odtworzy¢ jedng piosenkg demo. Naci$nij go ponownie, aby powréci¢ do
trybu gry na pianinie. Nacis$nij ten przycisk jeszcze raz, aby odtworzy¢ kolejng piosenkg demo.

Przycisk rytmu

Nacisnij przycisk rytmu, aby odtworzy¢ rytm w tle. Nacisnij go ponownie, aby zmieni¢ rytm.

Srodek ostroznosci

« Mate umieszczaj wytgcznie na réwnym, nie $liskim podtozu w miejscu oddalonym od zagrozen, przeszkéd, delikatnych przedmiotéw itp.
« Unikaj uzywania produktu w miejscach niebezpiecznych takich jak zbocza, ulice, w poblizu schodéw, rowdw i zbiornikéw wodnych.
« Regularnie sprawdzaj produkt pod katem zerwanych szwéw i innych oznak zuzycia, ktére mogtyby uczyni¢ go niebezpiecznym.

@D Kax vrpaTh Ha TUaHMHHOM KOBpHUKe

Ons Hayana '

MepeBeauTe BbikNoYaTenb B NOMOXeHVe (Zq:), 1 MUaHNHHBIN KOBPYK ByAeT roTos k urpe. YTo6bl BLIKIIOUUTL
YCTPOIACTBO, NepeBeanTe Nnepekroyarerns B nonoxexve (@).

KHOMKM MHCTPYMeHTOB / KHOMKM 3BYKOB XUBOTHbIX
Buifepute HyxXHblil 3BYK HaxaTieM NGOV KHOMKM BbIGOPa MHCTPYMEHTOB, & NOBTOPHOE HaXaTie TOil e KHOMKY Cpasdy BKIKYUT
3BYK KMBOTHOrO. HaxvMas KnasuLLn MUAHUHO, Bbl YCTbILLKTE BbIBPaHHIA My3bikamlbHbIl HCTPYMEHT / 3BYK XUBOTHOTO.

KHonka 3anucu, kHonka BocnpousBeaeHue / 3anuchb
Haxmute KHOMKY «3anucb», 3aTem cmrpaﬁne Menoauto Ha Knasuwax NMaHuHo. Haxmure KHOMKY «BOCHPOVISEEIJSHVIS/CTOFI»,
y1o6bl NpoCNyLWwaTh 3anucaHHyto Menoauto (Ao 20 HoT). Bo Bpems 3anucu LED-uHavkaTop 6yaeT muratb.

KHonka Bocnpoussenenue / cton
HaxmuTe KHOMKy «BoCnpon3seaeHie / cTon», YTobbl BbIKMIOYNTL BCe thyHKLMI 1 BEPHYTLCS K 0BbIYHOM urpe.

KHonka «a » | KHOMKa
HaxmuTe KHOMKY «eMo-NecHsh», YToBbl NPOCAyLIATb OAHY AEMOHCTPALIMOHHYIO NECHO; MOBTOPHO HAXMUTE 3Ty KHOMKY,
4TOGbI BEPHYTHCS K KNaBULLIAM MUaHUHO. Haxmm1Te 3Ty KHOMKY elie pas, 4ToBbl NocyLuaTh APYryl AEMO-MECHIO.

Knonka putma
Haxmute KHOMKY «pUTM», 4TOBbI BKMIOUUTL (DOHOBBIN PUTM; HAXMUTE 3TY KHOMKY elle pas, 4Tobbl BbiGpaTh ApYro putM.

OcTopoxHO

* Vcronbay#ite TONbKO Ha POBHOV NOBEPXHOCTU B GE30MaCHbIX MECTax, BAani OT MOCTOPOHHIX NPEAMETOB, XPYNKUX OGBEKTOB U T. M.

* He ncnonbayiite B Hebe3onacHbIX MecTax, Takix Kak CKMOHBI, YNULibI, CTYNEHbKM, KaHaBbl UM BOJOEMBI.

* ExeQHeBHO BLINONHSAIATE NPOBEPKY Ha NPeAMET HaNM4us NPOTEPTOCTY LBOB UMK [IPYTAX NPU3HAKOB M3HOCA, KOTOpbIE
MOTyT NOBNUSTL Ha Gesonackyto paboTy ycTpoiicTea.

-3: Kuidas klaverimatiga mangida

Kaivitamiseks '

Libistage toiteliiliti asendisse (:?:) ja klaverimatt on méngimiseks valmis. Seadme valjaliilitamiseks libistage IUliti asendisse (@).
Instrumentide nupud / loomahaalte nupud

Soovitud heli valimiseks vajutage mistahes muusikainstrumendi nuppu ja loomahaaltele imberliilitamiseks vajutage
sama nuppu uuesti. Klaveriklahvide vajutamisel kuulete valitud muusikainstrumendi heli / loomahaalt.

Sal nupp, esitamise / p ise nupp

Vajutage salvestamise nuppu ja seejarel méngige klaveri klahvide abil oma meloodiat. Salvestatud muusika (kuni 20 nooti)
kuulamiseks vajutage esitamise / peatamise nuppu. Heli salvestamise ajal LED tuli vilgub.

Esitamise / peatamise nupp

Koigi funktsioonide peatamiseks ja tavalise klaveriméngu jatkamiseks vajutage esitamise / peatamise nuppu.




Demoloo nupp / klaveri instrumendi nupp

Uhe demoloo kuulamiseks vajutage demoloo nuppu; nupu uuesti vajutamisel naaseb seade klaverimangu reziimi. Mone

muu demoloo kuulamiseks vajutage nuppu uuesti.

Riitminupp

Taustartitmi lisamiseks vajutage ritminuppu ja muusika riitmi muutmiseks vajutage sama nuppu uuesti.

Ettevaatust

« Paigutage seade vaid mittelibisevale tasasele pinnale kohta, kus ei esine mis tahes ohte, takistusi, kergesti purunevaid esemeid vms.

« Viltige seadme kasutamist ohtlikes kohtades, nagu kallakud, ténavad, trepilahedased alad, kraavid véi veekogu lahedal asuvad alad.

« Kontrollige toodet korraparaselt, et tuvastada varakult lahtitulnud mblused v6i muud kulumismargid, mis muudavad
toote potentsiaalselt ohtlikuks.

@D Kak na cBMpUTE Ha My3MKANHOTO KUNMMYe

3a ga 3anoyHeTe
Mnb3HeTe npeskmtousatens On/Off (Bkn./Makn.) Ha (
ypeaa, nnb3HeTe NpeBknioyBaTens Ha (@).

BYTOHU 32 MHCTPYMEHT / GYTOHU 3a 3BYLIU HA KUBOTHU

/3BepeTe KenaHus 3BYK C HAaTUCKaHe Ha CbOTBETHNS BYTOH 3a My3uKaneH MHCTPYMEHT, a OBTOPHOTO HaTUCKaHe Ha
CbLUVs BYTOH LLie MPEBKIIOYM MOMEHTAIHO Ha XUBOTUHCKM 3BYK. MNPy CBUPEHE C KNaBULLMTE Ha NUaHOTO LU YyBaTe
13GpaHms My3uKkaneH UHCTPYMEHT / KUBOTUHCKM 3BYK.

ByToH 3a 3anuc, 6yToH 3a Bb3npoussexaaHe / cron
HatucHete 6yToHa 3a 3anuc, cnep ToBa U3CBUPETE MENoaUs U3NON3Bailkin KNaBuLWMTe Ha NaHoTo. HaTucHeTe ByToHa 3a
Bb3NpouU3BeXaaHe / cTon, 3a fja YyeTe 3anucaHata menoans (Ao 20 HoTH). CBETOAMOAHNAT MHAMKATOP MUra, J0KATO Teye 3anuc.

ByToH 3a Bb3npousBexaaHe / cton
Hatuckaiite GyToHa 3a Bb3NpoM3BExXAaHe / CToM, 3a f1a CTIpeTe BCUKN (hYHKLMM 1 la Ce BbPHETE KbM HOPMAIIHO CBUPEHE.

ByTOH 3a fieMo neceH / GYTOH 3a MHCTPYMEHT NaHo
HaTucHeTe ByToHa 3a AeMo NeceH, 3a J1a YyeTe U3MbAHEHUe Ha efjHa OT AEMO NECHUTE; HaTUCHETE OTHOBO TO3 BYTOH,
3a a ce BbpHeTe KbM CBUPEHE C KNaBWLLW Ha NUaHO. HaTtucHeTe nak To3n 6yTOH, 3a Aa vyeTe Apyra 4eMO neceH.

ByToH 3a puTHM

HaTtucHeTe GyToH 3a puTbM, 3@ @ NycHeTe (hOHOB PUTHM, W HATUCHETE OTHOBO TO3U GYTOH, 3a Aa CMeHUTe

MY3VKanHUA pUTbM.

BHumanue

* W3nona3gaiite camo Ha paBHW, HEXNMb3rasu NOBbPXHOCTU Ha MECTa, NpeanaseHn OT ONacHOCTW, NPenATCTBUA, YynnuBu
npeameTy v ap.

* He nanonassatite usgenneTo Ha onacHW MecTa kaTo CKITOHOBe, ynuum, B 6nusoct Ao CT'l:-J'Iﬁl/I, KaHaBKu UNn BOAHU
6aceinHu.

+ MpoBepsiBaifTe PEOBHO M3AENMETO 3a CKLCAHM LIEBOBE ¥ ADYTY MPU3HALIM HA 3HOCBAHE, KOWTO GiXa MOT ia NpeBbpHaT
usgenveTto B HebesonacHo.

Spelen op de pianomat

Beginnen

Schuif de Aan/uit schakelaar naar (:5:), de pianomat is klaar om op te spelen. Om het apparaat uit te zetten, schuif
je de schakelaar naar (@). '
Instr ppen/di pp
Kies het gewenste geluid door op een van de muziekinstrumenten te drukken en door op dezelfde knop te drukken schakel
je direct door naar het dierengeluid. Als je op de pianotoetsen speelt hoor je het gekozen instrument-/dierengeluid.

(o] knop, afspeel-/stopknop

Druk op de opnameknop, speel dan een melodie af met behulp van de pianotoetsen. Druk op de afspeel-/stopknop
om de opgenomen melodie te horen (tot 20 tonen). Led knippert als het geluid wordt opgenomen.

Afspeel-/stopknop
Druk op de afspeel-/stopknop voor het stoppen van alle functies en hervat het normale afspelen.

Demosongknop/piano-instrument knop

Druk op de demonummer-knop om naar een gespeeld demonummer te luisteren; door deze knop weer in te drukken
ga je terug naar het spelen van de pianotoetsen. Druk weer op deze knop om een ander demonummer te horen.
Ritme-knop

Druk op een ritme-knop om een achtergrondritme te krijgen en druk weer op deze knop om de ritmemuziek te wijzigen.
Wees voorzichtig

« Gebruik alleen een niet-gladde viakke ondergrond in een gebied dat veilig is tegen gevaren, obstructies, of breekbare voorwerpen, enz.
« Vermijd het gebruik van het product op gevaarlijke plaatsen, zoals hellingen, straten, in de buurt van trappen, sloten of wateropperviakken.
« Controleer het product regelmatig op gescheurde naden en andere tekenen van slijtage die het product onveilig kunnen maken.

), KUNMMYETO C MMaHo e rotoBo 3a CBUPEHE. 3a pa uskniouute
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@EIYAD A zongora szényeg hasznélata

Elsé lépés

Told a be -/kikapcsolot be (‘.’) éllasba, a zongora szényeg haszndlatra kész. A kikapcsolashoz allitsd a kapcsolét ki
(@) allasba.

Hangszer gombok / allati hang gombok

Valaszd ki a hanghatast valamelyik hangszer gomb megnyomasaval, és nyomd meg ugyanezt a gombot az allathangokra
torténé azonnali atvaltashoz. A zongora billentyiik lenyomasakor a kivalasztott hangszer / allathang szélal meg.

Felvétel gomb, lejatszas / ledllitas gomb

Nyomd meg a felvétel gombot, majd jatssz valamit a zongora billentylin. Nyomd meg a lejatszas / ledllitds gombot a
felvett dal meghallgatasahoz (20 dallamig). A hangfelvétel alatt a LED villog.

Lejatszas / ledllitas gomb

Nyomd meg a lejatszas / ledllitis gombot az dsszes funkcié ledllitdsahoz és a normal médba valo visszatéréshez.
Demo dal gomb / zongora hangszer gomb

Nyomd meg a demé gombot egy dem¢é dal meghallgatasahoz; nyomd meg ujra ezt a gombot a zongora billenty(ik
hasznalatadhoz. Nyomd meg Ujra ezt a gombot egy masik demé dal meghallgatasahoz.

Ritmus gomb

Nyomd meg barmely ritmus gombot az alap ritmus lejatszésahoz és nyomd meg Ujra ezt a gombot, ha méasik alap ritmust szeretnél.

Figyelem

« Kizarélag egyenletes, nem csUszos talajon haszndlja, veszélyektdl, akadalyoktdl és torékeny targyaktol, stb. tavoli
helyen.

« Ne hasznélja veszélyes teriileteken, mint példéul lejték, utcak, Iépcsok, arkok vagy barmilyen viz kézelében.

« Rendszeresen ellendrizze a terméket, a varras elszakadasanak vagy a kopas egyéb jeleinek ellenérzésére,
melyek veszélyessé tehetik a termék hasznalatat.

m Mg va aileTe pe TO HOUTIKO XaAdKI - TIdVO

‘Evapén

Zupm 10 diakdTrTn On/Off oTo (:g) 10 XaAdKi - Tdvo gival £€To1po yia XpAon. MNa Tnv aTmevepyotroinon Tng povadag,
OUPETE TO DIAKOTITN OTO (@).

KoupTrid opydvwv/Koupmmid nxwv {wwv

EmAEETE TOV €MBUPNTS fi)0 TMECOVTAG OTTOIOBNATIOTE ATTO TA KOUKTTIA OpYAvWwY, €AV TTATAGETE TO i510 KOUNTT
petaBaivete apéowg atov rxo {wou. MégovTag Ta TARKTPa TAVOU akoUTE TO ETTIAEYHEVO OPYavo HOUGIKAG/XO {wou.
KoupTri eyypa@rg, KoupTri avarmapaywyng/oTapaTiparog

MiéaTe TO KOUNTTT EYYPAPRG, KATOTTIV TIagTE pio peAwdia XPNOIMOTIOIVTAG Ta TTAKTPA TTdvou. MECTE TO KOUTT
avaTrapaywyng/ oTapaTAPaTog yia va akoUoeTe TV Kataypappévn peAwdia (éwg 20 voTeg). H LED avaBoofriver evid
yiveTal eyypagr] Tou fixou.

KoupTri uvunupuvwvr’]gla‘ruuun’]umog

TIEGTE T0 KOUTIT QVATIOPAYWYIG/OTANATAUATOS YIa Va OTAUATACETE OTToIaBHTIOTe AEIToupyia Kai va ouvexioeTe Tnv
KQVOVIK| avatrapaywyn.

KoupTri Tpayoudiol vrépo/KoupTri midvou

MiéaTe To KOUUTT TPaYOUBIOU VTENO YIa va aKOUCETE £va Tpayoud! VTEpO. MEoTE {avd auTo TO KOUNTT yia va

ETMOTPEWETE OTA TTARKTPA TTAVOU. MATAOTE {ava auTO TO KOUNTTT yia va aKOUCETE £val SIPOPETIKO TPAYOUSI VTENO.

KoupTri pubpod

MatoTe éva koupTri puBpoU yia va akoUoeTe évav pubud Tapacknviou. MatioTe Eavd auTtd To KOUUTT yia va

aANGEETE TN PUBUIKA POUTIKA.

Mpoooxn

« XpnolgoToleite pévo o€ pn oAiobnpd iolo damedo o€ XWPo TTou eival acPaArg aTré KIvEUVoUg, EuTIOdIA I
€UBPaAUOTA QVTIKEPEVA K.ATT.

« ATTOQeUYETE XPrioN TOU TIPOIGVTOG OE ETTIKIVOUVOUG XWPOUG OTTWG ETTIPAVEIEG E KAION, SPOHOUG, KOVTG O€ OKAAES,
XOVTAKIO 1) UBATIVEG HALEG.

« EAEyXETE TOKTIKA TO TTPOIOV yia OXIOPEVEG PAPEG Kal GAAT onudadia ¢BOPAG TTOU UTTOPET VO HEIWVOUY TNV aoAAEIa
TOU TTPOIGVTOG.

WAE ARSI

FHE

BRAXEKE (30‘) TR BRI B XKE (@) °

AR EME SR

B TMEARBRE ERENNAE S BRE TR S LR A B - R R AN A E RN R /AE = o

FEHH RS
BT RERE AEAZRNEER - AR/ ELLRE RITREIN AR (&RZ2010EF) - RSN LEDI .
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m Cum se utilizeaza covorasul pian

Pentru a porni A
Glisati comutatorul Pornit/Oprit (On/Off) cétre (:?:), covorasul pian este gata de utilizare. Pentru a opri unitatea, glisati comutatorul catre ( @).

Butoanele cu sunete de instrumente / Butoanele cu sunete de animale
Selectati sunetul dorit apasand pe oricare dintre butoanele cu sunete de \';strumente si apasati acelasi buton pentru a trece instantaneu la sunete




de animale. Redarea tastelor de pian va fi instrumentul muzical selectat / sunetul animalului.

Butonul de inregistrare, Butonul de Redare/ Oprire (Playback/ Stop)
Apésati butonul de inregistrare, apoi compuneti melodia folosind tastele pianului. Apasati Butonul de redare/ oprire
(playback / stop) pentru a asculta piesa inregistrata (pana la 20 de note). LED-ul va clipi in timp ce sunetul este inregistrat.

Butonul Redare/ Oprire (Playback / Stop)

Apasati Butonul de redare/ oprire (playback / stop) pentru a opn toate functiile si a restabili la functionarea normald.
Butonul ca i Demo / B | de acti a

Apasati butonul cameculw Demo pentru a rula un cantec demo ; apasati din nou acest buton si reveniti la modul normal
de redare al taselor pianului. Apasati din nou acest buton pentru a asculta un cantec demo diferit.

Butonul pentru ritm
Apasati butonul pentru ritm si veti avea un ritm muzical pe fundal, apasati din nou acest buton pentru a schimba ritmul muzical.

Atentionare

« Utilizati numai pardoseli netede, ce nu aluneca, intr-o zond lipsita de pericole, obstacole sau obiecte fragile, etc.

« Evitati utilizarea produsului in zone periculoase, precum pantele, strézile, in apropierea scarilor, santurilor sau a apelor.

« Verificati produsul la intervale regulate cu privire la cusaturi rupte si la alte semne de uzur, care ar putea face utilizarea
produsului nesigura.

-:ID Kako svirati na klavijaturi

Ukljuéivanje

Pomaknite prekidac¢ za ukljucivanje / iskljucivanje u polozaj (
iskljucili, pomaknite prekidac u polozaj (@).

Gumbi za instrumente / Gumbi za glasove Zivotinja
Odaberite Zeljeni zvuk pritiskom na bilo koji gumb s glazbenim instrumentom, a kada ponovno pritisnete isti gumb
odmah ¢ée se prebaciti na glasove Zivotinja. Sviranjem po tipkama klavijature ¢ut ¢ete odabrani glazbeni instrument /
glas Zivotinje.

Gumb za snimanje, gumb za reprodukciju / zaustavljanje

Pritisnite gumb za snimanje, a potom svirajte neku melodiju na klavijaturi. Pritisnite gumb za reprodukciju /
zaustavljanje kako biste ¢uli snimljenu melodiju (do 20 nota). LED lampica treperi dok traje snimanje zvuka.

Gumb za reprodukciju / zaustavljanje

Pritisnite gumb za reprodukciju / zaustavljanje kako biste zaustavili bilo koju funkciju i nastavili s normalnom
reprodukcijom.

Gumb za demo pjesme / Gumb za instrumente

Pritisnite gumb za demo pjesme kako biste ¢uli jednu demo pjesmu; ponovnim pritiskom na ovaj gumb vracate se na
sviranje klavijature. Ponovno pritisnite gumb ako Zelite uti neku drugu demo pjesmu.

Gumb za ritam

Pritisnite gumb za ritam kako biste imali ritam u pozadini, a potom ponovo pritisnite ovaj gumb za promjenu ritma glazbe.
Oprez

« Koristite samo na neklizaju¢im ravnim povrsinama na sigurnim podrucjima bez opasnosti, prepreka, krhkih predmeta i sl.
« Izbjegavajte upotrebu proizvoda na opasnim mjestima, poput padina, ulica, u blizini stuba, jarka ili vodenih povrsina.

« Redovito provjeravajte ima li na proizvodu poderanih $avova i drugih znakova habanja koji proizvod mogu uginiti opasnim.

@D «ako igrati piano?

Vklop

Potisnite stikalo za vklop/izklop na ( ), piano je pripravljen za igranje. Za izklop naprave potisntie stikalo na (@).

Tipke za instrumente/ tipke za zvoke zivali

Izberite zeleni zvok s pritiskom katerekoli tipke instrumenta in pritisk na isto tipko bo vklopil zvoke Zivali. Igranje na klavirske
tipke bo predvajalo izbrani glasbeni instrument/ zvoke Zivali.

Tipka snemanje, predvajanje / stop

Pritisnite tipko za snemanje in zaigrajte melodijo s klavirskimi tipkami. Pritisnite tipko predvajanje/ stop za predvajanje
posnetega zvoka (do 20 not). Med snemanjem utripa LED.

Tipka predvajanje / stop

Pritisnite tipko predvajanje /stop za prekinitev vseh funkcij in preklop na obicajno igranje.

Tipka za predstavitveno pesem / tipka za piano

Pritisnite tipko za predstavitveno skladbo in predvajala se bo predstavitven skladba; ponovno pritisnite tipko za preklop na
obicajno igranje. Ponovno pritisnite to tipko za izbiro druge predstavitvene skladbe.

Tipka za ritem

Pritisnite tipko ritem, za predvajanje ritma v ozadju; pritisnite tipko Se enkrat za spremembo ritma.

) i klavijatura je spremna za sviranje. Da biste je
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Pozor

« Podlogo uporabljajte samo na ravni in nedrsljivi povrsini, na mestu, kjer ni nevarnosti, ovir, obéutljivih predmetov in podobnega.

« Podloge ne uporabljajte na nevarnih mestih, kot so pobocja, ulice, blizu stopnic, jarkov ali vodnih povrsin.

« Podlogo redno pregledujte, da se prepricate, da na njej ni raztrganih $ivov ali drugih znakov obrabe, ki bi lahko
povzrocili, da bi podloga postala nevarna.

Kaip groti pianino grojimo kiliméliu
Pradzia

Pastumkite Jj. / I3]. jungiklj j padét
jungiklj j padet] (@)
Instrumenty mygtukai / Gyviiny garsy mygtukai

Pasirinkite norimg garsg paspausdami bet kurj muzikos instrumento mygtuka, o paspaude tg patj mygtuka dar kartg
akimirksniu persijungsite j gyviiny garsus. Spausdami pianino klavisus isgirsite pasirinkto muzikos instrumento / gyviino garsa.
JraSymo mygtukas, atkarimo / ,,Stop“ mygtukas

Paspauskite jraSymo mygtuka ir tada grokite melodijg pianino klavisais. Paspauskite atkdrimo / ,Stop* mygtuka, kad
iSgirstumeéte jradyta melodijg (iki 20 naty). Jrasant garsg mirksi LED indikatorius.

Atkarimo / ,,Stop“ mygtukas

Norédami sustabdyti visas funkcijas ir atnauijinti jprasta grojima, paspauskite atkarimo /,Stop* mygtuka.

Demonstracinés dainos mygtukas / Pianino instrumenty mygtukai

Paspauskite demonstracinés dainos mygtuka, kad pasiklausytuméte demonstracinés dainos; dar kartg paspaude §j mygtukg
galésite toliau groti pianino klavisais. Dar kartg paspauskite ] mygtuka, kad pasiklausytuméte kitos demonstracinés dainos.
Ritmo mygtukas

Paspauskite ritmo mygtuka, kad bity foninis ritmas; dar kartg paspauskite §j mygtuka, kad pakeistuméte ritmo muzika.

Atsargiai
« Zaisla naudokite tik ant neslidaus ir lygaus paviriaus saugioje vietoje, kur néra ]OkIL[ pasallnlq objekty ar trapiy daikty ir t. t.
« Nenaudokite Zaislo pavollngose vietose, pvz., ant $laity, gatvése, netoli laipty, grlowq ar vandens te\klnlq
« Reguliariai tikrinkite gaminj, ar néra jtriikusiy sidliy arba kitokiysusidévéjimo pozymiy, dél kuriy Sis gaminys galéty
tapti nesaugus naudoti.

- Mazikas paklajina - klavieru spélésana

leslégsana

Pabidiet iesleg$anas/izslégsanas slédzi ,On/Off* iepretim (‘?:), un mazikas paklajin$ — klavieres bis gatavs
spélésanai. Mizikas paklajinu izslédz, pabldotsled1| iepretim (@).

Muzikas instrumentu pogas/dzivnieku skanu pogas

Vajadzigo skanu izvélas, nospiezot jebkuru no miizikas instrumentu pogam, bet, lai parslégtu dzivnieku skanas, janospiez ta pati poga.
NospieZot kadu no klavieru taustiniem $aja reZima, tiks atskanots izvélétais mizikas instruments vai arf dzivnieka skana.
leraksti$anas poga, atskano$anas/apturésanas poga

Melodijas ierakstu veic, nospieZot ierakstiSanas pogu un péc tam nospél&jot melodiju ar klavieru taustiniem. Lai noklausitos
ierakstito melodiju (Iidz 20 notim), janospieZ atskano$anas/apturéSanas poga. Skanas ieraksti$anas laika mirgo LED gaisma.

AtskanoS$anas/apturé$anas poga
Nospiediet atskanosanas/apturésanas pogu, lai apturétu jebkuru ieslégto funkciju un parietu uz parasto atskano$anas rezimu.

Demo dziesmu atskano$anas pogalklavieru atskanos$anas poga
Nospiediet demo dziesmu atskano$anas pogu, lai noklausitos vienu demo dziesmu; nospiediet $o pogu vélreiz, lai
atgrieztos pie klavieru taustinu skanam. Lai noklausitos citu demo dziesmu, vélreiz nospiediet $o pogu.

Ritmu atskano$anas poga

Ar 80 pogu fona atskano ritmu. Lai mainTtu ritmu, vélreiz nospiediet o pogu.

Uzmanibu

« Lietojiet rotallietu tikai uz neslidosas Iidzenas virsmas dro$a attaluma no bistamam vietam, $kérsliem, trausliem priekSmetiem utt.

« Nelietojiet izstradajumu bistamas vietas, pieméram, uz nogazém, ielam, ka art kapnu, gravju vai ddenstilpnu tuvuma.

« Regulari parbaudiet izstradajumu, lai konstatétu atplisusas Suves vai citas nolietoSanas pazimes, kas var negativi
ietekmét drosu izstradajuma lietoanu.

Piyano matini galma

Baslamak igin '

Agma / Kapama digmesine (@< ) konumuna kaydirdiginizda piyano mati galmaya hazirdir. Kapatmak igin digmeyi
(@) konumuna kaydirin. '

Enstriiman diigmeleri / Hayvan sesi diigmeleri

Herhangi bir miizik enstriimani digmesine basarak istediginiz sesi segin ve ayni diigmeye basarak hayvan sesine
gegis yapabilirsiniz. Piyano digmelerine bastiginizda segilen miizik enstriimanini galar / hayvan sesini verir.

"

ir klaviatdiros kilimélis bus paruostas groti. Norédami i§jungti jrenginj, pastumkite




Kayit diigmesi, Calma / Durdurma diigmesi

Kayit diigmesine basin, ardindan piyano diigmelerini kullanarak bir melodi ¢alin. Kaydedilmis sesi (maks. 20 nota)
duymak igin calma / durdurma diigmesine basin. Ses kaydedilirken LED yanip séner.

Galma / Durdurma diigmesi

Tim fonksiyonlari durdurmak ve normal calmaya devam etmek icin ¢calma / durdurma diigmesine basin.

Demo sarki diigmesi / Piyano enstriiman diigmesi

Bir demo sarki duymak igin demo sarki diigmesine basin; diigmeye tekrar bastiginizda piyano diigmelerini calmaya
gegis yaparsiniz. Bagka bir demo sarki duymak icin bu diigmeye tekrar basin.

Ritim diigmesi

Bir arka plan ritmi elde etmek igin ritim diigmesine basin ve ritim mizigini degistirmek icin bu diigmeye tekrar basin.
Dikkat

« Engellerin, kirilgan nesnelerin bulunmadigi ve benzeri tehlikelere karsi giivenli bir alanda, kaygan olmayan diiz bir zeminde kulanin.
i egim, sokak, merdiven yakini, hendek veya suyun bulundugu gibi tehlikeli yerlerde kullanmayin.

n yirtik, dikis ve aginma gibi triinii emniyetsiz hale getirecek belirtile rini diizenli olarak kontrol edin.
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@A .2k hritna piano:

Jak zacit A

Prepnéte pfepina¢ Vypnuti/Zapnuti do polohy zapnuto (:?:). Piano je pfipraveno ke hre. K vypnuti, pfepnéte
prepina¢ do polohy Vypnuto (@).

Tlacitko nastroju / Tlacitko volby zvifecich zvuku

Zvolte pozadovany zvuk stisknutim libovolného hudebniho nastroje a stisknutim totoZného tlagitka zvolite zvuk
zvifete. Hranim na piano uslySite vybrany zvuk nastroje / zvifeci zvuk.

Tladitko nahravani, tlacitko prehrat zaznam/stop

Stisknéte tlacitko nahravani, poté hrajte na klavesach melodii. Stisknéte tlacitko prehrat zaznam/stop k poslechu
nahraného zvuku (az 20 tont). LED svétlo blikd béhem nahravani hudby.

Tlagitko prehrat zaznam/stop

Stisknéte tlacitko pfehrat zaznam/stop k zastaveni vSech funkci a navratu ke standartnimu rezimu.

Tlacitko demo skladby/nastroje

Stisknéte tlagitko demo skladby k poslechu jedné demo skladby; stisknéte tlacitko opétovné ke standartnimu
rezimu. Opétovnym stisknutim tlacitka demo skladby za¢ne hrat jind demo skladba.

Tlagitko rytmu

Stisknéte tlacitko rytmu k rytmickému podkresu, opétovnym stisknutim zvolite dal$i rytmickou skladbu.
Upozornéni!

« Pouzivejte pouze na rovnych neklouzavych povrsich v dostate¢né vzdalenosti od prekazek a kiehkych objektu atd.
« Nepouzivejte na rizikovych mistech, napf. na ulicich, pobliz schodu, blizko vody, svahu, pfikopt.

« Pfed kazdym pouzitim pohledové zkontrolujte vyrobek, zda neni poskozeny, potrhany. Mohlo by dojit k Grazu.

m Ako hrat’ na piano:

Ako zacat’

Prepnite prepina¢ Vypnutie / Zapnutie do polohy zapnuté (
prepina¢ do polohy Vypnuté (@).

Tlacidlo nastrojov / Tlacidlo volby zvieracich zvukov
Zvolte pozadovany zvuk stlacenim [ubovolného hudobného nastroja a stlaenim zhodného tlagidla zvolite zvuk
zvierata. Hranim na piano pocujete vybrany zvuk néstroja / zvieracie zvuk.

Tlaéidlo nahravania, tlacidlo prehrat’ zaznam / stop

Stlacte tlacidlo nahravania, potom hrajte na klavesoch melédiu. Stlacte tlacidlo prehrat zaznam / stop na pocuvanie
nahraného zvuku (az 20 tonov). LED svetlo blika po¢as nahravania hudby.

Tlacidlo prehrat’' zaznam / stop

Stlacte tlacidlo prehrat zaznam / stop na zastavenie vSetkych funkcii a navratu ku standardnému rezimu.

Tlacidlo demo skladby / nastroje

Stlacte tlacidlo demo skladby na po¢uvanie jednej demo skladby; stlaéte tlacidlo opatovne ku Standardnému rezimu.
Opétovnym stlacenim tlacidla demo skladby za¢ne hrat ina demo skladba.

Tlagidlo rytmu

Stlacte tlacidlo rytmu k rytmickému podkres, opatovnym stlacenim zvolite dal$iu rytmicku skladbu.

Upozornenie!

« Pouzivajte len na rovnych neSmyklavych povrchoch v dostato¢nej vzdialenosti od prekazok a krehkych objektov atd.
« NepouZivajte na rizikovych miestach, napr. Na uliciach, blizko schodov, blizko vody, svahov, priekop.

« Pred kazdym pouzitim pohladovo skontrolujte vyrobok, ¢i nie je poskodeny, potrhany. Mohlo by déjst k Urazu.

.’). Piano je pripravené k hre. K vypnutiu, prepnite
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