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Diagram

1) On/Off switch

2) Volume control buttons

) Demo song button

) Rhythm button

) Animal sound buttons

) Instrument buttons

) Stop button

) Record button
Playback button

10) Battery compartment

Diagrama
Interruptor Encender /
Apagar
Botones de control del
volumen
Boton de canciones de
demostracion
Boton de ritmo
Botones de sonidos de
animales
Botones de instrumentos
Botdn stop
Boton de Grabacion
9) Botdn de Reproduccion
10) Compartimento de las pilas

Joonis

1) Sisse-/ valjaliilitusnupp

2) Helitugevuse reguleerimise
nupud
Demolugude esitamise nupp
Riitminupp
Loomahéélte esitamise nupud
Muusikainstrumentide nupud
Stopp-nupp
Salvestamisnupp

9) Taasesitamisnupp

10) Patareipesa

Schéma

1) Interrupteur Marche/Arrét

2) Boutons de contrdle du
volume

Schaubild
1) Ein-/Ausschalter
Lautstérke-Tasten

Demosong-Taste
Tast

3) Bouton de dé ion
4) Bouton des rythmes

5) Boutons des animaux
6) Boutons des instruments
7) Bouton d'arrét

Tlergerausch -Tasten
Instrument-Tasten
Stopp-Taste
Aufnahme-Taste

Wiadarnaha_Tact:

8) Bouton d'enregi
9) Bouton de lecture
10) Compartiment des piles

Diagrama

1) Interruptor para
ligar/desligar

2) Botdes de controlo do
som

3) Botao das musicas de
demonstracao (demo)

4) Botao do ritmo

5) Botdes com sons de
animais

6) Botdes de instrumentos

7) Botdo para parar

8) Botdo de gravacdo

9) Botdo de reproducao

10) Compartimento das pilhas

(xema

1) Mpeskniousaten On/0ff
(Bkn./W3kn.)

2) byTonu 3a perynupatxe
Ha cunaTa Ha 3ByKa

3) bByToH 3a semo necku

4) byToH 33 puTbM

5) byToHu 3a 3Byuy Ha
KUBOTHY

6) byTOHU 32 UHCTPYMeHT

7) Cron byToH

8) byToH 3a 3anunc

9)  ByToH 3a Bb3Npou3BexAaHe

10) Otaenetue 3a 6atepuu

10) Batteriefach

Schemat

1) Przetacznik Wh/Wyt.
(On/0ff)

2) Przyciski regulacji
gtosnosci

3) Przycisk piosenek demo

4) Przycisk wyboru rytmu

5) Przyciski gtosow zwierzat

6) Przyciski wyboru
instrumentéw

7) Przycisk stop

8) Przycisk nagrywania

9) Przycisk odtwarzania

10) Komora baterii

[ _HU ]
Abra
1) Be-/kikapcsold

2) Hangerd szabalyozd gombok

3) Demé dal gomb
4) Ritmus gomb

5) Allathang gombok
6) Hangszer gombok
7) Ledllitds gomb
8) Felvétel gomb

9) Lejatszas gomb
10) Elemtarto

Dlagramma
Interruttore On/Off

2 Pulsanti di controllo del
volume
Pulsante Brani preregistrati
Pulsante Ritmo
Pulsanti Versi di animali
Pulsanti Strumento
Pulsante Stop
Pulsante Registra

9) Pulsante Play

10) Vano batterie

Pucynok

1) Bbikniouatens

2) KHonku perynuposku
TPOMKOCTH

3) Kwonka Bocnpousseenus
[IeMO-Bepcuvt necHit
KHonka «Putm»
Kronku zn Bocnpou3sesenna
3BYKOB XVBOTHbIX

6) KHonkw Bbi6opa UHCTpyMeHTa

7) KHonka «Cron»

8) Knonka 3anuc

9) KHonka Bocnpou3sezeHus

10) Ocek Ana batapeii
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Diagrama Dijagram Slika Brézinys
1) Comutator Pornire/Qprre 1) On/Off dugme 1) Stikalo vklop/izklop 1) Jjungimo/i8jungimo
(On/0ff) 2) Dugmad za regulaciju 2) Regulatorji glasnosti jungiklis
Butoanele e control volum jatine zvuka 3) Gumb za demo pesem (Garso reguliavimo mygtukai
Buton pentru cantec demo 3) Dugme demo pjesma 4) Gumb za izbiro ritma Parodomosios melodijos
Butonul pentruritm 4) Dugme za ritam 5) Gumbiz zvoki Zivali mygtukas
Butoanele pentru sunete de 5) Dugmad za zvukove 6) Gumbizaizbiro LRitmo” mygtukas
animale Zivotinja instrumenta Gyviiny garsy
Butoane pentru instrumente Dugmad za instrumente 7) Gumbstop pasirinkimo mygtukai
Buton de oprire Dugme stop 8) Gumb za snemanje Instrumento pasirinkimo
Buton de nregistrare Dugme snimaj 9) Gumb za predvajanje mygtukai
Butonul pentru redare Dugme sviraj 10) Predelek za baterije ,Stop” mygtukas
) Compartimentul bateriei 10) Pretinac za baterije 8) |rasymo mygtukas
9) Grojimo mygtukas
10) Baterijy skyrius

[ AR ]
Attéls Diyagram (il pey
1) leslégianas/izslégsanassledzis 1) Acma/Kapama el G&Y / Jaeial 53 (1
2) Skalumarequlésanaspogas  2) SesAyar gl 5 giana 3 oSl 150 (2

3) Demonstracijas dziesmas 3) Demo Sarki 3 RERRY e
atskanosanas poga 4) Ritim Tl 4_.:3: >2 @
4) Ritma poga 5) Hayvan Sesi gayl s (4
5) Dzivnieku skapu atskanosanas ~ 6) Enstriiman sl Cosm 551 (5
pogas 7) Durma a6
Instrumentu pogas 8) Kayir gl 5 (7
Apturésanas poga 9) Playback el 55 (8
lerakstisanas poga 10) Pil Bolmesi Jall 5(9

Atskano3anas poga i
10) Bateriju nodalijums At s e (10




How to play the piano mat
To start
Slide the On/Off switch to On, the piano mat is ready to play. To tur the unit off, slide the switch to Off.

Demo song button
Press the demo song button to hear one demo song played; press this button again to hear a different demo song.

Animal sound buttons
Press an animal sound button and that sound effect will be used when the player plays the piano. Press a different animal sound button
again to change the sound.

Rhythm button
Press a thythm button to have a background rhythm; press this button again to change the rhythm style. Press the stop button to stop
the rhythm.

Instrument buttons
Select the desired sound by pressing an instrument button; the piano keys will sound like the chosen instrument. Press a different
instrument button to change the sound.

Record feature
Press the record button, then play a melody using the piano keys (up to 50 notes). Press the playback button to hear the recorded tune.

Stop button
Press the stop button to resume normal play.

Volume control buttons
Press the left volume button to increase the volume, press the right volume button to decrease the volume.

Caution

« Use only on a non-slippery level ground in an area that s safe from hazards, obstructions, or fragile objects, etc.
+ Do not use the product in hazardous places such as slopes, streets, near stairs, ditches, or water bodies.

« Regularly check the product for ripped seams and other signs of wear that may make the product unsafe.

Comment jouer au tapis piano

Pour démarrer

Fais glisser l'interrupteur Marche / Arrét en position On (Marche), le tapis piano est prét a I'emploi. Pour éteindre I'unité, fais glisser
I'interrupteur en position Off (Arrét).

Bouton de démonstration

Appuie sur le bouton de démonstration pour entendre une chanson, appuie a nouveau sur ce bouton pour entendre un autre chanson de
démonstration.

Boutons des animaux

Appuie sur un bouton d'animal pour activer un effet sonore que tu peux utiliser lorsque tu joues du piano. Appuie a nouveau sur le bouton
d'un animal différent pour modifier le son.

Buton de rythme

Appuie sur le bouton des rythmes pour activer un rythme de fond. Appuie a nouveau sur ce bouton pour changer le style de rythme. Appuie
surle bouton d'arrét pour arréter le rythme.

Boutons des instruments

Sélectionne le son que tu désires en appuyant sur le bouton de I'instrument correspondant; les touches du piano sonneront comme
I'instrument choisi. Appuie sur un autre bouton d'instrument pour modifier le son.

Fonction d'enregistrement

Appuie sur le bouton d'enregistrement, puis joue une mélodie a |'aide des touches du piano (jusqu‘a 50 notes). Puis, appuie sur PLAY
(LECTURE) pour entendre la mélodie enregistrée.

Bouton d'arrét

Appuie sur le bouton darrét pour reprendre la lecture normale.




Boutons de contréle du volume
Appuie sur le bouton gauche du volume pour augmenter le niveau sonore; appuie sur le bouton droit du volume pour diminuer le niveau
sonore.

Attention

« Le tapis piano doit étre uniquement utilisé sur une surface plane non glissante dans une zone qui est a I'abri des dangers, des obstacles ou
des objets fragiles, etc.

« Le produit ne doit pas étre utilisé dans des endroits dangereux tels que sur une pente, dans une rue, pres d'un escalier, d'un fossé ou d'un
plan d'eau.

« Le tapis doit étre inspecté réguliérement pour vérifier si les coutures ne sont pas déchirées ou s'il ne comporte pas d'autres signes d'usure qui
pourraient rendre le produit dangereux.

So wird die Klaviermatte benutzt

Starten

Den Ein-/Ausschalter auf Ein schieben; die Klaviermatte ist nun spielbereit. Zum Ausschalten des Gerdtes den Schalter auf Aus schieben.

Demosong-Taste

Demosong-Taste driicken, um einen Demosong zu hdren; diese Taste emneut driicken, um einen anderen Demosong zu hdren.

Tiergerdusch-Tasten

Durch Driicken einer Tiergeréusch-Taste wird festgelegt, welcher Laut benutzt wird, wenn der Spieler das Klavier spielt. Um den Laut zu

dndemn, noch einmal eine andere Tiergerausch-Taste driicken.

Rhythmus-Taste

Rhythmus-Taste driicken, um einen Begleitrhythmus einzustellen; diese Taste emeut driicken, um den Rhythmus zu éndern. Die Stopp-Taste

driicken, um den Rhythmus zu deaktivieren.

Instrument-Tasten

Den gewiinschten Klang durch Driicken einer Instrument-Taste auswahlen; die Klaviertasten werden wie das gewahlte Instrument klingen.

Eine andere Instrument-Taste driicken, um den Klang zu ndern.

Aufnahmefunktion

Die Aufnahme-Taste driicken und dann eine Melodie mithilfe der Klaviertasten spielen (bis zu 50 Noten). Wiedergabe driicken, um die

aufgenommene Melodie zu hdren.

Stopp-Taste

Stopp-Taste driicken, um in den normalen Spielmodus zuriickzukehren.

Lautstarke-Tasten

Die linke Lautstérke-Taste driicken, um lauter zu stellen; die rechte Lautstarke-Taste driicken, um leiser zu stellen.

Vorsicht

« Nur auf einer rutschfesten Fléche in einem Bereich benutzen, der frei von Gefahren, Hindernissen oder zerbrechlichen Objekten usw. ist.

« Das Produkt nicht an gefahrlichen Stellen wie Abhangen, StraBen, in der Nahe von Stufen, Grében oder Gewdssem benutzen.

« Das Produkt regelméBig auf gerissene Nahte und andere VerschleiBzeichen untersuchen, durch die Gefahren bei der Benutzung des
Produktes entstehen.

Funzionamento del tappetino pianoforte

Accensione e spegnimento

Per accendere I'unitd, fare scorrere I'interruttore On/Off sulla posizione On. Per spegnere I'unita, fare scorrere l'interruttore sulla posizione Off.
Pulsante Brani preregistrati

Premere il pulsante Brani preregistrati per ascoltare un brano; premere nuovamente il pulsante per ascoltare un brano differente.
Pulsanti Versi di animali

Premere uno di questi pulsanti e il corrispondente effetto sonoro sara riprodotto alla pressione dei tasti del pianoforte. Premere un animale
differente per modificare il suono.

Pulsante Ritmo

Premere il pulsante Ritmo per attivare un ritmo di accompagnamento; premere nuovamente il pulsante per modificare il genere del ritmo.
Premere il pulsante Stop per disattivare il ritmo.




Pulsanti Strumento

Selezionare il suono desiderato p do uno dei pulsanti itasti del pianoforte riprodurranno lo strumento selezionato.
Premere un diverso pulsante Strumento per modificare il suono.

Funzione Registra

Premere il pulsante Registra, quindi suonare una melodia premendo i tasti del pianoforte (fino a 50 note). Premere Play per ascoltare la
melodia registrata.

Pulsante Stop

Premere il pulsante Stop per riattivare la modalita normale.

Pulsanti di controllo del volume

Premere il pulsante sinistro per aumentare il volume, premere il pulsante destro per diminuire il volume.

Attenzione

« Usare esclusivamente su un pavimento a livello e non scivoloso in un‘area priva di pericoli, ostacoli, oggetti fragili, ecc.

« Evitare di usare il prodotto in luoghi pericolosi, ad esempio su pendenze e strade o in prossimita di scale, fossi 0 acqua.

« Verificare periodicamente che il prodotto non presenti cuciture strappate o altri segni di usura che potrebbero rendere il prodotto pericoloso.

Como utilizar la alfombra piano

Para encenderla

Empuja el interruptor Encender/Apagar hasta la posicion Encender, la alfombra piano esta lista para su reproduccion. Para apagarla, empuja
el interruptor hasta la posicion Apagar.

Boton de canciones de demostracion
Pulsa el botdn de canciones de demostracion para escuchar una cancion de demostracion; vuelve a pulsar este boton para escuchar una
cancién de demostracion diferente.

Botones de sonidos de animales
Pulsa un boton de sonidos de animales y se utilizard ese efecto sonoro durante la reproduccion del piano. Pulsa un botdn diferente de
sonidos de animales y cambiara de sonido.

Boton de ritmos
Pulsa un botdn de ritmos y se escuchara un ritmo de fondo; pulsa este botdn de nuevo para cambiar el estilo del ritmo. Pulsa el boton stop
para detener el ritmo.

Botones de instrumentos

Selecciona el sonido deseado pulsando un botdn de instrumento; las teclas del piano sonaran como el instrumento seleccionado. Pulsa otro
botdn de instrumento para cambiar el sonido.

Funcion de grabacion

Pulsa el botdn de grabacidn, y a continuacion reproduce una melodia utilizando las teclas del piano (hasta 50 notas). Pulsa reproducir para
escuchar la melodia grabada.

Botdn stop

Pulsa el botdn stop para reanudar la reproduccion normal.

Botones de control del volumen

Pulsa el botdn de volumen izquierdo para incrementar el volumen, pulsa el botén de volumen derecho para reducir el volumen.
Precaucion

« Utilizar sdlo en un suelo plano y no deslizante, en una zona alejada de peligros, obstrucciones, objetos frégiles, etc.

« No utilizar el producto en lugares peligrosos como pendientes, calles, cerca de escaleras, zanjas, 0 acumulaciones de agua.

« Examina el producto con reqularidad para detectar cualquier junta rota u otro signo de desgaste que podrian suponer la peligrosidad del producto.

Como tocar no piano-tapete

Para comegar

Deslize o interruptor que liga/desliga para On (ligado) e o piano-tapete esta pronto para tocar. Para desligar o aparelho, deslize o interruptor
para Off (desligado).

Botao das musicas de demonstragao
Prima o botdo das musicas de demonstracao para escutar uma; prima este botao novamente para escutar uma cangdo de demonstragao
diferente.




Botdes com sons de animais

Prima um hotdo com o som de um animal, que serd usado quando o jogador tocar piano. Prima outro botdo com o som de um animal
diferente para alterar o som.

Botao do ritmo

Prima um botdo de ritmo para ter um ritmo bésico; prima-o de novo para alterar o estilo do ritmo. Prima o botao de paragem para parar o ritmo.
Botoes de instrumentos

Selecione 0 som desejado premindo o botéo de um instrumento; as teclas do piano passarao a tocar o som do instrumento escolhido. Prima
0 botdo de outro instrumento para alterar o som.

Funcionalidade de gravacao

Prima o botdo de gravado e depois toque uma melodia usando as teclas do piano (até 50 notas). Prima em play (reproduzir) para ouvira
melodia gravada.

Botdo para parar

Prima o botdo de paragem para retomar o modo de execucdo normal.

Botdes de controlo do som

Prima o botdo do som da esquerda para aumentar o volume, prima o da direita para baixar o volume.

Cuidado

« Use apenas numa superficie plana, que ndo seja escorregadia, e numa area onde nao haja perigos, obstrugdes ou objeto frégeis, etc.

« Evite usar o produto em locais perigosos, como declives, ruas, junto de escadas, valas ou massas de dgua.

« Verifique periodicamente o produto e procure costuras rasgadas e outros sinais de desgaste que podem tormna-lo perigoso.

Jak gra¢ na pianinie

Aby zacza¢

Przesuni przefacznik Wt./Wyt. (On/0ff) w potozenie On (WH.) — pianino jest gotowe do pracy. Aby je wytaczyc, przesuni przetacznik w
potozenie Off (Wyt.).

Przycisk piosenek demo

Naciénij przycisk piosenek demo, aby wystuchac jednej piosenki; nacisnij go ponownie, aby wystuchac kolejnej.

Przyciski gtosow zwierzat

Nacisnij przycisk gtosu zwierzecia, a ustyszysz ten efekt dwiekowy podczas gry na pianinie. Nacisnij przycisk z innym zwierzeciem, aby
zmienic dzwiek.

Przycisk rytmu

Nacisnij przycisk rytmu, aby wiaczy¢ rytm w tle; nacisnij go ponownie, aby zmienic styl rytmu. Naciénij przycisk stop, aby zatrzymac rytm.
Przyciski wyboru instrumentéw

Wybierz zadany dzwigk, naciskajac przycisk instrument; klawisze pianina beda brzmiaty jak wybrany instrument. Nacisnij inny przycisk
wyboru instrumentu, aby zmieni¢ dzwigk.

Funkgja nagrywania

Nacisnij przycisk nagrywania, a nastepnie zagraj melodie na klawiaturze pianina (do 50 dzwiekow). Nacisnij przycisk odtwarzania, aby
odstuchac nagrany dzwiek.

Przycisk stop

Nacisnij przycisk stop, aby wznowic normalna gre.

Przyciski regulagji gtosnosci

Nacisnij lewy przycisk glosnosdi, aby zwiekszyc gtosnos¢, nacisnij prawy przycisk gtosnosci, aby ja zmniejszyc.

Srodek ostroznosci

+ Mate umieszczaj wyfacznie na rownym, nie sliskim podtozu w miejscu oddalonym od zagrozen, przeszkdd, delikatnych przedmiotow itp.
+ Unikaj uzywania produktu w miejscach niebezpiecznych takich jak zbocza, ulice, w poblizu schoddw, rowdw i zbiomikéw wodnych.

+ Regularnie sprawdzaj produkt pod katem zerwanych szwow i innych oznak zuzycia, ktdre mogtyby uczynic go niebezpiecznym.




MHCTpyKuma no urpe Ha KOBPUKe-NUAHNHO

Bxnioyenne

(niBuHbTe Nepeknioyatent «Bka/Bbikn» B nonoxenme «Bkm, 4Tobbl BKNIOUUTL KOBPYUK-MMaHUHO. 1T06bl OTKAIOYUTb YCTPOICTBO,
CABVHbTE NepeKioyateNb B NoN0XeHNe «BbIKn».

Knonka BocnpousBeaeHUA aemo-Bepcun necin
HasmuTe KHOMKy BOCNPOM3BEACHIA ieM0-BEpCN MeCHH. HaxmuTe KHOMKY eLue pa3, 4ToBbl NpocayLuaTh Apyrylo neckio.

Knonku ANnA BocnpousseaeHnA 3ByKOB XNUBOTHbIX

HaxmuTe KHonky Bocn JIeHIA 3BYKOB 1 BbIO i1 3BYKOBOt 3 DEKT ByAeT UCnonb3oBaTHCA BO BPEMS UTpbI Ha
MMaHUHO. HaxMuTe Apyryto KHOMKY ANA BOCPOU3BE/ICHIA 3BYKOB XUBOTHbIX eLLIE Pa3, 4T00bl U3MeHUTb 3BYKOBOM 3OeKT.

Knonka «Putm»

HaxmuTe KHonky «PuTv», 4To6b! BbIGpaTb (OHOBBII PUTM. HaxMuTe KHOMKY eltje pa3, 4Tobbl U3MeHNTb puTm. Haxmute kHonKy «Cron,
4T00b1 0CTaHOBUTH PUTM.

Knonku Bbi6Opa MHCTPyMeHTa

Bbi6epuTe HeoBXoAUMBIiA 3BYK, HaaB KHOMKY BbIGOPa MHCTPYMeKTa. 3BYK MM Urpe Ha NMaHIHO GyAeT BOCTPOU3BOANTLCA C y4eTOM
BbI6PHHOrO MHCTPyMeHTa. HaxmuTe Apyrylo KHOMKY Bbi60pa UHCTPYMEHTa, YTO0bl UMEHMTb 3BYK.

OyHKUMA 3anum

Haxmue KHonky «3anicb», a 3aTem coirpaiite Menoauio Ha niaHuHo (8o 50 Ho). HaxmuTe kkonky «Bocnpoussezenite, uTofbi
NPOCAYLLIATH 3aNHCaHHYI0 MeNOAUK.

Knonka «Cron»
HaxmuTe KHonky «CTon», 4To6bl BEPHYTHCA B CTAHAAPTHBII PEXUM.

Kxonku perynupoBku rpomkocti
Haxmure KHOMKY perynupoBkiI rpoMKoCTH CieBa, uT06bI YBENUYUTL FPOMKOCT, NN CMPaBa, uT06bI YMEHbLIUTb FPOMKOCTb.

OcTopoxHO

. MCI‘IDHb3yI7ITe TO/bKO Ha pOBHOVI NOBEPXHOCTH B 6e30nacHbix MecTax, BAanu 0T NoCTOPOHHMX NPeAMETOB, XPYMKUX 00bEKTOBUT. M.

+He VI(I'IOHb3yI7IT€ B Hebe3onacHbix MeCTax, TakuX KaK CKNIOHbI, YLD, CTYNEeHbKI, KaHaBbl AN BOJOEMbI.

« EXe/HeBHO BbINONHAIiTE MPOBEPKY HA MPeAMET HANMYMA NPOTETOCTI LUBOB WM APYTUX NPU3HAKOB U3HOCA, KOTOPbIE MOTYT MOBAMATb Ha
6e3onacHyto pabory yctpoiicTea.

Klaverimati kasutamine

Méngu alustamine

Liikake sisse- ja valjaliilitunupp asendisse ON — klaverimatt on kasutamiseks valmis. Seadme vljaliilitamiseks liikake sisse-/véljalllitusnupp
asendisse OFF.

Demolugude esitamise nupp
Loo kuulamiseks vajutage demolugude esitamise nupule, teistsuguse loo kuulamiseks vajutage veel kord samale nupule.

Loomahéélte esitamise nupud

Vajutage loomahdélte esitamise nupule — klaverimangu ajal kasutatakse valitud heliefekti. Heliefekti vahetamiseks vajutage teisele
loomahéalte esitamise nupule.

Riitminupp

vajutage rii riitmistiili vajutage taas samale nupule. Riitmi Idpetamiseks vajutage

stopp-nupule.
Muusikainstrumentide nupud
Valige soovitud heli, vajutades muusikainstrumentide nupule; klaveriklahvidest kostub valitud instrumendi kdla. Heli vahetamiseks vajutage
teisele muusikainstrumentide nupule.

Salvestamisfunktsioon

Vajutage salvestamisnupule, seejérel méngige klaveril mani lugu (kuni 50 nooti). Salvestatud loo k

Stopp-nupp

Tavaméngule naasmiseks vajutage stopp-nupule.

vajutage taasesi




Helitugevuse reguleerimise nupud
Helitugevuse suurendamiseks vajutage vasakule nupule, helitugevuse alandamiseks vajutage paremale nupule.

Ettevaatust

« Paigutage seade vaid mittelibisevale tasasele pinnale kohta, kus i esine mis tahes ohte, takistusi, kergesti purunevaid esemeid vms.

« Vdltige seadme kasutamist ohtlikes kohtades, nagu kallakud, ténavad, trepilahedased alad, kraavid voi veekogu lhedal asuvad alad.

« Kontrollige toodet korrapéraselt, et tuvastada varakult lahtitulnud dmblused véi muud kulumismargid, mis muudavad toote
potentsiaalselt ohtlikuks.

Kak Aa (BUpUTE Ha MY3UKA/THOTO KUNumye

3a fa 3anouHete

Nimb3nere npeskmiouatens On/Off (Bkn./M3kn.) Ha On (BKn.), KunumueTo ¢ naHo e roToBo 3a cBpeHe. 3a fia U3KiowuTe ypesa,
Mnb3HeTe npeskioysatend Ha Off (V13kn.).

ByTOH 3a iemMo necHu

HaTucHere 6yToHa 3a fieMo necu, 3a fia WyeTe U3TbHEHIE Ha eAHa 0T AeMO NeCHNTe; HaTUCHeTe 0THOBO T3V By TOH, 3a Aa uyere Apyra
[IeMO neceH.

ByTOHM 32 3BYLi1 Ha XXUBOTHU

HaTucHeTe 6yToH 3a 3BYK Ha XMBOTHO 1 TO31 3BYKOB eeKT Luje Gb/ie U3M0N13BaH NPY CBIPEHETO Ha MaHoTo. HaTucHeTe nak Apyr ByTok 3a
3BYK Ha XMBOTHO, 33 /12 CMeHNT 3ByKa.

ByToH 3a putbm

HaTucHeTe 6yToH 3a puTbM, 33 fia NycHeTe OHOB PUTBM; HaTUCHETe OTHOBO T3V Oy TOH, 32 a CMeHWTe CTiNa Ha puTbMa. Hatickere cton
6yToHa, 3a ja cpeTe pUTbMa.

ByToHu 3a nHcTpymenT
I/I36epe1e KeNaHuA 3ByK C HaTUCKaHe Ha 6yTOH 3 MIHCTPYMEHT; KNaBULLUTE Ha NGHOTO LLie 3ByYaT Kato V|36pauvm VHCTPYMEHT. Hatucxete
6yTOH 32 [IpyT MHCTPYMEHT, 3 f1a CMeHUTe 3ByKa.

OyHKI.Mil 3a3anuc

Hatucrere 6yTOHa 34 3anuc, (e Toa U3CcBuUpeTe Menoana 13n0N3BaViKM KNaBHLLMTE Ha NMaHOTO (ﬂO 50 HOTVI). Hatuchere 6)’TOHa 3a
Bb3NPON3BENaHe, 33 1d YyeTe 3ankcaHaTa Menoaua.

Cron 6yToH

Hatucxere cron 6yTOHa, 3a Jla (e BbpHeTe Ha HOpManHo (BUpeHe.

ByToHu 3a perynupaHe Ha cunata Ha 3ByKa
Hatucxete neua 6yTOH 32 (UnaTa Ha 3BYKa, 3a a A YBENUUUTE, HAaTUCHETE AecHNA 6yTOH 3a (nata Ha 3BYyKa, 3a ja A Hamanute.

BHumanue

« I13non3Baitte camo Ha PaBHM, HeXTb3raBu NOBbPXHOCTU Ha MeCTa, NPeAna3eHu 0T 0NacHOCTY, NPENATCTBUA, YynauBu npeameT n ap.

« He u3non3saitte V3[eN1eTO Ha OnacHU MecTa KaTo CKNOHOBE, yNuLN, B 6nusoct Ao (T'bﬂﬁlll, KaHaBKu1 Unn BOAHN Gaceitnm.

. I'Iposepnsame PeA0BHO U3JeNHeTo 3a CKbCaH LUIEeBOBE I APYT NPU3HALIM Ha N3HOCBAHE, KOUTO 6Gxa mornm [a NpeBbpHat u3genuero
B Hebe3onacHo.




Azongora szényeg hasznélata

Elsé lépés

Told a be-/kikapcsoldt be (on) dllésha, a zongora szényeg hasznalatra kész. A kikapcsoldshoz allitsd a kapcsoldt ki (off) allésba.

Demé dal gomb

Nyomd meg a demd gombot egy demd dal meghallgatésahoz; nyomd meg tjra ezt a gombot a kivetkezd dal meghallgatésahoz.

Allathang gombok

Nyomj meg egy dllathang gombot és az a hanghatés fog hallatszani, amikor jétszol a zongoran. Nyomj meg egy masik llathang gombot a

hanghatés megvaltoztatasahoz.

Ritmus gomb

Nyomd meg barmely ritmus gombot az alap ritmus lejétszasahoz; nyomd meg jra ezt a gombot, ha masik alap ritmust szeretnél. Nyomd

meg a ledllitas gombot az alap ledllitasahoz.

Hangszer gomhok

Vélaszd ki a hanghatdst a hangszer gomb megnyomasaval; a zongora billenty(ik a kivalasztott hanghatdssal szélalnak meg. Nyomj meg egy

mésik hangszer gombot masik hang valasztasahoz.

Felvétel funkcio

Nyomd meg a felvétel gombot, majd jétssz valamit a zongora billentyin (50 dallamig). Nyomd meg a visszajatszas gombot a felvett dal

meghallgatasahoz.

Leallitas gomb

Nyomd meg a ledllitds gombot a normal lejatszés folytatasahoz.

Hangerd szabélyozé gombok

Nyomd meg a bal hangerdszabalyozdt a hangerd noveléséhez, a jobb oldalit pedig a csokkentéséhez.

Figyelem

« Kizdrdlag egyenletes, nem cstiszos talajon haszndlja, veszélyektdl, akadalyoktdl és torékeny targyaktdl, stb. tévoli helyen.

« Ne hasznélja veszélyes teriileteken, mint példaul lejtdk, utcak, Iépcsck, arkok vagy barmilyen viz kizelében.

« Rendszeresen ellendrizze a terméket, a varrds elszakadasanak vagy a kopds egyéb jeleinek ellendrzésére, melyek veszélyessé tehetik a
termék hasznalatat.

Na¢ va maifere pe 1o pousikd Yahdxt - mavo

‘Evapén

opere to dtakommn On/0ff ato On, To xahakt - mavo ivat Etoyio yia yprion. ia T anevepyoroinon g povddac, aupete To dakdmm oo Off.
Koupmi tpayoudiov viépo

Miéote T koupmi Tpayoudiol VIépo yla va akoboeTe éva Tpayoudt viépo. Méote Eava auto To Koupmi yia va akoUoETe éva SlagopeTiko
TpayoudL viépo.

Kovpma Rxwv {wwv

Matijote éva koupmi fou {wou Kai autd To nyNTike £gé Ba ypnotpomoinbei dtav To maidi nai¢et ma mavo. Méote ava éva Slagopeikd
Koupmi fiyou {wou yia va aMd&eTe Tov fjyo.

Koupmi puBpod

Natrjote éva kovpni puBjod yia va akooeTe éva puBpd mapacknviou. Matrote §avd autd To koupni yia va aMdgete To atuk puBpov. Miéote
0 KOUPTTi OTAMATIATOC Y1d Va OTAMATIOETE T0 PUBO.

Koupmd opydvav

Emhé€te Tov emBupinto fiyo méCovtag éva koupni opydvou. Ta miiktpa mdvou Ba nyioouy 6mw to enheypévo opyavo. Miéote éva
Slagopetikd koupmi opydvou yia va akhagete Tov iyo.

Nerroupyia eyypagric

Miéote To koupmi eyypaqrc, katémv mai€te pia pehwdia ypnoyomolwvrag Ta miktpa mdvou (éwg 50 vétec). Méote To kovpmi
Qvanapaywyrg yia va akougeTe Ty Kataypapyiévn pelwdia.

Koupmi ovapatiparog

Niéote To Koupmi TapaTHATOC Yia GUVEYLON TG PUOLONOYIKIC avVanapaywyig.




Koupma e\éyxou évraong

Natote 10 apoTepo koupmi yia va auéroete T éviaon, méoTe o Sei KO EVTaonG yia va PEIWOETe TV évidon.

Mpoooyn

« Xpnatpomoteite piovo oe in ohoBnpa ioto Sanedo o€ xwpo mou eivat aspalng and Kwdovoug, eunddia i} elBpavota avtikeipeva KA.

« Amogebyete yprion Tou poidvTog e emkiviuvoug Xwpoug omwg em@dveles e khion, Spopoug, Kovid oe okdheg, yavtdkia j uddmves padeg.
« ENéyyeTe TakTika To mpoidv yia oy1oiéveg pagéc kat dMa onyiddia gBopdg mou pmopei va pel@vouy T aopaleld Tou poiovTog.
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Modul de utilizare al covorasului pian
Pentru aincepe
Comutati butonul de Pornire/Oprire (On/0ff) pe pomnit, iar covorasul pian este gata de joaca. Pentru a-l opri, treceti comutatorul pe Oprit (Off).

Butoanele pentru cantece demo
Apasati butoanele pentru cintece demo, pentru a reda un cantec demo; apdsati din nou butonul pentru a auzi un alt cantec.

Butoanele pentru sunete de animale
Apdsati un buton pentru senete de animale, iar acel efect sonor va fi utilizat atunci cand utilizatorul cantd din nou la pian. Apasati un buton
diferit pentru sunete de animale pentru a modifica sunetul.

Butoanele de ritm

Apésati un buton de ritm pentru a avea un ritm de fundal; apasati acest buton din nou pentru a schimba stilul ritmului. Apasati butonul de
oprire pentru a opri ritmul.

Butoane pentru instrumente

Selectati sunetul dorit apasand un buton pentru instrumente; clapele pianului vor scoate sunetele instrumentului ales. Apasati un buton de
instrument diferit pentru a schimba sunetul.




Functia de inregistrare

Apésati butonul de inregistrare, apoi céntati o melodie cu ajutorul clapelor pianului (pana la 50 de note). Apasati pentru a auzi melodia
inregistrata.

Buton Stop

Apésati butonul de oprire pentru a opri orice functie si a relua functionarea normala.

Butoanele de control volum
Apésati butonul de volum din stinga pentru a creste volumul si apasati butonul de volum din dreapta pentru a diminua volumul.

Atentionare

« Utilizati numai pardoseli netede, ce nu alunecd, intr-o zond lipsita de pericole, obstacole sau obiecte fragile, etc.

« Evitati utilizarea produsului in zone periculoase, precum pantele, strazile, in apropierea scarilor, santurilor sau a apelor.

« Verificati produsul la intervale regulate cu privire la cuséturi rupte si la alte semne de uzura, care ar putea face utilizarea produsului nesigura.

Kako svirati na piano podlozi
Pocetak
Pomaknite dugme On/Off na on i piano podloga spremna je za sviranje. Za iskljucivanje pomaknite dugme na off,

Dugme demo pjesma
Pritisnite dugme demo pjesma kako biste culi demo pjesmu. Ponovno pritisnite ovo dugme kako biste culi drugu demo pjesmu.

Dugmad za zvukove Zivotinja
Pritisnite dugme za zvukove Zivotinja i taj e se zvucni efekt cuti kada svirac bude svirao. Pritisnite dugme za zvukove Zivotinja za promjenu
vuka.

Dugme za ritam
Pritisnite dugme za ritam kako biste imali ritam u pozadini. Pritisnite ponovno ovo dugme za promjenu ritma. Pritisnite dugme stop za
zaustavljanje ritma.

Dugmad za instrumente
Odaberite Zeljeni zvuk pritiskom dugmeta za instrumente i tipke e pustati zvukove kao odabrani instrument. Pritisnite drugo dugme za
instrumente za promjenu zvuka.

Funkcija snimanja
Pritisnite dugme snimaj i odsvirajte melodiju (do 50 nota). Pritisnite dugme sviraj kako biste culi snimljenu melodiju.

Dugme stop
Pritisnite dugme stop za povratak na normalnu reprodukiju.

Dugmad za regulaciju jacine zvuka

Pritisnite lijevo dugme za regulaciju jacine zvuka kako biste pojacali jacinu zvuka. Pritisnite desno dugme za regulaciju jacine zvuka kako
biste smanjili jacinu zvuka.

Oprez

« Koristite samo na neklizajucim ravnim povrsinama na sigurnim podrucjima bez opasnosti, prepreka, krhkih predmetaisl.

« lzbjegavajte upotrebu proizvoda na opasnim mjestima, poput padina, ulica, u blizini stuba, jarka ili vodenih povrsina.

« Redovito provjeravajte ima li na proizvodu poderanih Savova i drugih znakova habanja koji proizvod mogu uciniti opasnim.

Uporaba glasbene blazine
Za zacetek
Stikalo vklop/izklop potisnite na VKLOP in glashena blazina je pripravljena za igro. Ce Zelite blazino izklopiti, potisnite stikalo na IZKLOP

Gumb za demo pesem i

Pritisnite gumb za demo pesem in prisluhnite predvajani pesmi. Ce ponovno pritisnete ta gumb, se bo oglasila druga demo pesem.
Gumbi z zvoki Zivali

Pritisnite gumb z zvokom Zivali in ko bo mali pianist zaigral na klavircek, se bo oglasil zabavni zvok Zivali. Ponovno pritisnite ta gumb, da
zamenjate zvok Zivali.




Gumb za izbiro ritma
Pritisnite qumb za ritem, da izberete spremljajoci ritem. S ponovnim pritiskom na ta gumb spremenite stil ritma. Za ustavitev ritma
uporabite gumb stop.

Gumbi za izbiro instrumenta
S pritiskom na gumb z instrumentom izberite Zeleni zvok; tipke klavircka bodo zazvenele kot izbrani instrument. Ce Zelite zamenjati zvok,
pritisnite gumb z drugim instrumentom.

Funkcija snemanja

Pritisnite gumb za snemanje in s pomocjo klavirskih tipk odigrajte melodijo (do 50 not). Pritisnite gumb za predvajanje in prisluhnite posneti
melodiji.

Gumb stop

Za nadaljevanje normalnega predvajanja pritisnite gumb stop.

Regulatorji glasnosti
Pritisnite levi gumb za glasnost za povecanje glasnosti in desni gumb za glasnost za zmanjSanje glasnosti.

Pozor

« Zanamestitev glashene blazine uporabite le nedrsne, ravne povrsine in sicer na obmodju, kjer ni nevarnosti, ovir ali lomljivih predmetov itd.
« lzdelka ne uporabljajte na nevarnih mestih, kot so pobodja, ulice, v bliZini stopnic, jarkov ali vodnih povrsin.

« Redno preverjajte izdelek glede raztrganih Sivov in drugih znakov obrabe, ki bi lahko povzrocili nevamost pri uporabi izdelka.

Kaip naudotis kiliméliu-pianinu

ljungimas

Pastumkite jjungimo / iSjungimo jungikl; j padétj, jjungta”, kad jjungtumeéte kilimélj-pianing. Norédami iSjungti jungiklj, paslinkite j padétj
JSjungta”.

Parodomosios melodijos mygtukas

Nuspauskite parodomosios melodijos mygtuka, kad isklausytuméte viena parodomaja melodija; norédami isgirsti kitokia parodomaja
melodija, spauskite mygtuka dar karta.

Gyviny garsy pasirinkimo mygtukai

Nuspauskite gyviiny garsy mygtuka, kad grojant pianinu biity naudojamas pasirinktas garso efektas. Norédami pakeisti garso efekta,
spauskite kita gyviiny garsy pasirinkimo mygtuka.

+Ritmo” mygtukas

Nuspauskite, ritmo” mygtuka, kad jjungtuméte fone grojama ritma; nuspauskite mygtuka dar karta, kad pasirinktuméte kit ritma.
Norédami sustabdyti ritmo grojima, spauskite, Stop” mygtuka.

Instrumento pasirinkimo mygtukai

Spauskite instrumento mygtuka, kad pasirinktuméte pageidaujama garso efekta; spaudant pianino klavisus bus atkuriamas pasirinkto
instrumento garsas. Norédami pakeisti garso efekta, spauskite kita instrumento pasirinkimo mygtuka.

|rasymo funkcija

Nuspauskite jrasymo mygtukg ir pianino klavisais sugrokite melodija (iki 50 naty). Nuspauskite grojimo mygtuka, kad iSklausytuméte jrasyta
melodija.

»Stop” mygtukas

Spauskite, Stop” mygtuka, kad vél jjungtuméte jprasta grojimo rezima.

Garso reguliavimo mygtukai

Spauskite kairijj garso requliavimo mygtuka, kad padidintumeéte garsa; spauskite desinjjj garso requliavimo mygtuka, kad sumazintuméte
qarsa.

Atsargiai

« Zaisla naudokite tik ant neslidaus ir lygaus pavirsiaus saugioje vietoje, kur néra jokiy pasaliniy objekty ar trapiy daikty irt. .

« Nenaudokite Zaislo pavojingose vietose, pvz., ant Slaity, gatvése, netoli laipty, grioviy ar vandens telkiniy.

« Reguliariai tikrinkite gaminj, ar néra jtrakusiy sidliy arba kitokiysusidévejimo pozymiy, dél kuriy Sis gaminys galéty tapti nesaugus naudoti.
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Ka spéléties ar klavierem-paklaju
Lai saktu spéléties

Pabidiet ieslégsanas/izslegsanas slédzi ieslégta pozicija; klavieres-paklajs ir gatavs lietoSanai. Lai izslégtu erici, pabidiet slédzi izslégta pozicija.
Demonstracijas dziesmas atskanosanas poga

Nospiediet di acijas dziesmas atskanosanas pogu, lai klausitos demonstracijas dziesmu; atkartoti nospiediet So pogu, lai klausitos citu
demonstracijas dziesmu.

Dzivnieku skanu atskanosanas pogas

Nospiediet dzivnieku skanu atskanosanas pogu un izvélétais skanas efekts tiks izmantots, spéléjot klavieres. Lai mainitu skanas efektu,
nospiediet citu dzivnieku skanu atskanosanas pogu.

Ritma poga

Nospiediet ritma pogu, lai izvélétos fona ritmu; lai mainitu ritma stilu, atkartoti nospiediet So pogu. Lai apturétu ritmu, nospiediet
apturésanas pogu.

Instrumentu pogas

lzvélieties nepieciesamo skanu, nospiezot instrumenta pogu; klavieru taustinu skana bis atbilstosa izvéletajam instrumentam. Lai mainitu
skanu, nospiediet citu instrumenta pogu.

lerakstisanas funkcija

Nospiediet ierakstisanas pogu, péc tam spélgjiet melodiju, izmantojot klavieru taustinus (lidz 50 notim). Lai noklausitos ierakstito melodiju,
nospiediet atskanosanas pogu.

Apturésanas poga

Lai atsaktu atskanosanu parasta rezima, nospiediet apturésanas pogu.

Skaluma regulésanas pogas
Nospiediet kreiso skaluma requlésanas pogu, lai palielinatu skalumu,

Uzmanibu

« Lietojiet rotallietu tikai uz neslidosas lidzenas virsmas dro3a attaluma no bistamam vietam, skérsliem, trausliem priekSmetiem utt.

+ Nelietojiet izstradajumu bistamas vietas, pieméram, uz nogazém, ielam, ka ari kapnu, gravju vai idenstilpnu tuvuma.

+ Requlari parbaudiet izstradajumu, lai konstatétu atplisusas Suves vai citas nolietosanas pazimes, kas var negativi ietekmét drosu
izstradajuma lietosanu.

.

labo skalumar pogu, lai samazinatu skalumu.

Piyano Matiyla Nasil Oynanir

Baslangi¢

Acma/Kapama kaydirdiginizda calmaya hazir hale gelir. Kapamak igin Kapama (0ff) kaydirin.

Demo sarki

Kaydedilmis bir demo sarkiy: dinlemek igin demo sarki basin; farkli bir demo sarki dinlemek icin tekrar basin.

Hayvan sesi

Bir hayvan sesi bastiginizda, o ses efekti siz piyano calarken tekrar kullanilacaktir. Sesi degistirmek icin farklt bir hayvan sesi basin.
Ritim

Birarka plan ritmi olugturmak icin kullanmak istediginiz ritim basn; ritim stilini degistirmek icin ayni tekrar basin. Ritmi durdurmak icin
Durdurma basin.

Enstriiman

Bir enstriiman basarak istediginiz sesi secin; piyano tuslar segilen seslere benzer ses ikaracaktir. Sesi degistirmek icin farkli enstriiman basin.
Kayit ozelligi

Kaydet butonuna basin, ardindan piyano tuslanini kullanarak bir melodi calin (50 notaya kadar). Kaydedilen sesi dinlemek icin Playback
butonuna basin.

Durdurma

Herhangi bir fonksiyonu durdurmak icin Durdurma basin. Calma islevi normal olarak devam edecektir.

Ses ayar
Sesi arttirmak icin sol ses butonuna basin, sesi azaltmak iin sag ses butonuna basin.
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Dikkat

« Engellerin, kinlgan ve benzeri karst giivenli bir alanda, kaygan olmayan diiz bir zeminde kulanm.
« Uriinii egim, sokak, merdiven yakini, hendek veya suyun bulundugu gibi tehlikeli yerlerde kullanmayn.

« Uriiniin yirtik, dikis ve asinma gibi iiriinii emniyetsiz hale getirecek belirtile rini diizenli olarak kontrol edin.
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