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Diagram Schéma
1) On / Off / Activity selector
2) Hi / Lo volume switch
3) 8 note keyboard
4) Demo song light-up button
5) Animal light-up buttons
6) DJ scratch pad
7) Battery compartment

Schaubild
1) An / Aus / Auswahlschalter
2) Lautstärkeregler
3) 8 Noten Keyboard
4) Demo-Song Leuchtknopf
5) Tier-Leuchtknopf
6) DJ Scratch Pad
7) Batteriefach

Diagramma
1) Interruttore di accensione /
    selettore modalità
2) Controllo volume
3) Tastiera 8 note
4) Pulsante luminoso Demo
5) Pulsanti luminosi Animali
6) DJ scratch
7) Vano batterieDiagrama

1) Interruptor Encender /
    Apagar / Selector de actividad
2) Volumen Alto / Bajo
3) Teclado de 8 notas
4) Botón luminoso de canción
    de demostración
5) Botones luminosos de
    animales
6) Pad DJ de disco rayado
7) Compartimento de las pilas

Schemat
1) Selektor wyboru rodzaju 
    działania Wł./Wył.
2) Przełącznik głośności Wys./Nis.
3) 8-tonowa klawiatura
4) Świecący przycisk piosenek 
    demo
5) Świecące przyciski zwierząt
6) DJ-owski scratch-pad
7) Komora baterii

Diagrama
1) Liga / desliga o seletor de
    atividades
2) Interruptor do volume
3) Teclado com 8 notas
4) Botão iluminado da canção
    de demonstração
5) Botões iluminados com
    animais
6) Prato de DJ
7) Compartimento das pilhas

1) Interrupteur Marche / Arrêt /
    Sélecteur d’activités
2) Réglage du volume
3) Clavier de 8 notes
4) Bouton lumineux avec
    mélodies préenregistrées
5) Boutons lumineux d’animaux
6) Platine de DJ
7) Compartiment à piles
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Схема :
1) Вкл/выкл / селектор действия
2) Регулятор громкости
3) 8 нотных клавиш
4) Кнопка включения демо песни
5) Загорающиеся кнопки выбора 
    звуковых эффектов животных
6) Контрольная панель ди-джея
7) Блок для батареек
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Joonis Схема
1) Sisse / välja / tegevuse valimine
2) Helitugevuse lüliti - madal / suur
3) 8 klahviga klaver
4) Valgustusega demoloo nupp
5) Valgustusega loomanupud
6) DJ kraapimisalus
7) Akupesa

Διάγραμμα
1) Επιλογέας On/Off/ δραστηριότητας
2) Διακόπτης υψηλής/χαμηλής 
    έντασης
3) Αρμόνιο με 8 νότες
4) Κουμπί τραγουδιού ντέμο 
    που ανάβει
5) Κουμπιά με μοτίβα ζώων που 
    ανάβουν
6) DJ σκρατς παντ
7) Χώρος μπαταρίας

各部名称
1) 電源／アクティビティセレクター
2) 大／小音量スイッチ
3) ８鍵キーボード
4) デモ曲点灯ボタン
5) 動物点灯ボタン
6) DJスクラッチパッド
7) 電池収納部

图示
1) 开/关/活动选择器
2) 高/低音量开关
3) 8键键盘
4) 示范歌曲闪灯按钮
5) 动物闪灯按钮
6) DJ搓盘
7) 电池仓

1) Превключвател за вкл. / изкл. / 
    избор на режим
2) Превключвател за силен (Hi) / 
    тих (Lo) звук
3) 8-нотна клавиатура
4) Светещ бутон за демо песни
5) Светещи бутони с животни
6) Диджейски скреч диск 
7) Отделение за батерии
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Diagrama
1) Oprire/Pornire/Selector activități 
2) Regulator volum Tare/Încet 
3) Clape note - 8 
4) Buton pornire melodie demo cu 
    semnal luminos 
5) Butoane animale cu semnale 
    luminoase 
6) Platane DJ pentru mixaje audio 
7) Compartiment baterie
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도표
1) 켜짐 / 꺼짐 / 활동 선택기
2) 높음 / 낮음 음량 스위치
3) 8음계 키보드
4) 불이 켜지는 데모곡
5) 불이 켜지는 동물 버튼
6) 디제이 스크래치 패드
7) 전지함
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Ábra
1) Be / Ki / módválasztó
2) Magas / alacsony hangerő 
    kapcsoló
3) 8 hangjegyes zongora
4) Villogó demo dal gomb
5) Állatos villogó gombok
6) DJ keverőtárcsa
7) Elemtartó
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Dijagram
1) On / Off / Prekidač za odabir 
    aktivnosti
2) Regulator jačine zvuka
3) Klavijatura s 8 tipki
4) Svijetleća tipka – demo pjesma
5) Svijetleće tipke za zvukove životinja
6) DJ ploča
7) Pretinac za baterije

Slika
1) Vklop / izklop / stikalo za izbiro 
    aktivnosti 
2) Regulator glasnosti
3) Klaviatura z 8 notami 
4) Svetleči gumb za demo pesem
5) Svetleči gumbi z živalmi 
6) Pomožni disk za DJ-ja
7) Predelek za baterije
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Attēls
1) Ieslēgšanas/izslēgšanas/
    aktivizēšanas selektors
2) Skaļuma regulēšanas slēdzis
3) 8 taustiņu klaviatūra
4) Mirgojoša poga demo dziesmu 
    atskaņošanai
5) Mirgojošas pogas ar dzīvnieku attēliem
6) Dīdžeja skreča plate
7) Bateriju nodalījums
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Schema
1) Įj. / išj. / režimo pasirinkimo mygtukas
2) Garso lygio didinimo / mažinimo 
    mygtukas
3) 8 natų klavišai
4) Dainos ruošinio šviečiantis mygtukas
5) Šviečiantys gyvūnų garsų mygtukai
6) Didžėjaus pultelis
7) Baterijų skyrius

LT

Şekil
1) Açık / Kapalı / Etkinlik seçici
2) Yüksek / Düşük ses anahtarı
3) 8 notalı org
4) Demo şarkısı ışıklı düğmesi
5) Hayvanların ışıklı düğmeleri
6) DJ’in scratch pad’i
7) Pil bölmesi
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Obrázok
1) Zap/ Vyp/ Volič aktivity
2) Prepínač hlasitosti
3) 8 tónová klávesnica
4) Osvetlené tlačidlo pre ukážkovú 
    skladbu
5) Osvetlené tlačidlo pre zvieracie 
    zvuky
6) DJ mixážny pult
7) Priestor pre batérie
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Obrázek
1) Zap / Vyp / Volič aktivity
2) Přepínač hlasitosti
3) 8 tónová klávesnice
4) Osvětlené tlačítko pro ukázkovou 
    skladbu
5) Osvětlené tlačítko pro zvířecí zvuky
6) DJ mixážní pult
7) Prostor pro baterie
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المخطط
1) اختیار النشاط/الإیقاف/التشغیل

2) مفتاح رفع/خفض مستوى الصوت
3) لوحة مفاتیح من 8 مفاتیح

4) زر مضيء للأغاني التجریبیة
5) أزرار مضیئة للحیوانات

6) لوحة تسوید دي جاي
7) حجیرة بطاریة
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How to play the piano
To start
Switch the On / Off / Activity selector to Mode 1 or 2. Set the volume switch to High / Low. 
The piano is ready to play.
Mode 1: Free Play Mode
Create a song by pressing the piano keys. Press an animal button and that sound effect 
will be used when the player plays the piano again. Turn the DJ scratch pad to create zany 
sound effects. Press the demo song button to hear pre-programmed melodies.
Mode 2: Play Right Mode
The Play Right Mode ensures the player plays the melody correctly. Press the demo song 
button to play the beginning of a preset melody. The player can then play the rest of the 
melody, note-by-note, using the piano keys. The song will automatically play correctly. Turn 
the DJ scratch pad to create zany sound effects. Press the demo song button to hear 
pre-programmed melodies.

Comment utiliser le clavier
Pour comencer
Faites glisser l’interrupteur Marche / Arrêt / Sélecteur d’Activités sur le Mode1 ou 2. Régler 
le volume. Le piano est prêt à l’emploi.
Mode 1 : Jeu Libre
Créer une mélodie en appuyant sur les touches du piano. Appuyer sur un bouton d’animal 
et ce son sera utilisé quand le joueur jouera ensuite du piano. Tourner la platine de DJ pour 
créer des sons loufoques. Appuyer sur l’étoile pour entendre des mélodies 
préprogrammées.
Mode 2 : Joue Juste
Le Mode Joue Juste fait en sorte que le joueur joue une mélodie correctement. Appuyer 
sur l’étoile pour lancer le début d’une mélodie préenregistrée. Ensuite, à l’aide des touches 
du piano, le joueur peut jouer le reste de la mélodie, note après note. La musique entendue 
sera correcte, automatiquement. Tourner la platine de DJ pour créer des sons loufoques. 
Appuyer sur l’étoile pour entendre des mélodies préprogrammées.
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Wie spiele ich das Keyboard
Zu Beginn
Schiebe den An / Aus / Auswahlschalter auf Modus 1 oder 2. Stelle die Lautstärke ein. Nun 
ist Dein Piano bereit.
Modus 1: Freies Spiel
Erfinde Deine eigene Melodie durch Drücken der Pianotasten. Drücke einen Tierknopf, um 
mit diesem Tierlaut weiterzuspielen, wenn Du wieder die Pianotasten drückst. Drehe das 
DJ Scratch Pad, um ulkige Sound Effekte zu erzielen. Drücke den Demo-Song-Knopf, um 
vorprogrammierte Melodien zu hören.
Modus 2: Spiel richtig
Der Spiel Richtig Modus lässt den Spieler die Melodie korrekt spielen. Drücke den 
Demo-Song-Knopf, um den Anfang eines voreingestellten Liedes abzuspielen. Der Spieler 
kann nun Note für Note weiterspielen, indem er die Piano-Tasten benutzt. Die Melodie wird 
automatisch richtig wiedergegeben. Drehe das DJ Scratch Pad, um witzige Sound Effekte 
zu erzielen. Drücke den Demo-Song-Knopf, um vorprogrammierte Melodien zu hören.
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Cómo tocar el piano
Para comenzar
Sitúe el interruptor Encender / Apagar / Selector de actividad en el Modo 1 o 2. Seleccione 
uno de los dos ajustes de volumen Alto / Bajo. El piano ya estará listo para jugar.
Modo 1: Modo de Reproducción Libre
Crea una canción pulsando las teclas del piano. Pulsa uno de los botones de animal y se 
utilizará ese efecto sonoro cuando el niño vuelva a tocar el piano. Gira el pad DJ de 
disco rayado para crear divertidos efectos sonoros. Pulsa el botón de demostración para 
escuchar las melodías programadas.
Modo 2: Modo de Reproducción Correcta
El Modo de Reproducción Correcta garantiza que el niño reproduce la canción 
correctamente. Pulsa el botón de canción de demostración para reproducir el inicio de 
una melodía configurada. A continuación, el niño podrá reproducir el resto de la melodía, 
nota a nota, pulsando las teclas del piano. La canción se reproducirá correctamente de 
modo automático. Gira el pad DJ de disco rayado para crear divertidos efectos sonoro. 
Pulsa el botón de la canción de demostración para escuchar las melodías programadas.

Como tocar piano
Para começar
Mude o botão liga / desliga do seletor de atividades para o Modo 1 ou 2. Mude o interruptor 
de volume para HIGH / LOW (alto/baixo). O piano está pronto.
Modo 1: Modo para tocar livremente
Para criar uma música basta premir as teclas. Prima o botão do animal, cujo efeito sonoro 
se fará ouvir quando o músico voltar a tocar piano. Faça girar o prato do DJ para criar 
efeitos sonoros simples. Prima o botão da canção de demonstração para escutar músicas 
pré-programadas.
Modo 2: Modo para tocar corretamente
O Modo para Tocar Corretamente garante que o músico toca a música corretamente. 
Prima o botão da canção de demonstração para tocar o início de uma música 
pré-programada. O músico pode, de seguida, tocar o resto da melodia, nota a nota, 
usando as teclas. A música é automaticamente tocada de forma correta. Faça girar o prato 
do DJ para criar efeitos sonoros simples. Prima o botão da canção de demonstração para 
escutar músicas pré-programadas.

Funzionamento della tastiera
Accensione
Posizionare l’interruttore di accensione su Modalità 1 o Modalità 2. Impostare il controllo 
del volume su HIGH (alto) o LOW (basso): la tastiera è pronta per essere suonata.
Modalità 1: Gioco libero
E’ possibile creare una melodia liberamente, premendo i tasti della tastiera. Premere un 
pulsante Animali per usare quell’effetto sonoro alla prossima pressione della tastiera. 
Ruotare il DJ scratch per produrre divertenti effetti sonori. Premere il pulsante Demo per 
ascoltare melodie pre-registrate.
Modalità 2: Suonalo giusto!
La modalità Suonalo giusto! permette di suonare una melodia correttamente. Premere il 
pulsante Demo per riprodurre l’inizio di una melodia pre-registrata. È ora possibile suonare 
la parte restante della melodia, nota per nota, premendo i tasti della tastiera. Il brano verrà 
riprodotto automaticamente in modo corretto.Ruotare il DJ scratch per produrre divertenti 
effetti sonori. Premere il pulsante Demo per ascoltare melodie pre-registrate.
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Kuidas klaverit mängida
Käivitamiseks
Seadke sisse / välja / tegevuse valimise nupp asendisse 1 või 2. Seadke helitugevuse lüliti 
asendisse Madal / Suur. Klaver on mängimiseks valmis.
Režiim 1: Vaba mängu režiim
Laulu loomiseks vajutage klaveri klahve. Vajutage loomanuppu ja seda heliefekti kuulete 
siis, kui mängija uuesti klaverit mängima hakkab. Keerutage DJ kraapimisalust, et tekitada 
naljakaid heliefekte. Eelseadistatud meloodiate kuulamiseks vajutage demoloo nuppu.
Režiim 2: Õigesti mängimise režiim
Õigesti mängimise režiim tagab, et mängija mängib meloodiat õigesti. Eelseadistatud 
meloodia alguse kuulamiseks vajutage demoloo nuppu. Seejärel saab mängija ülejäänud 
meloodiat klaveriklahvide abil noot noodi kaupa ise mängida. Lugu mängib automaatselt 
õigesti. Keerutage DJ kraapimisalust, et tekitada naljakaid heliefekte. Eelseadistatud 
meloodiate kuulamiseks vajutage demoloo nuppu.

Jak grać na pianinie
Aby rozpocząć
Przestaw selektor działania Wł./Wył. Na Tryb 1 lub Tryb 2. Ustaw przełącznik głośności 
Wys./Nis. Pianino jest gotowe do gry.
Tryb 1: Tryb gry dowolnej
Stwórz piosenkę, naciskając na klawisze pianina. Naciśnij przycisk zwierzęcia, a ten efekt 
zostanie użyty, gdy ponownie zagrasz na pianinie. Obracaj scratch-padem DJ-a, aby 
tworzyć zwariowane efekty dźwiękowe. Naciśnij przycisk piosenek demo, aby odtwarzać 
zaprogramowane melodie.
Tryb 2: tryb Zagraj prawidłowo
Tryb Zagraj prawidłowo zapewnia prawidłową grę na pianinie. Naciśnij przycisk piosenek 
demo, aby odtworzyć początek ustawionej melodii. Teraz możesz zagrać resztę melodii, 
dźwięk po dźwięku, używając klawiszy pianina. Piosenka będzie automatycznie 
odtwarzana w sposób prawidłowy. Obracaj scratch-padem DJ-a, aby tworzyć zwariowane 
efekty dźwiękowe. Naciśnij przycisk piosenek demo, aby odtwarzać zaprogramowane melodie.

Как играть на фортепиано
Начало
Включите игрушку, выберите режим 1 или 2 с помощью селектора. Настройте 
громкость. Фортепиано готово для игры.
Режим 1: «свободная игра»
Создайте песню, нажимая на клавиши фортепиано. Нажмите на кнопку 
воспроизведения звуков животных, и этот звуковой эффект будет использован в 
следующий раз, когда ребёнок будет играть на фортепиано. Поверните контрольную 
панель DJ, чтобы создать весёлые звуковые эффекты. Нажмите на кнопку выбора 
демо-песен, чтобы прослушать запрограммированные мелодии.
Режим 2: «игра по правилам»
Этот режим позволяет музыканту играть правильно. Нажмите на кнопку выбора 
демо-песен, чтобы проиграть начало запрограммированной мелодии. Затем ребёнок 
может проиграть мелодию до конца нота за нотой, используя клавиши фортепиано. 
Песня будет проиграна правильно автоматически. Нажмите кнопку выбора 
демо-песен, чтобы прослушать запрограммированные мелодии.
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Как се свири на пианото
Започване
Плъзнете превключвателя за вкл. / изкл. / избор на режим на 1 или 2. Нагласете 
силата на звука на силен (Hi) / тих (Lo). Пианото е готово за свирене.
Режим 1: Режим „Свободно свирене”
Изсвирете песен чрез натискане на пиано клавишите. Натиснете бутон с животно и 
този звуков ефект ще бъде използван при следващото свирене на пианото. Завъртете 
диджей скреч диска, за да създадете смешни звукови ефекти. Натиснете бутона за 
демо песни, за да слушате предварително програмирани мелодии.
Режим 2: Режим „Свири вярно”
Режимът „Свири вярно” осигурява правилното изпълнение на мелодията. Натиснете 
бутона за демо песни, за да чуете началото на предварително настроена мелодия. 
Можете тогава да изпълните останалата част от мелодията, нота по нота, 
използвайки пиано клавишите. Песента ще се изпълнява автоматично вярно. 
Завъртете диджей скреч диска, за да създадете смешни звукови ефекти. Натиснете 
бутона за демо песни, за да слушате предварително програмирани мелодии.
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A zongora használata
Első lépés
Csúsztasd a be / ki / módválasztó gombot az 1. vagy 2. módba. Állítsd a hangerőt magas 
vagy alacsony fokozatra. A zongora használatra kész.
1. mód: Szabad játék mód
Komponálj dalt a zongorabillentyűk lenyomásával. Nyomj meg egy állatos gombot és az a 
hanghatás fog hallatszani ha újra játszol a zongorán. Forgasd a DJ keverőtárcsát, hogy 
vicces hanghatásokat keverj a zenéhez. Nyomd meg a demo dal gombot az 
előreprogramozott dallamok meghallgatásához.
2. mód: Játssz helyesen mód
A Játssz helyesen móddal a játékos megtanulhatja helyesen lejátszani a dallamokat. 
Nyomd meg a demo dal gombot, hogy elinduljon az előre beállított dallam. A játékos a 
dallam hátralevő részét hangról hangra játszhatja le a billentyűk segítségével. A dal 
automatikusan helyesen játszódik le. Forgasd a DJ keverőtárcsát, hogy vicces 
hanghatásokat keverj a zenéhez. Nyomd meg a demo dal gombot az előreprogramozott 
dallamok meghallgatásához.
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Πώς να παίζετε πιάνο
Έναρξη
Θέστε τον επιλογέα On/Off/δραστηριότητας στη λειτουργία 1 ή 2. Θέστε το διακόπτη 
έντασης στο Υψηλό/Χαμηλό. Το πιάνο είναι έτοιμο προς χρήση.
Λειτουργία 1: Λειτουργία ελεύθερου παιχνιδιού
Δημιουργήστε ένα τραγούδι πατώντας τα πλήκτρα πιάνου. Πατήστε ένα κουμπί ζώου και 
αυτό το ηχητικό εφέ θα χρησιμοποιηθεί όταν το παιδί παίξει πάλι πιάνο. Γυρίστε το DJ 
σκρατς παντ για να δημιουργήσετε τρελά ηχητικά εφέ. Πατήστε το κουμπί τραγουδιού ντέμο 
για να ακούσετε προ-προγραμματισμένες μελωδίες.
Λειτουργία 2: Λειτουργία σωστού παιξίματος
Η λειτουργία σωστού παιξίματος διασφαλίζει ότι η μελωδία παίζεται σωστά. Πατήστε το 
κουμπί τραγουδιού ντέμο για να αναπαράγετε την αρχή μιας προρυθμισμένης μελωδίας. Το 
παιδί μπορεί στη συνέχεια να παίξει την υπόλοιπη μελωδία, νότα-νότα, χρησιμοποιώντας 
τα πλήκτρα του πιάνου. Το τραγούδι θα παιχτεί αυτόματα σωστά. Γυρίστε το DJ σκρατς 
παντ για να δημιουργήσετε τρελά ηχητικά εφέ. Πατήστε το κουμπί τραγουδιού ντέμο για να 
ακούσετε προ-προγραμματισμένες μελωδίες.
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피아노 연주 방법
시작하기
켜짐 / 꺼짐 / 활동 선택기를 모드 1이나 모드 2로 돌리세요. 그러고나서 음량 스위치를 높음이나 낮음으로 
돌려 놓으면 연주를 시작할 수 있습니다.
모드 1: 자유로이 연주하기 모드
피아노 키를 눌러 곡을 만듭니다. 동물 버튼을 누르면 음향 효과가 나옵니다. 피아노를 다시 연주하면 이 음향 
효과가 사용됩니다. 디제이 스크래치 패드를 돌려 괴짜 음향 효과를 넣을 수 있습니다. 데모곡 버튼을 누르면 
사전에 프로그램된 멜로디가 나옵니다.
모드 2: 제대로 연주하기 모드
제대로 연주하기 모드는 멜로디를 제대로 연주하도록 해줍니다. 데모곡 버튼을 누르면 사전 설정된 멜로디의 
시작 부분이 연주됩니다. 그러면 연주자는 멜로디의 나머지 부분을 한 음 한 음씩 연주할 수 있습니다. 이 곡이 
제대로 자동 연주됩니다. 디제이 스크래치 패드를 돌리면 괴짜 음향 효과도 만들어 냅니다. 데모곡 버튼을 
누르면 사전에 프로그램된 멜로디가 나옵니다.

如何弹钢琴
开始
将开/关/活动选择器拨至模式一或二。将音量开关设至高/低。现可弹奏钢琴。
模式一：自由演奏模式
按下任何琴键，创作歌曲。按下动物闪灯按钮，演奏者再次弹奏钢琴时，将使用该音效。转动DJ
搓盘，创作趣味音效。按下示范歌曲按钮，聆听预设的旋律。
模式二：正确弹奏模式
正确弹奏模式确保演奏者能正确演奏旋律。按下示范歌曲按钮，播放预设旋律的开头。演奏者
可通过琴键逐个音符弹奏旋律的其余部分。歌曲将自动正确播放。转动DJ搓盘，创作趣味音效。
按下示范歌曲按钮，聆听预设的旋律。

CN

KR

ピアノ演奏方法・あそびかた
開始するには
電源／アクティビティセレクターをモード１または２に切り替えます。音量スイッチを大または
小に定めるとピアノがプレイ待機状態になります。
モード１：自由演奏モード
ピアノの鍵盤を押して曲を作りましょう。動物ボタンを押すと、プレイヤーがピアノを再び弾いた
ときにその効果音が付きます。DJスクラッチパッドを回すとおもしろい効果音を作れます。デモ
曲ボタンを押すとあらかじめプログラムされたメロディが流れます。
モード２：正しく演奏モード
正しく演奏モードでプレイヤーはメロディを正しく演奏することができます。デモ曲ボタンを押
すとプリセットのメロディの冒頭を再生します。プレイヤーは鍵盤で音符を１つずつ弾くことで
残りのメロディを弾くことができ、曲を自然に正しく演奏できます。DJスクラッチパッドを回すと
おもしろい効果音を作れます。デモ曲ボタンを押すとあらかじめプログラムされたメロディが流
れます。

JP
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Cum să cânți la pian
Pornire 
Apăsați butonul de Pornire/Oprire/Selector activitate spre Modul 1 sau 2 Setați butonul de 
volum pe Tare/Încet. Pianul este gata să cânte. 
Mod 1: Redare normală 
Cântați o melodie apăsând clapele pianului. Apăsați un buton pe care este desenat un 
animal si acel efect de sunet va fi folosit în timp ce copilul cântă la pian. Activați platanele 
de DJ pentru a crea efecte de sunet distractive. Apăsați butonul pentru melodia demo 
pentru a asculta melodiile pre-programate. 
Mode 2: Modul cânta corect 
Modul cânta corect ajuta copilul să cânte corect. Apăsați butonul pentru cântecul demo 
pentru a cânta partea de început a unei melodii prestabilite. Asfel, micul interpret poate să 
cânte restul melodiei, notă cu notă, folosind clapele pianului. Cântecul va fi redat corect, în 
mod automat. Rotiți platanele de DJ pentru a crea efecte de sunet distractive. Apăsați 
butonul pentru melodia demo pentru a asculta melodiile pre-programate.

RO

Kako svirati klavir
Početak
Uključite On / Off / Prekidač za odabir aktivnosti na način rada 1 ili 2. Postavite regulator 
jačine zvuka na tiho (low) ili glasno (high). Klavir je spreman za sviranje.
Način rada 1: Slobodan način sviranja
Kreirajte svoju pjesmu sviranjem po tipkama. Pritisnite tipku za zvukove životinja te će se 
tajzvuk čuti kada svirač ponovno bude svirao klavir. Okrenite DJ ploču kako biste 
proizveliotkačene zvukove. Pritisnite dugme demo pjesma kako biste čuli unaprijed 
programirane melodije.
Način rada 2: Sviraj pravilno
Ovaj način rada osigurava da svirač pravilno svira. Pritisnite dugme demo pjesma kako 
biste čuli početak unaprijed postavljene melodije. Svirač tada može svirati ostatak pjesme, 
notu ponotu, koristeći tipke klavijature. Pjesma će automatski zasvirati pravilno. Okrenite 
DJ pločukako biste proizveli otkačene zvukove. Pritisnite dugme demo pjesma kako biste 
čuli unaprijed programirane melodije.

HR

Kako igrati klavirček
Za začetek
Stikalo za vklop/izklop/izbira aktivnosti potisnite na način 1 ali 2. Regulator glasnosti 
nastavite na glasno/tiho. Klavirček je pripravljen za igranje.
Način 1: Prosto igranje
S pritiskanjem na tipke klavirčka ustvarite lastno melodijo. Pritisnite gumb z živalico in ko 
mali pianist zaigra na klaviaturo, zazveni ta zvočni učinek. Obrnite pomožni disk za DJ-ja in 
ustvarite norčave zvočne učinke. Pritisnite gumb za demo pesem in prisluhnite vnaprej 
programiranim melodijam.
Način 2: Pravilno igranje
Način "pravilno igranje" omogoča malemu pianistu, da pravilno odigra melodijo. Pritisnite 
gumb za demo pesem in odigran bo začetek prednastavljene melodije. Mali pianist lahko 
nato, noto za noto, s pritiskom na tipke klavirčka odigra preostanek melodije. Melodija bo 
avtomatsko odigrana pravilno. Obrnite pomožni disk za DJ-ja in ustvarite norčave zvočne 
učinke. Pritisnite gumb za demo pesem in prisluhnite vnaprej programiranim melodijam.

SI
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Piyano nasıl çalınır
Başlamak için
Açık / Kapalı / Etkinlik seçiciyi Mod 1 veya 2’ye getirin. Ses anahtarını Yüksek / Düşük’e 
getirin. Piyano çalmaya hazırdır.
Mod 1: Serbest Çalma Modu
Piyano tuşlarına basarak bir şarkı besteleyin. Hayvan düğmesine bastığınızda oyuncu 
tekrar piyano çalarken bu ses efekti kullanılacaktır. Eğlenceli sesler çıkarmak için DJ’in 
scratch padini çevirin. Önceden programlanmış melodileri duymak için demo şarkısı 
düğmesine basın.
Mod 2: Doğru Çalma Modu
Doğru Çalma Modu oyuncunun melodiyi doğru çalmasını sağlar. Önceden ayarlanmış bir 
melodinin başını çalmak için demo şarkı düğmesine basın. Oyuncu melodinin kalanını 
piyano tuşlarını kullanarak nota nota çalar. Şarkı otomatik olarak doğru çalacaktır. Eğlenceli 
sesler çıkarmak için DJ’in scratch padini çevirin. Önceden programlanmış melodileri 
duymak için demo şarkısı düğmesine basın.

TR

Kaip groti pianinu
Pradėti
Perjunkite įj. / išj. / režimo pasirinkimo mygtuką iš 1 padėties į 2. Perjunkite garso lygio 
didinimo / mažinimo mygtuką. Pianinas yra paruoštas groti.
1 režimas: Laisvo grojimo režimas
Spausdami pianino klavišus, sukurkite dainą. Nuspauskite gyvūnų garsų mygtuką ir šis 
garso efektas bus naudojamas kai vėl pradėsite groti pianinu. Pasukite didžėjaus pultelį, ir 
sukursite originalius garso efektus. Paspauskite dainos ruošinio mygtuką, ir išgirsite iš 
anksto sukurtas melodijas.
2 režimas: Užbaigtų dainų režimas
Užbaigtų dainų režimas užtikrina, kad grojantysis melodiją atliks teisingai. Paspauskite 
dainos ruošinio mygtuką, ir pradės groti iš anksto paruošta melodija. Grojantysis gali 
pasirinkti toliau atlikti melodiją pats, grodamas natą po natos, naudodamas pianino 
klavišus. Melodija bus automatiškai grojama teisingai. Pasukite didžėjaus pultelį, kad 
sukurtumėte originalius garso efektus. Paspauskite dainos ruošinio mygtuką, kad 
išgirstumėte iš anksto sukurtas melodijas.

LT

Klavieru spēlēšana
Ieslēgšana
Klavieres aktivizē, ieslēdzot ieslēgšanas/izslēgšanas/aktivizēšanas selektoru 1. vai 2. 
režīmā. Pēc tam ar skaļuma regulēšanas slēdzi var noregulēt klavieru skaļumu. Klavieres 
būs gatavas spēlēšanai.
1. režīms. Improvizācijas režīms
Šajā režīmā atskaņo dziesmu, nospiežot klavieru taustiņus. Nospiežot pogu ar dzīvnieka 
attēlu, tiks izmantots šī dzīvnieka skaņas efekts, tiklīdz spēlētājs sāks spēlēt klavieres. Lai 
radītu jautru skaņu efektus, var pagriezt dīdžeja skreča plati. Nospiežot demo dziesmu 
pogu, var noklausīties ieprogrammētās melodijas.
2. režīms. Ieprogrammētu dziesmu režīms
Ieprogrammētu dziesmu režīms palīdz spēlētājam atskaņot dziesmas pareizi. Nospiediet 
demo dziesmu pogu, lai atskaņotu ieprogrammētas melodijas sākumu. Pēc tam spēlētājs 
var turpināt spēlēt pats pēc notīm, izmantojot klavieru taustiņus. Dziesma tiks automātiski 
pareizi atskaņota. Lai radītu jautru skaņu efektus, var pagriezt dīdžeja skreča plati. 
Nospiežot demo dziesmu pogu, var noklausīties ieprogrammētās melodijas.

LV
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Návod na hru na klavír 
Start 
Přepněte přepínač Zap / Vyp / Volič aktivity do režimu 1 nebo 2. Přepněte přepínač 
hlasitosti do polohy hlasitěji / tišeji. Klavír je připraven na hraní.
Režim 1: Režim volného přehrávání
Vytvořte skladbu stiskem kláves klavíru. Stisknutím tlačítka pro zvířecí zvuky se použije 
tenhle zvukový efekt, když hráč znovu zahraje na klavír. Otočte DJ mixážním pultem a 
vytvořte bláznivé zvukové efekty. Stisknutím tlačítka ukázky skladby si vyslechnete předem 
naprogramované melodie.
Režim 2: Režim správné hry 
Režim správné hry zaručuje, že hráč prohraje melodii správně. Stisknutím tlačítka ukázky 
skladby přehrajete začátek přednastavené melodie. Hráč pak může pomocí kláves klavíru 
přehrát zbytek melodie po jednotlivých tónech. Skladba se automaticky přehraje správně. 
Otočte DJ mixážním pultem a vytvořte bláznivé zvukové efekty. Stisknutím tlačítka ukázky 
skladby si vyslechnete předem naprogramované melodie.

CZ

Návod na hru na klavíri 
Štart 
Prepnite prepínač Zap / Vyp / Volič aktivity do režimu 1 alebo 2. Prepínač hlasitosti prepnite do 
polohy hlasnejšie / tichšie. Klavír je pripravený na hranie.
Režim 1: Režim voľného prehrávania
Vytvorte skladbu stlačením kláves klavíra. Stlačením tlačidla pre zvieracie zvuky sa použije 
takýto zvukový efekt, keď hráč znovu zahrá na klavíri. Otočte DJ mixážnym pultom a vytvorte 
bláznivé zvukové efekty. Stlačením tlačidla ukážky skladby si vypočujete vopred 
naprogramované melódie.
Režim 2: Režim správnej hry 
Režim správnej hry zaručuje, že hráč prehrá melódiu správne. Stlačením tlačidla ukážky 
skladby prehráte začiatok prednastavenej melódie. Hráč potom môže pomocou klávesov klavíra 
prehrať zvyšnú časť melódie po jednotlivých tónoch. Skladba sa automaticky prehrá správne. 
Otočte DJ mixážnym pultom a vytvorte bláznivé zvukové efekty. Stlačením tlačidla ukážky 
skladby si vypočujete vopred naprogramované melódie.

SK

AR
كیفیة العزف على البیانو

للتشغیل
انقر مفتاح اختیار النشاط/الإیقاف/التشغیل لاختیار الوضع 1 أو 2، وحدد مستوى الصوت باستخدام مفتاح رفع/خفض مستوى 

الصوت، وعندئذ یصبح البیانو جاھز للعب.
الوضع 1: وضع العزف الحر

أنشئ أغنیة بالضغط على مفاتیح البیانو. اضغط زر الحیوان وسیتم استخدام المؤثرات الصوتیة عند عزف البیانو مرة أخرى. 
شغل لوحة تسوید دي جاي لخلق مؤثرات صوتیة رائعة. اضغط زر الأغنیة التجریبیة لسماع الألحان المبرمجة مسبقًا.

الوضع 2: وضع العزف الصحیح
یضمن وضع العزف الصحیح عزف العازف للحن بصورة صحیحة. اضغط زر الأغنیة التجریبیة لعزف بدایة لحن محدد مسبقًا. 

یمكن للعازف عزف بقیة اللحن كل علامة موسیقیة على حدة باستخدام مفاتیح البیانو. سیتم عزف الأغنیة بصورة صحیحة 
أوتوماتیكیًا. شغل لوحة تسوید دي جاي لخلق مؤثرات صوتیة رائعة. اضغط زر الأغنیة التجریبیة لسماع ألحان مبرمجة مسبقًا.
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