Little Piano Tunes
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Diagram

1) On / Off / Activity selector
Hi / Lo volume switch

Animal light-up buttons
DJ scratch pad

a
) Demo song light-up button
)
)
) Battery compartment

Schaubild

1) An / Aus / Auswahlschalter
2) Lautstarkeregler

3) 8 Noten Keyboard

4) Demo-Song Leuchtknopf

5) Tier-Leuchtknopf

6) DJ Scratch Pad

7) Batteriefach

Diagrama

1) Interruptor Encender /
Apagar / Selector de actividad

2) Volumen Alto / Bajo

3) Teclado de 8 notas

4) Boton luminoso de cancién
de demostracion

5) Botones luminosos de
animales

6) Pad DJ de disco rayado

7) Compartimento de las pilas

Schemat

1) Selektor wyboru rodzaju
dziatania Wt./Wyt.

2) Przetgcznik gtosnosci Wys./Nis.

3) 8-tonowa klawiatura

4) Swiecacy przycisk piosenek
demo

5) Swiecace przyciski zwierzat

6) DJ-owski scratch-pad

7) Komora baterii
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Schéma

1) Interrupteur Marche / Arrét /
Sélecteur d'activités

2) Réglage du volume

3) Clavier de 8 notes

4) Bouton lumineux avec
mélodies préenregistrées

5) Boutons lumineux d’animaux

6) Platine de DJ

7) Compartiment a piles

Diagramma
1) Interruttore di accensione /
selettore modalita

Pulsanti luminosi Animali
DJ scratch

)
) .
) Pulsante luminoso Demo
)
) .
) Vano batterie

Diagrama

1) Liga / desliga o seletor de
atividades

2) Interruptor do volume

3) Teclado com 8 notas

4) Bot&o iluminado da cangédo
de demonstragao

5) Botdes iluminados com
animais

6) Prato de DJ

7) Compartimento das pilhas
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Cxema :

1) Bkn/BbIkn / cenekTop Aencrans
2) Perynsitop rpomMKocT

3) 8 HOTHbIX KnaBuLL
) KHOMKa BKMIOYEHNSA AEMO NECHU
) 3aropatoLumecst KHomku Belbopa
3BYKOBbIX 3((PEKTOB XMNBOTHbIX

) KoHTponbHasi naHenb an-gxes

4
5
6
7) Bnok ans 6atapeek
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Joonis

1) Sisse / vélja / tegevuse valimine
2) Helitugevuse lUliti - madal / suur

3) 8 klahviga klaver
) Valgustusega demoloo nupp

) Valgustusega loomanupud

) DJ kraapimisalus

)

4
5
6
7) Akupesa
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1) Be / Ki / médvalaszté
2) Magas / alacsony hangeré
kapcsol6
3) 8 hangjegyes zongora
4) Villogé demo dal gomb
5) Allatos villogé gombok
6) DJ keverétarcsa
7) Elemtarto
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Cxema

1) MpeBkntoyBaTen 3a BKI. / U3k /
n360p Ha pexunm

2) Mpeskntoysaten 3a cunex (Hi) /
Tux (Lo) 3BYyK

3) 8-HoTHa knaBmaTypa

4) CeerteLy, OyTOH 3a AemMO necHu

5) CeTeLum BYTOHM C XUBOTHU

6) OunmKenckm ckpey anck

7) OTaeneHve 3a 6atepumn
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Aildypappua

1) EmhAoyéag On/Off/ dpactnpidTnTag

2) Alok6TTNG UYNAARG/XAUNARG
évtaong

3) Apudvio e 8 voTeg

4) Koupri TpayoudioU viéuo
TToU QVApel

5) KoupTmd pe porifa {wwv Tou
avaBouv

6) DJ okpaTg TTaVT

7) Xwpog pmarapiag
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Diagrama

1) Oprire/Pornire/Selector activitati

2) Regulator volum Tare/Incet

3) Clape note - 8

4) Buton pornire melodie demo cu
semnal luminos

5) Butoane animale cu semnale
luminoase

6) Platane DJ pentru mixaje audio

7) Compartiment baterie
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Dijagram

1) On / Off / Prekida¢ za odabir
aktivnosti

2) Regulator jacine zvuka

3) Klavijatura s 8 tipki

4) Svijetle¢a tipka — demo pjesma

5) Svijetlece tipke za zvukove Zivotinja

6) DJ ploca

7) Pretinac za baterije

Schema

1) |j. /i§j. / rezimo pasirinkimo mygtukas

2) Garso lygio didinimo / mazinimo
mygtukas

3) 8 naty klavisai

) Dainos ruosinio Svieciantis mygtukas

) Sviediantys gyviiny garsy mygtukai

) Didzéjaus pultelis

)

4
5
6
7) Baterijy skyrius

$eki|

1) Agik / Kapali / Etkinlik segici
2) Yuksek / DUsUk ses anahtari
) 8 notali org

) Demo sarkisi 1sikli digmesi
) Hayvanlarin 1sikli digmeleri
) DJ’in scratch pad’i

) Pil béimesi

Obrazok

1) Zap/ Vyp/ Voli¢ aktivity

2) Prepinac hlasitosti

3) 8 ténova klavesnica

4) Osvetlené tlacidlo pre ukazkovu
skladbu

5) Osvetlené tlacidlo pre zvieracie
zvuky

6) DJ mixazny pult

7) Priestor pre batérie

(Sl
Slika
1) Vklop / izklop / stikalo za izbiro
aktivnosti
2) Regulator glasnosti
3) Klaviatura z 8 notami
4) Svetle¢i gumb za demo pesem
5) Svetle¢i gumbi z Zivalmi
6) Pomozni disk za DJ-ja
7) Predelek za baterije

Attéels

1) leslégSanas/izslégSanas/
aktivizéSanas selektors

2) Skaluma regulésanas slédzis

3) 8 taustinu klaviatdra

4) MirgojoSa poga demo dziesmu
atskanosanai

5) MirgojoSas pogas ar dzivnieku attéliem

6) Didzeja skrec¢a plate

7) Bateriju nodalljums
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Obrazek

1) Zap / Vyp / Voli¢ aktivity

2) Prepinac hlasitosti

3) 8 ténova klavesnice

4) Osvétlené tlacitko pro ukazkovou
skladbu

5) Osvétlené tlacitko pro zvifeci zvuky

6) DJ mixazni pult

7) Prostor pro baterie
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How to play the piano

To start

Switch the On / Off / Activity selector to Mode 1 or 2. Set the volume switch to High / Low.
The piano is ready to play.

Mode 1: Free Play Mode

Create a song by pressing the piano keys. Press an animal button and that sound effect
will be used when the player plays the piano again. Turn the DJ scratch pad to create zany
sound effects. Press the demo song button to hear pre-programmed melodies.

Mode 2: Play Right Mode

The Play Right Mode ensures the player plays the melody correctly. Press the demo song
button to play the beginning of a preset melody. The player can then play the rest of the
melody, note-by-note, using the piano keys. The song will automatically play correctly. Turn
the DJ scratch pad to create zany sound effects. Press the demo song button to hear
pre-programmed melodies.

Comment utiliser le clavier

Pour comencer

Faites glisser I'interrupteur Marche / Arrét / Sélecteur d’Activités sur le Mode1 ou 2. Régler
le volume. Le piano est prét a 'emploi.

Mode 1 : Jeu Libre

Créer une mélodie en appuyant sur les touches du piano. Appuyer sur un bouton d’animal
et ce son sera utilisé quand le joueur jouera ensuite du piano. Tourner la platine de DJ pour
créer des sons loufoques. Appuyer sur I'étoile pour entendre des mélodies
préprogrammeées.

Mode 2 : Joue Juste

Le Mode Joue Juste fait en sorte que le joueur joue une mélodie correctement. Appuyer
sur I'étoile pour lancer le début d’'une mélodie préenregistrée. Ensuite, a l'aide des touches
du piano, le joueur peut jouer le reste de la mélodie, note apres note. La musique entendue
sera correcte, automatiquement. Tourner la platine de DJ pour créer des sons loufoques.
Appuyer sur I'étoile pour entendre des mélodies préprogrammées.

Wie spiele ich das Keyboard

Zu Beginn

Schiebe den An / Aus / Auswahlschalter auf Modus 1 oder 2. Stelle die Lautstérke ein. Nun
ist Dein Piano bereit.

Modus 1: Freies Spiel

Erfinde Deine eigene Melodie durch Driicken der Pianotasten. Driicke einen Tierknopf, um
mit diesem Tierlaut weiterzuspielen, wenn Du wieder die Pianotasten driickst. Drehe das
DJ Scratch Pad, um ulkige Sound Effekte zu erzielen. Driicke den Demo-Song-Knopf, um
vorprogrammierte Melodien zu héren.

Modus 2: Spiel richtig

Der Spiel Richtig Modus lasst den Spieler die Melodie korrekt spielen. Driicke den
Demo-Song-Knopf, um den Anfang eines voreingestellten Liedes abzuspielen. Der Spieler
kann nun Note fiir Note weiterspielen, indem er die Piano-Tasten benutzt. Die Melodie wird
automatisch richtig wiedergegeben. Drehe das DJ Scratch Pad, um witzige Sound Effekte
zu erzielen. Driicke den Demo-Song-Knopf, um vorprogrammierte Melodien zu héren.



Funzionamento della tastiera

Accensione

Posizionare l'interruttore di accensione su Modalita 1 o Modalita 2. Impostare il controllo
del volume su HIGH (alto) o LOW (basso): |a tastiera & pronta per essere suonata.
Modalita 1: Gioco libero

E’ possibile creare una melodia liberamente, premendo i tasti della tastiera. Premere un
pulsante Animali per usare quell’effetto sonoro alla prossima pressione della tastiera.
Ruotare il DJ scratch per produrre divertenti effetti sonori. Premere il pulsante Demo per
ascoltare melodie pre-registrate.

Modalita 2: Suonalo giusto!

La modalita Suonalo giusto! permette di suonare una melodia correttamente. Premere il
pulsante Demo per riprodurre I'inizio di una melodia pre-registrata. E ora possibile suonare
la parte restante della melodia, nota per nota, premendo i tasti della tastiera. Il brano verra
riprodotto automaticamente in modo corretto.Ruotare il DJ scratch per produrre divertenti
effetti sonori. Premere il pulsante Demo per ascoltare melodie pre-registrate.

Como tocar el piano

Para comenzar

Sitte el interruptor Encender / Apagar / Selector de actividad en el Modo 1 o 2. Seleccione
uno de los dos ajustes de volumen Alto / Bajo. El piano ya estara listo para jugar.

Modo 1: Modo de Reproduccion Libre

Crea una cancién pulsando las teclas del piano. Pulsa uno de los botones de animal y se
utilizara ese efecto sonoro cuando el nifio vuelva a tocar el piano. Gira el pad DJ de
disco rayado para crear divertidos efectos sonoros. Pulsa el boton de demostracion para
escuchar las melodias programadas.

Modo 2: Modo de Reproduccion Correcta

El Modo de Reproduccion Correcta garantiza que el nifio reproduce la cancion
correctamente. Pulsa el botén de cancién de demostracion para reproducir el inicio de
una melodia configurada. A continuacién, el nifio podra reproducir el resto de la melodia,
nota a nota, pulsando las teclas del piano. La cancion se reproducira correctamente de
modo automatico. Gira el pad DJ de disco rayado para crear divertidos efectos sonoro.
Pulsa el botén de la cancion de demostracion para escuchar las melodias programadas.

Como tocar piano

Para comecar

Mude o botéo liga / desliga do seletor de atividades para o Modo 1 ou 2. Mude o interruptor
de volume para HIGH / LOW (alto/baixo). O piano esta pronto.

Modo 1: Modo para tocar livremente

Para criar uma musica basta premir as teclas. Prima o botdo do animal, cujo efeito sonoro
se fara ouvir quando o musico voltar a tocar piano. Faca girar o prato do DJ para criar
efeitos sonoros simples. Prima o botédo da cangdo de demonstragéo para escutar musicas
pré-programadas.

Modo 2: Modo para tocar corretamente

O Modo para Tocar Corretamente garante que o musico toca a musica corretamente.
Prima o botdo da cangéo de demonstragdo para tocar o inicio de uma musica
pré-programada. O musico pode, de seguida, tocar o resto da melodia, nota a nota,
usando as teclas. A musica é automaticamente tocada de forma correta. Faga girar o prato
do DJ para criar efeitos sonoros simples. Prima o botdo da cangédo de demonstragdo para
escutar musicas pré-programadas.



Jak gra¢ na pianinie

Aby rozpoczaé

Przestaw selektor dziatania Wt./Wyt. Na Tryb 1 lub Tryb 2. Ustaw przetgcznik gtosnosci
Wys./Nis. Pianino jest gotowe do gry.

Tryb 1: Tryb gry dowolnej

Stwdrz piosenke, naciskajac na klawisze pianina. Nacisnij przycisk zwierzecia, a ten efekt
zostanie uzyty, gdy ponownie zagrasz na pianinie. Obracaj scratch-padem DJ-a, aby
tworzy¢ zwariowane efekty dzwiekowe. Naci$nij przycisk piosenek demo, aby odtwarzaé
zaprogramowane melodie.

Tryb 2: tryb Zagraj prawidtowo

Tryb Zagraj prawidtowo zapewnia prawidtowg gre na pianinie. Nacisnij przycisk piosenek
demo, aby odtworzy¢ poczatek ustawionej melodii. Teraz mozesz zagra¢ reszte melodii,
dzwiek po dzwigku, uzywajac klawiszy pianina. Piosenka bedzie automatycznie
odtwarzana w sposéb prawidtowy. Obracaj scratch-padem DJ-a, aby tworzy¢ zwariowane
efekty dzwiekowe. Naci$nij przycisk piosenek demo, aby odtwarza¢ zaprogramowane melodie.

Kak urpatb Ha chopTenunaHo

Hauano

Bkniounte urpyLuky, Beibepute pexum 1 unm 2 ¢ noMoLlbto cenektopa. Hactporite
rpoMKOCTb. dopTENMUaHoO roToBO AN Urpbl.

Pexxum 1: «cBOGOAHAA Urpa»

Cospaiite NecHto, Haxumas Ha knasuwmn opTenuaHo. HaxmuTe Ha KHOMKY
BOCMPOV3BeAEHUsI 3BYKOB XUBOTHbIX, 1 9TOT 3BYKOBOW adhcpekT ByaeT ncnonb3oBaH B
crneayoLmin pas, korga pebéHok byaet urpate Ha popTenmaHo. MoBepHUTE KOHTPOMbHYO
naHenb DJ, 4To6bl co3naTth Becénble 3ByKoBble adhdekTbl. HaxmuTe Ha KHOMKy BbiGopa
[eMo-neceH, 4Tobbl NpocnyLlaTh 3anporpaMMmMpoBaHHbIE MENOAWN.

Pexxum 2: «urpa no npaBunam»

3TOT pexkuM No3BonsieT My3blkaHTy UrpaTb NpaBubHO. HaxmuTe Ha KHOMKy BbiGopa
[eMo-neceH, 4Tobbl NpourpaTb Hayano 3anporpaMmMMpoBaHHON Menoauu. 3atem pebEeHok
MOXET NMpourpaTb Mefnoamnio A0 KOHLA HoTa 3a HOTOW, UCNOMb3ys KnaBuwmn hopTennaHo.
MecHs ByaeTt npourpaHa NpaBuIbHO aBTOMaTUYeckn. HaxmuTe kHonky BbiGopa
[eMo-neceH, 4Tobbl NpocnyLlaTh 3anporpaMMmMpoBaHHbIE MENoaWN.

Kuidas klaverit mangida

Kaivitamiseks

Seadke sisse / vélja / tegevuse valimise nupp asendisse 1 v&i 2. Seadke helitugevuse llliti
asendisse Madal / Suur. Klaver on mangimiseks valmis.

Reziim 1: Vaba mangu reziim

Laulu loomiseks vajutage klaveri klahve. Vajutage loomanuppu ja seda heliefekti kuulete
siis, kui mangija uuesti klaverit mdngima hakkab. Keerutage DJ kraapimisalust, et tekitada
naljakaid heliefekte. Eelseadistatud meloodiate kuulamiseks vajutage demoloo nuppu.
Reziim 2: Oigesti mdngimise reziim

Oigesti mangimise reziim tagab, et méangija méangib meloodiat digesti. Eelseadistatud
meloodia alguse kuulamiseks vajutage demoloo nuppu. Seejarel saab méangija tlejaanud
meloodiat klaveriklahvide abil noot noodi kaupa ise mangida. Lugu méngib automaatselt
Oigesti. Keerutage DJ kraapimisalust, et tekitada naljakaid heliefekte. Eelseadistatud
meloodiate kuulamiseks vajutage demoloo nuppu.



Kak ce cBupu Ha nuaHoTo

3anoyBaHe

[Mnb3HeTe npeBknoYBaTens 3a BKM. / U3kn. / n3bop Ha pexum Ha 1 unu 2. Harnacete
cunara Ha 3Byka Ha cuneH (Hi) / Tux (Lo). MnaHoTo e rotoBo 3a cBUpEHe.

Pexum 1: Pexxum ,,CB060AHO CBUpPEHE”

V3cBrpeTe neceH Ypea HaTUCKaHe Ha NMaHo knasuwuTe. HatucHeTe BYTOH C XXUBOTHO U
TO3 3BYKOB e(hekT Lie 6bae M3non3saH Npu creaBalloTo CBUPEHe Ha NnaHoTo. 3aBbpTeTe
OVIKen cKped aucka, 3a Aa cb3gafete CMeLHn 3ByKoBu edekTn. HatncHeTe ByToHa 3a
[eMo NecHu, 3a Aa crnyliaTte npeaBapuTENHO NporpaMmpaHy Menogun.

Pexxum 2: Pexxum ,,CBupK BApPHO”

PexumbT ,,CBUPK BAPHO” OCUrypsiBa MPaBUITHOTO U3MbIHEHNE Ha MenoausTa. HatucHete
6yToHa 3a AemMO NecHw, 3a ja YyeTe HayarnoTo Ha NPeABapUTENHO HacTPOeHa Menoaus.
MoxeTe ToraBa fja M3NbNHWTE OCTaHanaTa YacT OT MenoausTa, HoTa no HoTa,
M3MNon3Banku NMaHo knasuwmTe. MNeceHTa Lie ce N3NbNHABa aBTOMATUYHO BAPHO.
3aBbpTeTe AnAXeN ckpey Ancka, 3a Aa Cb3aadeTe CMeLLHN 3ByKkoBU edekTu. HaTucHete
6yToHa 3a eMo necHu, 3a Aa crylate npeaBapyTenHo nporpamvpaH Menoanu.

A zongora hasznalata

Elsé lépés )

Csusztasd a be / ki / médvalaszté gombot az 1. vagy 2. médba. Allitsd a hangerét magas
vagy alacsony fokozatra. A zongora hasznalatra kész.

1. méd: Szabad jaték mod

Komponadlj dalt a zongorabillenty(ik lenyomasaval. Nyomj meg egy allatos gombot és az a
hanghatas fog hallatszani ha Ujra jatszol a zongoran. Forgasd a DJ keverétarcsat, hogy
vicces hanghatasokat keverj a zenéhez. Nyomd meg a demo dal gombot az
eléreprogramozott dallamok meghallgatasahoz.

2. mod: Jatssz helyesen mod

A Jatssz helyesen mdddal a jatékos megtanulhatja helyesen lejatszani a dallamokat.
Nyomd meg a demo dal gombot, hogy elinduljon az elére bedllitott dallam. A jatékos a
dallam hatralevé részét hangrdl hangra jatszhatja le a billenty(ik segitségével. A dal
automatikusan helyesen jatszodik le. Forgasd a DJ keverétarcsat, hogy vicces
hanghatasokat keverj a zenéhez. Nyomd meg a demo dal gombot az el6reprogramozott
dallamok meghallgatasahoz.

Mg va aideTe mMAvo

‘Evapgn

O¢aTte Tov emmAoyéa On/OffidpaaTtnpidTnTag otn Asitoupyia 1 1 2. @¢aTe To dIAKATITN
évtaong ato YwnAd/XapnAd. To mdavo eivail £€Toigo TTpog XPRon.

A&itoupyia 1: AsiToupyia eAedBepou Traixvidiol

AnpioupynoTe éva Tpayoud! TTATWVTAG Ta TTAAKTPA TTIdvou. MatAoTe éva KOUNTT {Wou Kal
auToé To NXNTIKO €QE Ba xpnalpotroinbei dtav 1o Traudi aigel aAl miavo. MupioTe 10 DJ
OKPATG TTAVT IO Vo dnuIoUpYACETE TPEAG NXNTIKA £@E. MaTAOTE TO KOUPTTi TPayoudioU VTEUO
ylO VO OKOUOETE TTPO-TTPOYPAPHOTIOUEVEG HEAWDIEG.

AsiToupyia 2: AsiToupyia cwoToU Trai§ipaTog

H Aeitoupyia owoTou Traigipartog diao@aAidel 0TI N peAwdia TaideTal cwaoTd. MaTAoTE TO
KOUTTi TpayoudIoU VTEHO VIO VO avaTTapdyETE TNV apxr MIOG TTpopubuiopévng peAwdiag. To
TTaIdi PTTOPEi OTN ouvEXEla va TTaigel TNV UTTOAOITTN peAwDia, vOTa-voTa, XPNOIPOTTOIWVTAG
Ta TTAAKTPA TOU TTIdvou. To Tpayoudi Ba TraixTei autépaTa owaTd. MupioTe To DJ okpaTg
TTAVT VIO Va dnUIoUpyAoETE TPEAG NXNTIKA €@E. MATAOTE TO KOUPTTI TPAYOUBIOU VTEUO YId VO
AKOUTETE TTPO-TTPOYPAUUATIONEVES ps)\wéie;.a
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Cum sa canti la pian

Pornire

Apasati butonul de Pornire/Oprire/Selector activitate spre Modul 1 sau 2 Setati butonul de
volum pe Tare/Incet. Pianul este gata sa cante.

Mod 1: Redare normala

Cantati o melodie apasand clapele pianului. Apasati un buton pe care este desenat un
animal si acel efect de sunet va fi folosit in timp ce copilul canta la pian. Activati platanele
de DJ pentru a crea efecte de sunet distractive. Apasati butonul pentru melodia demo
pentru a asculta melodiile pre-programate.

Mode 2: Modul canta corect

Modul canta corect ajuta copilul s& cante corect. Apasati butonul pentru cantecul demo
pentru a canta partea de inceput a unei melodii prestabilite. Asfel, micul interpret poate sa
cante restul melodiei, nota cu nota, folosind clapele pianului. Cantecul va fi redat corect, in
mod automat. Rotiti platanele de DJ pentru a crea efecte de sunet distractive. Apasati
butonul pentru melodia demo pentru a asculta melodiile pre-programate.

Kako svirati klavir

Pocetak

Ukljucite On / Off / Prekidac¢ za odabir aktivnosti na nacin rada 1 ili 2. Postavite regulator
jacine zvuka na tiho (low) ili glasno (high). Klavir je spreman za sviranje.

Nacin rada 1: Slobodan nacin sviranja

Kreirajte svoju pjesmu sviranjem po tipkama. Pritisnite tipku za zvukove Zivotinja te ¢e se
tajzvuk Cuti kada svira¢ ponovno bude svirao klavir. Okrenite DJ plo¢u kako biste
proizveliotkacene zvukove. Pritisnite dugme demo pjesma kako biste ¢uli unaprijed
programirane melodije.

Nacin rada 2: Sviraj pravilno

Ovaj nacin rada osigurava da svira¢ pravilno svira. Pritisnite dugme demo pjesma kako
biste €uli pocetak unaprijed postavljene melodije. Svira¢ tada moze svirati ostatak pjesme,
notu ponotu, koristeéi tipke klavijature. Pjesma ¢e automatski zasvirati pravilno. Okrenite
DJ plo¢ukako biste proizveli otkacene zvukove. Pritisnite dugme demo pjesma kako biste
¢uli unaprijed programirane melodije.

Kako igrati klaviréek

Za zacetek

Stikalo za vklop/izklop/izbira aktivnosti potisnite na nacin 1 ali 2. Regulator glasnosti
nastavite na glasno/tiho. Klavir€ek je pripravljen za igranje.

Nacin 1: Prosto igranje

S pritiskanjem na tipke klavir¢ka ustvarite lastno melodijo. Pritisnite gumb z Zivalico in ko
mali pianist zaigra na klaviaturo, zazveni ta zvo¢ni u¢inek. Obrnite pomozni disk za DJ-ja in
ustvarite noréave zvo¢ne ucinke. Pritisnite gumb za demo pesem in prisluhnite vnaprej
programiranim melodijam.

Nacin 2: Pravilno igranje

Nacin "pravilno igranje" omogo¢a malemu pianistu, da pravilno odigra melodijo. Pritisnite
gumb za demo pesem in odigran bo zacetek prednastavljene melodije. Mali pianist lahko
nato, noto za noto, s pritiskom na tipke klavircka odigra preostanek melodije. Melodija bo
avtomatsko odigrana pravilno. Obrnite pomozni disk za DJ-ja in ustvarite norave zvo¢ne
ucinke. Pritisnite gumb za demo pesem in prisluhnite vnaprej programiranim melodijam.



Kaip groti pianinu

Pradéti

Perjunkite jj. / i§j. / rezimo pasirinkimo mygtuka i$ 1 padéties j 2. Perjunkite garso lygio
didinimo / mazinimo mygtuka. Pianinas yra paruostas groti.

1 rezimas: Laisvo grojimo rezimas

Spausdami pianino klavi$us, sukurkite daing. Nuspauskite gyviny garsy mygtuka ir $is
garso efektas bus naudojamas kai vél pradésite groti pianinu. Pasukite didzéjaus pultelj, ir
sukursite originalius garso efektus. Paspauskite dainos ruo$inio mygtuka, ir isgirsite i$
anksto sukurtas melodijas.

2 rezimas: Uzbaigty dainy rezimas

Uzbaigty dainy rezimas uztikrina, kad grojantysis melodijg atliks teisingai. Paspauskite
dainos ruosinio mygtuka, ir pradés groti i$ anksto paruosta melodija. Grojantysis gali
pasirinkti toliau atlikti melodijg pats, grodamas natg po natos, naudodamas pianino
klaviSus. Melodija bus automatiskai grojama teisingai. Pasukite didZzéjaus pultelj, kad
sukurtuméte originalius garso efektus. Paspauskite dainos ruosinio mygtuka, kad
iSgirstuméte i$ anksto sukurtas melodijas.

Klavieru spélesana

leslegSana

Klavieres aktivizé, ieslédzot ieslégSanas/izslegSanas/aktivizéSanas selektoru 1. vai 2.
reZima. Péc tam ar skaluma reguléSanas slédzi var noregulét klavieru skalumu. Klavieres
bUs gatavas spélésanai.

1. reZims. Improvizacijas rezims

Saja rezZima atskano dziesmu, nospiezot klavieru taustinus. NospieZot pogu ar dzivnieka
attélu, tiks izmantots T dzivnieka skanas efekts, tiklidz spélétajs saks spélét klavieres. Lai
raditu jautru skanu efektus, var pagriezt didZeja skreca plati. Nospiezot demo dziesmu
pogu, var noklaustties ieprogrammétas melodijas.

2. rezims. leprogrammétu dziesmu rezims

leprogrammeétu dziesmu reZzims palidz spélétajam atskanot dziesmas pareizi. Nospiediet
demo dziesmu pogu, lai atskanotu ieprogrammétas melodijas sakumu. P&éc tam spélétajs
var turpinat spélét pats péc notim, izmantojot klavieru taustinus. Dziesma tiks automatiski
pareizi atskanota. Lai radttu jautru skanu efektus, var pagriezt didZeja skrec¢a plati.
Nospiezot demo dziesmu pogu, var noklausities ieprogrammétas melodijas.

Piyano nasil ¢alinir

Baslamak igin

Acik / Kapali / Etkinlik segiciyi Mod 1 veya 2’ye getirin. Ses anahtarini Yiiksek / Disiik’'e
getirin. Piyano calmaya hazirdir.

Mod 1: Serbest Calma Modu

Piyano tuslarina basarak bir sarki besteleyin. Hayvan digmesine bastiginizda oyuncu
tekrar piyano calarken bu ses efekti kullanilacaktir. Eglenceli sesler gikarmak igin DJ'in
scratch padini ¢evirin. Onceden programlanmis melodileri duymak igin demo sarkisi
digmesine basin.

Mod 2: Dogru Galma Modu B

Dogru Calma Modu oyuncunun melodiyi dogru galmasini saglar. Onceden ayarlanmis bir
melodinin basini galmak icin demo sarki diigmesine basin. Oyuncu melodinin kalanini
piyano tuslarini kullanarak nota nota calar. Sarki otomatik olarak dogru galacaktir. Eglenceli
sesler ¢gikarmak igin DJ’in scratch padini gevirin. Onceden programlanmis melodileri
duymak igin demo sarkisi diigmesine basin.
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Navod na hru na klavir

Start

Prepnéte prepinac Zap / Vyp / Voli¢ aktivity do rezimu 1 nebo 2. Pfepnéte prepinac
hlasitosti do polohy hlasitéji / tiSeji. Klavir je pfipraven na hrani.

Rezim 1: Rezim volného prehravani

Vytvorte skladbu stiskem klaves klaviru. Stisknutim tlacitka pro zvifeci zvuky se pouzije
tenhle zvukovy efekt, kdyz hra¢ znovu zahraje na klavir. Oto¢te DJ mixaznim pultem a
vytvorte blaznivé zvukové efekty. Stisknutim tlacitka ukazky skladby si vyslechnete pfedem
naprogramované melodie.

Rezim 2: Rezim spravné hry

Rezim spravné hry zaru€uje, Ze hra¢ prohraje melodii spravné. Stisknutim tlacitka ukazky
skladby prehrajete zac¢atek prednastavené melodie. Hra¢ pak mize pomoci klaves klaviru
prehrat zbytek melodie po jednotlivych tonech. Skladba se automaticky prehraje spravné.
Otocte DJ mixaznim pultem a vytvorte blaznivé zvukové efekty. Stisknutim tlacitka ukazky
skladby si vyslechnete pfedem naprogramované melodie.

[ SK ]

Navod na hru na klaviri

Start

Prepnite prepina¢ Zap / Vyp / Voli¢ aktivity do rezimu 1 alebo 2. Prepinac hlasitosti prepnite do
polohy hlasnejsie / tichsie. Klavir je pripraveny na hranie.

Rezim 1: Rezim volného prehravania

Vytvorte skladbu stlacenim klaves klavira. Stlacenim tlacidla pre zvieracie zvuky sa pouZije
takyto zvukovy efekt, ked hra¢ znovu zahra na klaviri. Otocte DJ mixaznym pultom a vytvorte
blaznivé zvukové efekty. Stlacenim tlacidla ukazky skladby si vypocujete vopred
naprogramované melodie.

Rezim 2: Rezim spravnej hry

Rezim spravnej hry zarucuje, Ze hra¢ prehra melddiu spravne. Stlaéenim tlacidla ukazky
skladby prehrate zaciatok prednastavenej melddie. Hra¢ potom mdze pomocou klavesov klavira
prehrat zvy$nu ¢ast melddie po jednotlivych ténoch. Skladba sa automaticky prehra spravne.
Otoc¢te DJ mixaznym pultom a vytvorte blaznivé zvukové efekty. Stlacenim tlacidla ukazky
skladby si vypocujete vopred naprogramované melddie.
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