Light-Up Smart Pad




Diagram

1) Power button

2) Reverse button

3) Home button

4) Next button

5) Letters button

6) Numbers button

7) Shapes button

8) Emoiji button

9) Weather button

10) Time button

11) Calculation button
12) Mail button

13) Facts button

14) Music button

15) Camera button
16) LED screen

17) Battery compartment (back)

Schaubild:

1) Ein-/Aus-Taste

2) Zurlck-Taste

3) Home-Taste

4) Weiter-Taste

5) Buchstaben-Taste

6) Zahlen-Taste

7) Formen-Taste

8) Emoji-Taste

9) Wetter-Taste

10) Uhrzeit-Taste

11) Taschenrechner-Taste
12) Mail-Taste

13) Wissen-Taste

14) Musik-Taste

15) Kamera-Taste

16) LED-Display

17) Batteriefach (Rickseite)

Schéma:

1) Bouton Marche/Arrét
2) Bouton Retour

3) Bouton Accueil

4) Bouton Suivant

5) Boutons Lettres

6) Bouton Chiffres

7) Bouton Formes

8) Bouton Emojis

9) Bouton Météo

10) Bouton Heure

11) Bouton Calcul

12) Bouton Courrier

13) Bouton Faits amusants

14) Bouton Musique

15) Bouton Appareil photo

16) Ecran LED

17) Compartiment des piles (arriere)

Diagramma:

1) Pulsante di accensione
2) Pulsante Indietro

3) Pulsante Home

4) Pulsante Successivo

5) Pulsante Lettere

6) Pulsante Numeri

7) Pulsante Forme

8) Pulsante Emoji

9) Pulsante Meteo

10) Pulsante Orologio

11) Pulsante Calcolatrice

12) Pulsante Email

13) Pulsante Curiosita

14) Pulsante Musica

15) Pulsante Fotocamera

16) Schermo LED

17) Vano batteria (sul retro)



Diagrama:

1) Boton de encendido

2) Boton de retroceso

3) Botdn de inicio

4) Botdn de siguiente

5) Botén de letras

6) Boton de numeros

7) Botdn de formas

8) Boton de emoji

9) Boton del tiempo

10) Boton de la hora

11) Boton de célculo

12) Boton de correo

13) Botdn de hechos

14) Botén de musica

15) Botdn de camara

16) Pantalla LED

17) Compartimiento de
las pilas (posterior)

Schemat:

1) Przycisk zasilania

2) Przycisk cofania

3) Przycisk Gtéwny

4) Przycisk nastepny

5) Przycisk Litery

6) Przycisk Liczby

7) Przycisk ksztatty

8) Przycisk Emotikonki
9) Przycisk Pogoda

10) Przycisk Zegar

11) Przycisk Kalkulator
12) Przycisk Mail

13) Przycisk Wydarzenia
14) Przycisk Muzyka

15) Przycisk Kamera

16) Ekran LCD

17) Pojemnik na baterie (z tytu)

Imagem:

1) Botdo da energia

2) Botao de inverter

3) Botéo da pagina inicial

4) Botao de seguinte

5) Botéo das letras

6) Botédo dos numeros

7) Botéo das formas

8) Botédo dos emojis

9) Botédo da meteorologia

10) Botéo das horas

11) Botao de calculo

12) Botéo de e-mail

13) Botéo de factos

14) Botédo de musica

15) Botédo da camara

16) Ecrda LED

17) Compartimento da
pilha (parte traseira)

PucyHok:

1) Knonka nutanus

2) KHonka Hasag

3) KHonka «[Jomown»

4) KHonka Bnepen

5) KHonka GykB

6) KHonka yucen

7) Knonka copm

8) Knonka amoumn

9) KHonka norogbl

10) KHonka BpemeHun

11) KHonka kanbkynstopa
12) KHonka noytel

13) KHonka caktoB

14) KHonka my3bikn

15) KHonka kamepbl

16) CBeToAMOAHBI 3KpaH
17) BatapenHbin oTcek (c3aau)



Joonis:

1) Toitenupp

2) Tagasi nupp

3) Kodu nupp

4) Edasi nupp

5) Tahtede nupp

6) Numbrite nupp

7) Kujundite nupp

8) Emotikonide nupp
9) llma nupp

10) Aja nupp

11) Arvutamise nupp
12) Postkasti nupp
13) Faktide nupp
14) Muusika nupp
15) Kaamera nupp
16) LED ekraan

17) Patareipesa (taga)

Afbeelding:

1) Aan-/uit-knop
2) Terug-knop

3) Home-knop

4) Volgende-knop
5) Letter-knop

6) Cijfer-knop

7) Vormen-knop
8) Emoji-knop

9) Weer-knop

10) Tijd-knop

11) Reken-knop
12) Mail-knop

13) Feiten-knop
14) Muziek-knop
15) Camera-knop
16) Led-scherm
17) Batterijvak (achterkant)

Owvarpama:

1) ByToH 3a 3axpaHBaHe
2) byTOH Hasag

) ByToH Havano

) ByToH cnepBauy

) ByToH BykBK

) ByToH undpu

) ByToH cbopmm

) ByToH emomxu

9) byToH Bpeme

10) ByToH yac

11) ByToH npecmsaTaHe

12) ByToH nowa

13) byToH chakTn

14) ByTOH My3uka

15) byToH Kamepa

16) LED ekpaH

17) OToeneHue 3a batepusita (oT3aa)

Abra:

1) Be- és kikapcsolé gomb
2) Vissza gomb

3) Home gomb

4) Koévetkezd gomb

5) Betlik gomb

6)

7)

8)

3
4
5
6
7
8

Szamok gombok
Formak gomb
Hangulatjel gomb
9) Id6jaras gomb
10) Id6 gomb
11) Szamoldgép gomb
12) Levél gomb
13) Tények gomb
14) Zene gomb
15) Kamera gomb
16) LED kijelz6
17) Elemtarto (hatul)
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Aidypappa:

1) Kouprtri iox00g

2) KoupTri avaotpong
3) KoupTri Apxikn

4) KoupTri ETrépevo
5) KoupTri ypappatwy
6) KoupTri apibuwyv

7) KoupTri oxnuétwv
8) KoupTtri Emoji

9) KoupTri Kaipég

10) KoupTri Qpa

11) KoupTri uttoAoyiopouU

12) KoupTri pnvupdrwy

13) KoupTri TAnpogopiwv

14) KoupuTri youoikig
15) KoupTri kGuepag
16) OB6vn LED
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17) Xwpog pmratapiag (riow)
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How to start the unit

Press the power button to turn on the unit.

Activities / Games

Press any button to play with Smart Pad, the LED screen displays correspondence letters,
numbers, shapes and more.

To preserve battery life, the unit will automatically power down after 1 minute.

Mise en marche

Appuyez sur le bouton Marche/Arrét pour mettre le jouet en marche.

Activités / Jeux

Appuyez sur n'importe quel bouton pour jouer avec la tablette. L'écran LED affiche des lettres,
des chiffres, des formes et bien plus encore.

Pour préserver les piles, le jouet s'éteint automatiquement au bout d'1 minute.

Einschalten des Gerates

Driicke die Ein-/Aus-Taste, um das Gerat einzuschalten.

Aktivitaten/Spiele

Driicke eine beliebige Taste, um mit dem Smartpad zu spielen; das LED-Display zeigt die
entsprechenden Buchstaben, Zahlen, Formen und mehr.

Um Batteriestrom zu sparen, schaltet sich das Gerat automatisch nach einer Minute aus.

Accensione dell'unita

Premere il pulsante di accensione per accendere ['unita.

Attivita / Giochi

Premere qualsiasi pulsante per giocare con il Tablet interattivo; sul display LED appariranno
lettere, numeri, forme e molto altro.

Per preservare la durata di vita della batteria, I'unita si spegnera automaticamente dopo 1
minuto.

Como encender el dispositivo

Presione el boton de encendido para encender el dispositivo.

Actividades / Juegos

Presione cualquier botdn para jugar con la tableta inteligente , la pantalla LED mostrara las
letras, nimeros, formas correspondientes, y mucho mas.

Para conservar la energia de las pilas, el dispositivo se apagara automaticamente
al cabo de 1 minuto.

Modo de ligar a unidade
Prima o bot&o da energia para ligar a unidade.
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Atividades / Jogos

Prima qualquer botéo para utilizar o ecra inteligente. O ecra LED apresenta as letras, nimeros,
formas e mais.

Para preservar a energia da pilha, a unidade desliga-se automaticamente passado 1 minuto de
inatividade.

Uruchomienie urzadzenia

Wecisnij przycisk zasilania, by wigczy¢ jednostke.

Zabawy | Gry

Weisnij dowolny przycisk na inteligentnym tablecie, ekran LED wy$wietli odpowiednie litery,
cyfry, ksztatty itp.

Aby zapewni¢ dtugi okres uzytkowania baterii, produkt wytgczy si¢ automatycznie po 1 minucie.

3anyck ycTpoiicTBa

HaxmuTe KHOMKy nuTanms, YToBbl BKIMIOYNTb YCTPOICTBO.

Pa3BneyeHnsa/mrpebl

HaxmuTe ntobyto kHomKy, 4ToBbl HA4aTb UrpaTh C YMHbIM NaHLLETOM. Ha CBETOAMOAHOM
aKkpaHe 0TobpasATCs COOTBETCTBYHOLLME ByKBbI, Yncna, hopMbl 1 Jpyroe.

B uensix akoHomum 3apsiga Gatapeitki yCTPONCTBO aBTOMATUYECKM BbIKIIOYAETCS YEPES 1 MUHYTY.

Kuidas seadet kaivitada

Seadme kaivitamiseks vajutage toitenuppu.

Tegevused / Mangud

Vajutage mistahes nuppu, et méngida Nutitahvliga, ning LED ekraan kuvab vastavaid tahti,
numbreid, kujundeid ja palju muud.

Patareide kestvuse pikendamiseks llilitub seade parast 1 minutit automaatselt valja.

Kak pa craptupate ycTponcTBOTO

HatucHete ByToHa 3a 3axpaHBaHe, 3a [a BKMKO4NTE YCTPONCTBOTO.

AKTUBHOCTM | UrpU

HarucHerte koiito v aa e GyToH, 3a fia urpaeTe ¢ MHTENUreHTHUs Tabnet, LED ekpaHbT wwe
noKaxe CboTBETHUTE DyKBMI, Lidhpu, hopmI 1 Apyru.

3a 3anasBaHe Ha 3apsaa Ha baTtepusTa, YCTPOCTBOTO LLie Ce W3KIH4M aBTOMATUYHO cneq 1 MuHyTa.

Het product starten

Druk op de aan-/uit-knop om het product in te schakelen.

Activiteiten/spellen

Druk op een willekeurige knop om met smartpad te spelen, het led-scherm toont
overeenkomstige letters, cifers, vormen en meer.

Om de levensduur van de batterij te verhogen, gaat het product automatisch uit na 1 minuut.
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A késziilék bekapcsolasa

Nyomja meg a be-/kikapcsolé gombot a késziilék bekapcsolasahoz.

Feladatok / Jatékok

Nyomja meg barmelyik gombot, ha jatszani szeretne az okospaddal, a LED kijelz6n
megjelennek a megfelel betiik, szamok, formak, stb.

Az akkumulator kimélése érdekében a kész(ilék 1 perc elteltével automatikusan kikapcsol.

Tpomog évapéng Tng povadag

[MiEoTe 1O KOUPTTH 10XUOG IO VOl EVEPYOTTOINTETE TN MOVAdA.

Apaomnpiotnteg / Naiyvidia

MiéaTe 0TmoI00ATIOTE KOUMTH yia TTaKVidl e Tov TIaIdIKG UTToAOYIOTH WE ewTa, n 086vn LED
poPaAAer ypdppata aAAnAoypagiag, apiBuoug, oxrparta kai TToAd GAAa.

Mo SiarApnan Tng didipkeiag {wiig TG UTraTapiag n povada KAeivel perd amo 1 AeTro.
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