6-in-1 Live Band




Diagram
1) Power / Activity selector
2) 5 keys piano
3) Cymbal
4) Drum hammer button
5) Drum hammer
6) Holders of detachable tambourine,
trumpet, and guitar
7) Big bass drum
8) Cymbal with demo song function
9) Battery compartment (bottom)
10) Detachable trumpet
11) Detachable tambourine
12) Detachable guitar

Figura

1) Selettore alimentazione/attivita
2) Pianoforte a 5 tasti
3) Cembali

4) Tasto tamburo
5)

6)

Supporti tamburello staccabile,
tromba e chitarra
7) Tamburo di grandi dimensioni
8) Cembali con funzione demo
9) Vano batteria (alla base)
10) Tromba staccabile
11) Tamburello staccabile
12) Chitarra staccabile

Schemat
1) Przefacznik zasilania/trybu dziatania
2) 5-klawiszowe pianino

3) Talerz

4) Przycisk miotka bebna

5) Miotek bebna

6) Uchwyty na odtgczany tamburyn,
trabke i gitare

7) Duzy basowy beben

8) Talerz z funkcjg piosenek demo

9) Komora baterii (od spodu)

10) Odtgczana trabka

11) Odtgczany tamburyn

12) Odtgczana gitara

Cxema

1) CenekTop 3a BKMio4BaHe / pexinm

2) 5-knaBuLLHO NaHO

3) Lumban

4) byToH 3a nanka 3a TbnaH

5) Manka 3a TbnaH

6) [ibpxaun 3a oTkavalym ce aaipe,
TPOMMNET U knTapa

7) l'onsim 6ac 6apaban

8) Liumban ¢ chyHKums 3a iemMo neceH

9) OTpenenve 3a Gatepum (oTA0MY)

10) OTkavaly ce TpomneT

11) OTkavalwo ce panpe

12) OTkavalua ce kutapa

Illustration

1) Sélecteur Power / Activité

2) 5 touches de piano

3) Cymbale

4) Bouton Marteau de batterie

5) Marteau de batterie

6) Supports du tambourin, de la
trompette et de la guitare détachables

7) Grosse caisse

8) Cymbale avec fonction Morceau de
démonstration

9) Compartiment a piles (fond)

10) Trompette détachable

11) Tambourin détachable

12) Guitare détachable

Diagrama
1) Selector de Encendido/Actividad
2) Piano de 5 teclas
3) Platillo
4) Boton de baquetas de tambor
5) Baquetas de tambor
6) Sujecion de pandereta, trompeta y
guitarra desmontables
7) Gran bombo
8) Platillo con funcion de cancion de
demostracion
9) Compartimiento de las pilas (inferior)
10) Trompeta desmontable
11) Pandereta desmontable
12) Guitarra desmontable

Cxema

1) Mutanme / nepeknioyatens Urpbl

2) MuanuHo Ha 5 knasuLw

3) Tapenkn

4) KHonka monotouka 6apabaqa

5) Monotoyek 6apabata

6) lepxateni cbeMHbIX TambypuHa,
Tpy6as! 1 ruTapsl

7) Bonbuwuoit 6apabaH

8) Tapenku ¢ (byHKumeit Aemo-necHu

9) OtpeneHve ans 6atapeek (BHU3Y)

10) CvemHas Tpyba

11) CbemHblit TambypuH

12) CvemHas rutapa

Abra

1) Ki-és bekapcsolo / Modvalaszto

2) 5 billentyiis zongora

3) Cintanyér

4) Dob kalapacs gomb

5) Dob kalapacs

6) A levehet6 csorgédob, trombita és
gitér tartéja

7) Nagyteljesitményii basszus dob

8) Cintanyér demo funkciéval

9) Elemtarto (alul)

10) Levehetd trombita

11) Levehetd csérgédob

12) Levehets gitar
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Abbildung

1) Einschalter/Aktivitatenwahlschalter
2) 5 Keyboardtasten

3) Becken

4) Trommelstockknopf

5) Trommelstock

6) Halter fiir die abnehmbaren Instrumente:

Tamburin, Trompete und Gitarre

7) GroRe Basstrommel

8) Becken mit Demo-Song-Funktion

9) Batteriefach (Unterseite)

10) Abnehmbare Trompete

11) Abnehmbares Tamburin

12) Abnehmbare Gitarre

Diagrama

1) Ligar/Desligar/Seletor de atividades

2) Piano de 5 teclas

3) Pratos

4) Botéo do martelo do bombo

5) Martelo do bombo

6) Suportes da pandeireta, trombeta e
guitarra amoviveis

7) Bombo grande

8) Pratos com fungao de musica de
demonstragao

9) Compartimento das pilhas (no fundo)

10) Trombeta amovivel

11) Pandeireta amovivel

12) Guitarra amovivel

Jool
1) Toitenupp/tegevusevalija
2) 5-klahviline klaver

3) Taldrikud

4) Trummivétmenupp

5)

6)

Trummivoti
Kiiljestkaiva tamburiini, trompeti ja
kitarri hoidikud
7) Suur basstrumm
8) Taldrikud eelsalvestatud loo funktsiooniga
9) Patareipesa (pdhjal)
10) Kiiljestkaiv trompet
11) Kiiljestkaiv tamburiin
12) Kiiljestkaiv kitarr

Aidypappa

1) EmAoyéag 10x006/dpacTtnpiétnTag

2) 5 TAfKTpa TMAvou

3) Miarivia

4) KoupTri xTutriparog TopTravou

5) Kotravog toptravou

6) Zpiypara yia aTTOOTIWHEVO VTEQI,
TPOUTTETA Kal KIBdpa

7) Mey@ho prréoo TopTavo

8) Marivia pe Aermoupyia Tpayoudiol véuo

9) Xwpog prrartaplwv (Katw Pépog)

10) ATIOOTIWWEVN TPOUTTETO

11) ATTOOTIOPEVO VTEQI

12) AmrooTiiopevn KIBapa



BT

1) BIREEEEF X
2) SENE

3) Hi5Kk

6) AIFEIEE « NSHEMEE
7) BEAE

8) WIRMBHIAEAI TSR

9) Bithfe (&

10) BEIFENNS

1) BIFEDSR B

12) FlHREI S

Diagrama
1) Pornire/ Activitate
2) Pian cu 5 clape

3) Tambal

4) Buton toba

5) Toba

6) Suport pentru tamburina, trompeta si
chitara

7) Toba mare

8) Tambal cu functie de cantece
demonstrative

9) Compartiment pentru baterii (la baza)

10) Trompeta detasabila

11) Tamburina detasabila

12) Chitara detasabila

Daly:
1) ljungimas / uzsiémimo selektorius
2) 5 klaviy pianinas

3) Lekstés

4) Bugno mustuko mygtukai

5)

6)

Bgno mustukai
Nuimamy bagnelio su zvangu¢iais,
trimito ir gitaros laikikliai

7) Didysis bosinis blignas

8) Lékstés su demonstracinés melodijos
funkcija

9) Baterijy skyrelis (apacioje)

10) Nuimamas trimitas

11) Nuimamas bgnelis su Zvangugiais

12) Nuimama gitara

Obrazek

1) Pfepina¢ napajeni / aktivity
2) 5 klaves klaviru

3) Cinel

4) Tlacitko bubnového kladiva

5) Bubnové kladivo

6) Drzaky odnimatelné tamburiny,

trubky a kytary

7) Velky basovy buben

8) Cinely s funkci ukazky pisné

9) Prostor pro baterie (zespodu)

10) Odnimatelna trubka

11) Odnimatelna tamburina

12) Odnimatelna kytara
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Dijagram:

1) Gumb za upaliti / odabir aktivnosti
Klavijatura s 5 tipki

inele

Gumbi za bubnjanje

Udaraljke za bubanj

Drzadi za odstranjivi tamburin, trubu i
gitaru

) Veliki bubanj

) Cinele s funkcijom demo pjesama
) Odjeljak za baterije

0) Odstranjivi truba

1) Odstranjivi tamburin

2) Odstranjivi gitara

Attéls

1) leslégsanas un izslégSanas/aktivitasu
selektors

) 5 taustinu klaviatra

) Bungu 8kivis

) Bungu sitaminstrumentu poga

) Bungu sitaminstruments

) Tamburina, trompetes un gitaras turétaji
) Lielas basa bungas

) Bungu $kivis ar demo dziesmu funkciju
9) Bateriju nodalijums (aizmuguréja dala)
10) Nonemama trompete

11) Nonemama tamburina

12) Nonemama gitara

Obrazok
1) Prepina¢ napajania / aktivity
2) 5 klavesov klavira
3) Cinel
4) Tlacidlo bubnového kladiva
5) Bubnové kladivo
6) Drziaky odnimatelnej tamburiny,
tribky a gitary
7) Velky basovy bubon
8) Cinely s funkciou ukazky piesne
9) Priestor pre batérie (zospodu)
10) Odnimatelna tribka
11) Odnimatelna tamburina
12) Odnimatelna gitara
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Pregled

1) Gumb za vklop / Izbor aktivnosti

2) Klaviatura s petimi tipkami

3) Cinele

4) Gumba za bobnanje

5) Tolkala za bobnanje

6) Drzala za odstranljivi tamburin,
trobento in kitaro

7) Veliki boben

8) Cinele s funkcijo demo pesmi

9) Predelek za baterije

10) Odstranljiva trobenta

11) Odstranljivi tamburin

12) Odstranljiva kitara

Sekil
1) Giig / Etkinlik segici

2) 5 tuslu piyano

3)Zil

4) Bateri bageti digmesi

5) Bateri bageti

6) Cikarilabilir tutucular tef, trompet ve gitar
7) Buyiik bas davul

8) Demo sarki fonksiyonu ile zil
9) Pil bolmesi (alt)

10) Gikarilabilir trompet

11) Cikarilabilir tef

12) Cikarilabilir gitar
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If the big bass drum or cymbals come out from the toy, adult should
follow the picture to put them in place. Please refer to the diagram 1 to 5.

Wenn die groRe Basstrommel oder das Becken aus dem Spielzeug
herauskommen, dann sollte ein Erwachsener der Abbildung folgen, um
sie wieder hineinzustecken. Siehe Abbildungen 1 bis 5.

Si el bombo o los platillos se salen del juguete, el adulto seguir la
imagen para colocarlos en su lugar. Consulte los diagramas 1 a 5.

PL

W przypadku, gdy duzy basowy beben odtaczy sig od zabawki, osoba
dorosta powinna go umiescié¢ na miejscu, postepujac zgodnie ze

Si la grosse caisse ou les cymbales sortent du jouet, un adulte devra
suivre l'llustration pour les remettre en place. Se référer au schéma 1 a 5.

H

Se il tamburo grande o il cembalo fuoriescono dal giocattolo, un
adulto seguendo I'immagine deve rimetterlo in posizione. Fare
riferimento al diagramma da 1a 5.

v
H

Se 0 bombo grande ou os pratos sairem do brinquedo, um adulto
devera seguir a figura para os recolocar nas suas posiges. Por
favor, consulte os diagramas 1a 5.

Ecnu Gonbwoit 6apabaH unu Lumbankl BbinaaakoT 3 UrpyLwki,
B3DOCIIOMY CNEAYET BINOMHUTL UHCTPYKLMM 11O PUCYHKY, YTOBbI

i na obrazkach. P ¢ zgodnie z na

nx Ha mecTo. [Mc i CMOTpUTE CXeMbl 0T 1 40 5.

obrazkach 1 do 5.

Kui suur basstrumm voi taldrikud tulevad manguasja kiiljest lahti, peaks

taiskasvanud isik need pildi jargi tagasi panema. Vit jooniseid 1-5.

Ha a nagy basszus dob vagy a cintanyérok kijénnek a jatékbdl, a
visszahelyezésiikhoz a felnétteknek kévetnilik kell abrakon lathatd
|épéseket. Lasd az 1-5. abrat.

MRESARIEFEMTA LR > MARREERBENERRA
FERETRLS

KREBNZARTLPY Y NUHAEF v BIMNIIEE « RAOBHUTO
FEDPDHAICHV  RLTEE W - BHINB52EFICLTHET L .

Ako bubanj ili ¢inele padnu s igracke, treba ih ponovo namjestiti
odrasla osoba. Pomocu dijagrama 1-5.

T

Jeigu nuo Zaislo atsikabina didysis bosinis biignas arba Iekstés,
suauges asmuo turi jas pritvirtinti, kaip parodyta paveiksle. Zr. 1 -5
paveikslo pozicijas.

TR
Bilyiik bas davul veya ziller oyuncaktan gikarsa, bir yetiskin onlari
yerlestirmek igin resmi takip etmelidir. Liitfen 1'den 5'e kadar olan
sekillere kakin.

H

Ak sa z hracky odpoji velky basovy bubon alebo ¢inely, dospela osoba
by ich mala dat na miesto podfa obrazka. Pozrite si obratky 1 az 5.

Axo ronemust Gac GapaGaH unu Lumbany uanagHat ot urpadkata,
HSIKOV Bb3paCTeH TPpsGBA fja CNa3u NOKa3aHoTo Ha durypuTe, 3a Aa
1 HamecTv oBpatHo. Monsi cnepgaiiTe cxemu 1 o 5.

Edv 10 peydho prraoo TopTavo f Ta mativia Byouv ameé 1o mayvidl,
£évag evijAikag Tpémel va Ta BaAel oTn BEon TOug CUNPWVA PE TV
ameikoviorn). Avatpé¢re ato didypappa 1 éwg 5.

2 H|0|A SRO|LE HEXIL Lo A 0| 22 0120] Ala 20|
TIRk2|of Hof 47| ti2tH, ZE1~ 5 5 HZSHAI7| HLICE

Dacé toba mare sau tambalul ies, un adult ar trebui sé le pun la
loc, urménd indicatiile din imagine (1-5).

Ce boben ali ¢inele padeta z igrace, naj jih ponovno namesti odrasla
oseba s pomogjo diagramov 1-5

H

Ja lielas basa bungas vai $kivji izkrit no rotallietas, pieaugusajam tie
jauzstada atpakal saskana ar attéla redzamajam noradém. Apskatiet 1.
lidz 5. attélu.

Pokud se z hracky odpoji velky basovy buben nebo ¢inely, dospéla
osoba by je méla dat na misto podle obrazku. Viz. obratky 1 aZ 5.
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@D Activities / Games

Free Play @
Slide the activity selector to Free Play mode. Press the keys on the piano to create a song. Press the drum hammer button
to play a drum sound. Hit the cymbal for boom-clash sounds. Press the demo song button to hear the demo song(s).

Play Along Tunes @

Slide the activity selector to Play Along Tunes. Press a key on the piano or press the drum hammer button / cymbal to play
a section of a preprogrammed melody. The melody will play automatically as the player touches any key / drum hammer
button / cymbal. The player should hit on time to play the song uninterrupted. Press the demo song button to hear the
demo song(s).

Note
The big bass drum is not designed to be struck with the hand or some other beater such as a drumstick or mallet to
produce sound. Only use the drum hammer button to play it.

-ID Activités / Jeux

Mode libre (&)

Glisser le sélecteur d'activité vers le Mode libre. Appuyer sur les touches du piano pour créer un morceau. Appuyer sur le
bouton Marteau de batterie pour jouer un son de batterie. Frapper la cymbale pour entendre des boom-clash. Appuyer sur
le bouton Morceau de démonstration pour entendre un/des morceau(x) de démonstration.

Mode accompagnement @

CGlisser le sélecteur d'activité vers le Mode accompagnement. Appuyer sur une touche du piano ou appuyer sur le bouton
Marteau de batterie / la cymbale pour jouer une partie d'une mélodie préenregistrée. La mélodie se met a jouer
automatiquement lorsque le joueur appuie sur une touche / le bouton Marteau de batterie / la cymbale. Le joueur doit
appuyer a temps pour jouer le morceau sans interruption. Appuyer sur le bouton Morceau de démonstration pour entendre
un/des morceau(x) de démonstration.

Note
La grosse caisse n’'est pas congue pour jouer avec la main ou un autre battoir, comme une baguette de batterie ou un
maillet pour produire un son. Utiliser uniquement le bouton Marteau de batterie pour jouer.

@D Acivititen ! Spiele

Freies Spiel

Den Aktivitatenwahlschalter auf den Freispielmodus schieben. Die Tasten auf dem Keyboard driicken, um einen Song zu
komponieren. Den Trommelstockknopf driicken, um einen Trommelsound zu spielen. Das Becken schlagen, um Bum
Tschack-Gerausche zu horen. Die Demo-Song-Taste driicken, um den/die Demosong(s) zu héren.

Songs zum Mitspielen =

Den Aktivitdttenwahlschalter auf den Mitspielmodus schieben. Eine Taste auf dem Keyboard oder den Trommelstockknopf/
Becken driicken, um einen Teil der vorprogrammierten Melodie zu spielen. Die Melodie wird automatisch abgespielt, wenn
der Spieler eine beliebige Taste / den Trommelstockknopf / das Becken ber(ihrt. Der Spieler sollte rechtzeitig driicken, um
das Lied ohne Unterbrechung abzuspielen. Die Demo-Song-Taste driicken, um den/die Demosong(s) zu horen.

Hinweis

Die groRe Basstrommel dient nicht zum Schlagen mit der Hand oder mit anderen Gegensténden, wie z. B. einem
Trommelschlegel oder Trommelstock, um einen Ton zu erzeugen. Bitte nur den Trommelhammerknopf driicken, um dieses
Instrument zu spielen.

Attivita / Giochi

Riproduzione libera @

Sposta il selettore attivita su Riproduzione libera. Premi | tasti sul pianoforte per creare una canzone. Premere il
tasto tamburo per ottenere il suono corrispondente. Premere | cembali per ottenere suoni fragorosi. Premere il tasto
demo per ascoltare la canzone (i).

Riproduzione di melodie @

Sposta il selettore attivita su Riproduzione di melodie. Premere un tasto sul pianoforte o il tasto tamburo / cembali
per riprodurre una sezione di una melodia prestabilita. La melodia si riproduce automaticamente toccando un
qualunque tasto / tamburo / cembali. Premere a tempo per riprodurre la canzone senza interruzioni. Premere il tasto
demo per ascoltare la canzone (i).

Nota
Il tamburo di grandi dimensioni non deve essere usato con le mani o con altri strumenti come una bacchetta o
martello per riprodurre il suono. Usare solo tasto tamburo.



@D Actividadesijuegos

Juego libre @

Desliza el selector de actividad al modo de juego libre. Presiona las teclas del piano para crear una cancion. Presiona el
botén de baqueta de bateria para reproducir un sonido de bateria. Toca el platillo para sonidos de bum-chas. Presiona el
botén de la cancién de demostracion para escuchar la/s cancién/es de demostracion.

Melodias para tocar @

Desliza el selector de actividad a Melodias para tocar. Presiona una tecla en el piano o presione el botén/platillo del
tambor para tocar una seccién de una melodia preprogramada. La melodia se reproducira automéaticamente cuando el
musico toque cualquier tecla/botdn de baqueta/platillo. El musico debe presionar a tiempo para reproducir la cancién sin
interrupciones. Presiona el botdn de la cancién de demostracion para escuchar la/s cancidn/es de demostracion.

Nota

El bombo grande no esta disefiado para ser golpeado con la mano u otro objeto como un palillo o un mazo para producir
sonido. Solo use el botdn de baquetas de tambor para tocarlo.

Atividades/Jogos

Tocar liviemente @

Deslize o seletor de atividades para 0 modo de Tocar Livremente. Pressione as teclas do piano para criar uma musica.
Pressione o botdo do martelo do bombo para ouvir um som de bombo. Toque nos pratos para sons estrondosos.
Pressione o botdo da musica de demonstragéo para ouvir a(s) musica(s) de demonstragao.

Mdusicas para Acompanhar @

Deslize o seletor de atividades para o modo de Musicas para Acompanhar. Pressione uma tecla no piano ou pressione o
botéo do martelo do bombo/pratos para tocar uma parte da melodia pré-programada. A melodia iré tocar automaticamente
a medida que o musico toca em qualquer tecla/botdo do martelo do bombo/pratos. O musico deve tocar atempadamente
para tocar a musica ininterruptamente. Pressione o botdo da musica de demonstragéo para ouvir a(s) musica(s) de
demonstrag&o.

Nota

O bombo grande n&o foi concebido para ser tocado com a mao ou qualquer outro instrumento, tal como, uma baqueta ou
bastdo. Use apenas o botdo do martelo para tocar o bombo.

Czynnosci/Granie

Gra dowolna

Przesun przetacznik wyboru czynnosci, aby gra¢ w trybie gry dowolnej. Naciskaj klawisze pianina, aby skomponowac¢
piosenke. Naciskaj przycisk miotka bebna, aby odtwarza¢ dzwiek bebna. Uderzaj w talerz, aby wydawat dzwigki talerza.
Naciskaj przycisk piosenek demo, aby je odtworzy¢.

Wspélne granie @

Przesun przetacznik wyboru czynnosci, aby gra¢ razem z odtwarzang muzyka. Naci$nij klawisz pianina lub przycisk miotka
bebnaltalerza, aby odtworzy¢ cze$¢ zaprogramowanej melodii. Melodia bedzie odtwarzana automatycznie w miare
dotykania klawiszy/przyciskéw miotka bebna/talerzy. Grajacy powinien dotykac na czas klawiszy, aby piosenka byta
odtwarzana nieprzerwanie. Naciskaj przycisk piosenki demo, aby jg odtworzy¢.

Uwaga

Nie nalezy uderza¢ w duzy basowy beben przy pomocy dtoni, pateczkami do gry na perkusji ani zadnym innym
przedmiotem. Do tego celu nalezy uzywaé wytgcznie przycisku miotka bebna.

m 3anaTtua | urpbl

CBo6GopgHas urpa @

lMepeBeauTe nepeknioyaTenb Urpbl B pexum CBoGoAHOI Urpbl HaxvumaiTe Ha KnaBuLLmM M MaHHo, Y4ToBkI nonyyunacs
necHsi. Haxvmaiite kHonKy monotouka GapaGaHa, 4Tobbl yenbiluath 3Byk 6apabaHa. Haxmute Ha Tapenku, Y4Tobbl
yCnblLLaTh rPOMOrnaHble 1 ApeGedxaluye 3Byki. HaxmuTe KHOMKy «[eMo necHsi», YTobbl npocnyLaTs
[IEMOHCTPALIMOHHYHO(-ble) NECHIO(-1

Menopum kapaoke @

MepeBeauTe nepeknioyatens Urpbl B pexum Menoanu kapaoke. Haxmute niobyto knasuLuy NMaHUHO UMK KHOMKY
MoroTouka 6apabaHa / Tapenku, YTo6bl BOCNPOM3BECTW OTPLIBOK 3anporpaMMupoBaHHoi Menoanu. Menoaus HauHeT
nrpatb aBTOMaTUYecku, Koraa NoNnb3oBaTtenb HaXMeT Ha Nobyto knasuLly / KHOMKy MoroTouka GapabaHa / Tapenku. Ytobsl
BOCMPOM3BECTMU NECHIO 6€3 NPpepbIBaHNiA, HY)XXHO HaXaTb KnaBuLLy OAUH pa3. HaxmuTe KHomky «[1emMo necHs», YTobbl
npocnyLath AEMOHCTPALMOHHYI0(-ble) NECHI(-1).

Mpumeyanue

BonbLuoii 6apabaH He npeaHasHaueH Ans BOCTPON3BEEHNS 3BYKOB OT " yAapa PYKOIA UN ApYrMN NPEAMETaMI, TakuMM
Kak BapaSaHHaﬂ nano4ka unu KonoTyLuka. ﬂ]‘lﬂ WUrpbl HA HEM Mcnonbayme TONbKO KHOMKY MONOTO4Ka SapaGaHa
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ﬂ Tegevused/mangud
Vabaesitus @

Liiguta tegevusevalija vabaesituse reziimile. Vajuta klaveriklahve, et lugu esitada. Vajuta trummivotmenupule, et trummiheli
tekitada. Lo6 taldrikuid, et neid kélama panna. Vajuta eelsalvestatud loo nuppu, et eelsalvestatud lugu(sid) kuulda.

Loo kaasamangimine @

Liiguta tegevusevalija loo kaasaméngimisele. Vajuta klaveriklahvi v6i trummivotmenuppu/taldrikuid, et eelseadistatud
viisijuppi esitada. Kui kasutaja vajutab mistahes klahvile/trummivétmenupule/taldrikutele, hakkab viisijupp automaatselt
mangima. Et lugu kolaks ilma katkestusteta, peab esitaja 6igel ajal I66ma. Vajuta eelsalvestatud loo nuppu, et
eelsalvestatud lugu(sid) kuulda.

Mérkus

Suurt basstrummi ei tohi heli tekitamiseks litia kde ega mingi vahendiga, nt trummipulga ega -nuiaga. Selle jaoks tohib
kasutada ainult trummivétmenuppu.

m 3aHumanus | Urpu

CB060AHO CBUpeHe @

lMnb3HeTe cenekTopa 3a 36op Ha pexum Ha ,CBOBOAHO cBMpeHe”. HaTuckaiTe knaBuLUTe Ha NMaHoTo, 3a Aa
Komnoaupare neceH. HatucHeTe GyToHa 3a nanka 3a TbnaH, 3a a ce uye 6apabareH 3syk. Yaapete uumbana 3a 3Byun Ha
yApAWm ce YnHenm. HatucHeTe GyToHa 3a 1EMO NeceH, 3a fia YyeTe IeMO NeceHTa / necHuTe.

Menoauu 3a cbnpoBoa <%

Mnb3HeTe cenekTopa 3a U3Gop Ha pexuM Ha ,Menoaun 3a cbnpoBoy”. HaTUCHETe KNaBuLL Ha MMaHOTO UMW HaTUCHETe
GyToH 3a nanka Ha TbnaH / umban, 3a fa 3acBupy (hparMeHT OT NpeBapuUTENHo NporpamMupaxa Menoaus. MenoausTa
LLie Ce M3MbIHsBA aBTOMATU4YHO, JOKATO JonupaTe HsKol knasuL / GyToH 3a nanka 3a TbnaH / uumban. Tpsbea aa yapste
B NPaBUITHIS MOMEHT, 3a /12 BbpBY NeceHTa Ge3 npekbeBaHe. HaTucHeTe GyToHa 3a AemMo neceH, 3a Aa JyeTe 1emMo
neceHTa / necHuTe.

3abenexka

TonemusT 6ac 6apabaH He e NPeABUAEH Aa Ce YAps C pbka UNn HAKakBI APYrY YAapHI NpUCTocobrieHns, kaTo Hanpumep
GapabaHHa nanka Unv IbpBEHa Narnka 3a TbnaH, 3a 1a U31aBa 3ByK. M3non3Baiite camo GyToHa 3a Nanka 3a TbaH, 3a Aa
CBUpUTE Ha Hero.

@YD Feladatok / Jatékok

Szabad jatek &)

CsUsztassa a modvalasztét szabad jaték moédba. A billentyiik lenyomasaval dallamot készithet a zongoran. Nyomja meg a
dob kalapacs gombot, ha hallani szeretné a dob hangot. Ussén a cintanyérokra, ha hallani szeretné a zigéd
hanghatasokat. Nyomja meg a dem¢ dal gombot, ha hallani szeretné a demé dal(oka)t.

Dallamok lejatszasa —‘@

Csusztassa a modvalasztot a Dallamok lejatszasara. Nyomjon meg egy billenty(it a zongoran vagy nyomja meg dob
kalapacs gombot / cintanyért az eléreprogramozott dal meghallgatasahoz. A dallam automatikusan lejatszodik barmilyen
billentyl / dob kalapécs / cintanyér megérintésére. A jatékosnak idében kell leiitni a hangokat, hogy a dal zavartalanul
folytatédjon. Nyomja meg a dem¢ dal gombot, ha hallani szeretné a demé dal(oka)t.

Megjegyzés

A nagyteljesitményii basszusdobot nem szabad kézzel vagy (itéeszkdzokkel, példaul dobverdvel vagy kalapaccsal ltni a
hanghatas lejatszasahoz. Csak a dob kalapacs gombot haszndlja a lejatszashoz.

m ApagTtnpiétnreg/Maiyvidia

EAe0Bepo Traiyvidi

ZUpete Tov emAoyEa SpaoTnpIOTNTAG 0T AeiToupyia eAeUBepou TraixvidioU. MarAoTe Ta TTARKTPA OTO TTAVO yia va
SnpioupynoeTe éva TpayoUdl. MaThoTe To KOUPTH XTUTIATOG TUNTIAVOU Yia Vo TTaigETE €vav fXo TUNTIavou. XTUTTAOTE T
arivia yia duvatoUs fxoug. MEaTe To KOUWTTI TPaYOUSIOU VTEHO YIa va aKoUCETE To (Ta) TpayoUdi(a) vTéuo.

MeAwdieg yia va Traigeig padi @

ZUpete ToV emAOyEa SpaoTNPIOTNTAG Yia va TraigeTe padi peAwdieg. MatioTe éva TAAKTPO OTO TMAVO A TTATAGTE TO KOUTTH
XTUTTAUOTOG TORTTIAVOU/TTATiVI yIo avamrapaywyn eveg THAKATOS TTPO-TTpoypappaTiopévng peAwdiag. H peAwdia
avaTTapayeTal auTépaTa KaBws 0 opyavoTTaikTng ayyiZel 0TToI0dATIOTE TIAKTPO/KOUNTT XTUTIAATOG TOUTTavou/marivi. O
0pyavoTTaikTnG TTPETTEI Va XTUTIAOE eYKaipwg yia avarmapaywyr Tou Tpayoudiol Xwpig diakoTrh. MiEoTe To koupTr
TpayoudIioU VTEHO yia va akoUoETe To (Ta) Tpayoudi(a) VTéuo.

Inpeiwon

To peyaho pTraoo TUNTIavVO Sev €XeEl OXESIAOTE YIa va TO XTUTIATE WE TO XEPI ) GAAG QVTIKEIMEVT OTTWG UTTAVKET ) KOTTAVO
yIo TNV Trapaywyn fXoU. XpnoIHOTIOIEITE YIal TO OKOTIO auTG HOVO TO KOUNTH XTUTIATOG TUNTIavVOU.
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@D Activititiocuri

Modul liber &)

Alegeti modul liber. Apasati pe clapele pianului pentru a crea un cantec. Apasati pe butonul de tobé pentru a asculta un
sunet de toba. Apasati pe butonul de tambal pentru a auzi sunete explozive. Apasati pe butonul de cantece demonstrative
pentru a asculta.

Redare melodii @

Alegeti modul Redare melodii. Apasati pe o clapa de la pian sau pe butonul de tobe sau de tambal pentru a asculta o parte
dintr-o melodie pre-programata. Melodia va fi redata automat la atingerea oricérui buton (de tobe/de tambal). Atingeti din
nou la timp pentru ca melodia sa nu se intrerupa. Apasati pe butonul de cantece demonstrative pentru a le asculta.

Observatie

Toba mare nu trebuie lovitd cu méana sau cu alt instrument de lovit, cum ar fi un bét sau un ciocan pentru a produce sunete.
Pentru a reda sunete de toba folositi butonul corespunzator.



-:m Aktivnosti/ sviranje

Samostalno sviranje @

Pomaknite gumb za odabir aktivnosti na samostalno sviranje (Free play mode). Na klavijaturi pomaknite gumbe za
stvaranje pjesme. Pritisnite gumb za bubnjanje kako bi dobili zvuk bubnja. Pritisnite Cinele za zvuk Cinela. Pritisnite gumb
za demo pjesmu.

Sviranje uz pratnju <

Pomaknite gumb za odabir aktivnosti za sviranje uz pratnju (Play along). Pritisnite gumb na klavijaturi ili gumb za bubnjanje
ili ¢Ginele za ve¢ programirane pjesme. Pjesma e se automatski reproducirati kada se dotakne bilo koja tipka na klavijaturi/
bubniju/ ¢inelama. Igra¢ treba na vrijeme pritisnuti kako bi pjesma tekla bez prestanka. Za preslusavanje demo pjesme
pritisnite demo gumb.

Upute
Veliki bubanj nije predviden za sviranje rukama ve¢ palicama za bubnjeve. Za sviranje koristite samo gumb za bubnjanje.

@D A«tivnosti/ igranje

Prosto igranje

Premaknite gumb za izbor aktivnosti na prosto igranje (Free play mode). Na klaviaturi premakni gumbe za ustvarjanje
pesmi. Pritisni gumb za bobnanje za predvajanje zvoka bobna. Pritisni Cinele za zvok €inel. Pritisni gumb za demo pesem
in poslusaj demo pesmi.

Igranje ob spremljavi @

Premakni gumb za izbor aktivnosti na igranje ob spremljavi (Play along). Pritisni gumb na klaviaturi ali gumb za bobnanje
oziroma ¢inele za predvajanje dela predprogramirane pesmi. Pesem se bo avtomati¢no predvajala takoj, ko se dotaknete
kateregakoli gumba na klaviaturi / bobnu / ¢inelah. Igralec mora pravocasno pritisniti, da bi pesem slial brez prekinitev. Za
poslusanje demo pesmi pritisnite demo gumb.

Navodilo
Veliki boben ni narejen za igranje z rokami ali navadnimi palicami za bobne. Za igranje uporabljajte samo gumba za
bobnanje.

Uzsiémimai / zaidimai

Laisvas grojimas

Uzsiémimo selektoriy nustatykite j laisvo grojimo padétj. Spaudziokite pianino klavi$us ir kurkite melodijg. Paspauskite
blgno mustuko mygtuka, kad iSgautuméte bigno garsa. Muskite Iékstes, kad i$gautuméte specifinius I€k$¢iy garsus.
Paspauskite demonstracinés melodijos mygtuka, kad iSgirstuméte demonstracine melodijg (-as).

Grojimas pagal melodija @

UzZsiémimy selektoriy nustatykite j grojimo pagal melodija padétj. Spauskite pianino klavi$g arba bligno mustuko mygtukg
ar lékstes, kad pagrotuméte uZprogramuotos melodijos dalj. Muzikantui paspaudus bet kurj klavi$a, bligno mustuko
mygtukg ar 1ékstes, Zaislas melodijg pagros automatiskai. Muzikantui reikia laiku paspausti, kad melodija groty
nenutriikstamai. Paspauskite demonstracinés melodijos mygtuka, kad i$girstuméte demonstracing melodijg (-as).

Pastaba
Didziojo bosinio biigno negalima musti ranka ar kokiu jrankiu, pvz., bligny lazdele ar mediniu plaktuku. Bligng muskite tik
spausdami jo mustuko mygtuka.

Dazadas darbibas un spéles

Improvizacijas rezims

Pavirziet aktivitaSu selektoru iepretim improvizacijas rezimam. Lai atskanotu dziesmu, janospiez klavieru taustini. Bungu
atskano$anai izmanto sitaminstrumentu pogu. Uzsitot pa bungu $kivi, atskan asas bungu skanas. Nospiezot demo
dziesmu pogu, var noklausities ieprogrammétas demo dziesmas.

Bungu si$ana kopa ar ieprogrammétu melodiju @

Pavirziet aktivitaSu selektoru iepretim ieprogramméto melodiju reZimam. Lai atskanotu iepriek$ ieprogrammétu melodiju,
janospiez klavieru tausting vai sitaminstrumentu poga/skivis. Melodija saks skanét automatiski, tiklidz pieskarsieties
jebkuram taustinam/sitaminstrumentu pogai/$kivim. Lai atskanotu dziesmu, spélétajam ir nepartraukti jasit pa bungam.
Nospiezot demo dziesmu pogu, var noklaustties ieprogrammétas demo dziesmas.

Piezime.

Lielas basa bungas nav paredzétas si$anai ar roku vai kadu sitamkocinu, pieméram, bungu sitamajiem kociniem vai
amuriti. To atskano$anai izmantojama tikai un vienigi sitaminstrumentu poga.



@I cteinlik / Oyunlar

Serbest Cal @

Etkinlik segiciyi Serbest Cal moduna kaydirin. Bir sarki olusturmak igin piyanodaki tuslara basin. Bateri galmak igin
bateri bageti diigmesine basin. Bum-kiras sesleri igin zile basin. Demo sarkisini/sarkilarini duymak igin demo sarkisi
diigmesine basin.

Beraber Galma Melodileri 22 .

Etkinlik segiciyi Beraber Calma Melodileri'ne getirin. Onceden programlanmis bir melodi pargasini ¢almak igin piyanoda bir
tusa basin veya bateri bageti digmesine/zil digmesine basin. Galan kisi herhangi bir tusa/bateri bageti digmesine/ziline
dokundugunda melodi otomatik olarak galar. Calan kisi sarkiyi kesintisiz olarak galmak i¢in zamaninda vurus yapmalidir.
Demo sarkisini/sarkilarini duymak i¢in demo sarkisi diigmesine basin.

Not
Blyiik bas davul, el ile veya tokmak ya da baget gibi baska bir aletle ses retimek iizere tasarlanmamistir. Calmak iin
sadece bateri bageti diigmesini kullanin.

@D icivity I hry

Volné hrani @

Posuiite prepinac aktivity do reZimu Free Play (volné hrani). Stisknutim klaves na klaviru vytvorite pisefi. Stisknutim tlacitka
bubnového kladiva prehrajete zvuk bubnu. Klepnutim na ¢inel vydate zvuky dunéni nérazu. Stisknutim tlacitka ukézky skladby si
vyslechnete ukazkovou skladbu (y).

Hrajte se spolu ’—;@

Posurite prepinac aktivity do polohy Play Along Tunes (hrat béhem melodie). Stisknutim kldvesy na klaviru nebo stisknutim tlacitka
bubnového kladiva / cimbalu prohrajete ¢ast pfedem naprogramované melodie. Melodie se pfehraje automaticky, kdyZ se hra¢ dotkne
libovolné klavesy / tlacitka pro bubnové kladivo / ¢ineld. Hraé by mél stisknout klavesu véas, aby mohl skladbu prehravat bez
preruseni. Stisknutim tlaCitka ukéazky skladby si vyslechnete ukazkovou skladbu (y).

Poznamka
Velky basovy buben neni navrZen tak, aby se do néj pro vytvoreni zvuku tliouklo rukou nebo jinym predmétem, jako je napfiklad bici
nebo dievéna palicka. Na jeho prehrani pouZivejte pouze tlacitko bubnového kladiva.

@I Activity / hry

Volné hranie @

Posurite prepinac aktivity do rezimu Free Play (volné hranie). Stlatenim klavesov na klaviri vytvorite pieseri. Stlacenim tlacidla
bubnového kladiva prehrate zvuk bubna. Klepnutim na €inel vydate zvuky dunenia nérazu. Stla¢enim tlaidla ukazky skladby si
vypocujete ukazkovu skladbu (y).

Hrajte sa spolu @

Posuiite prepinac aktivity do polohy Play Along Tunes (hrat pocas melddie). Stlacenim klavesu na klaviri alebo stlacenim tlacidla bicie
kladivo / cimbal prehréte Cast predprogramovanej melédie. Melédia sa prehra automaticky, ked sa hrac dotkne lubovolného kléavesu /
tlagidla pre bicie kladivo / ¢inely. Hrae by mal stlacit klaves véas, aby mohol skladbu prehrévat bez prerusenia. Stlacenim tlacidla
ukazky skladby si vypocujete ukazkovu skladbu (y).

Poznamka

Velky basovy bubon nie je navrhnuty tak, aby sa do neho pre vytvorenie zvuku udieralo rukou alebo inym predmetom, ako je napriklad
bicia alebo drevena palicka. Na jeho prehranie pouzivaite iba tlacidlo bubnového kladiva.
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