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Please follow the diagram to return the ordering device to the holder.
Veuillez suivre l'illustration pour retourner I'appareil de commande sur son support.

Bitte folgen Sie der Abbildung, um das Bestellgerat wieder auf seinen Halter
zurlickzulegen.

Si prega di seguire lo schema per restituire il dispositivo di ordinazione al titolare.
Siga el diagrama para colocar el dispositivo de registro de pedidos en el soporte.
Por favor, siga o diagrama para recolocar o dispositivo de pedidos nos suporte.

Prosze postepowac zgodnie ze schematem, aby umiesci¢ urzadzenie do
zamawiania z powrotem w uchwycie.

BepHute ycTponcTBO OhopMneHns 3akasa B AepxaTerb, Kak Noka3aHo Ha PUCYHKE.
Monsi cnefBaiiTe cxemaTa, 3a ja BbpHETe YCTPOWCTBOTO 3a NOPbYKY B Abpxaya.

Volg het schema om het bestelapparaat terug te sturen naar de houder.

Keérjlk, kdvesse az abrat a rendelési eszkéznek a tulajdonoshoz vald
visszajuttattasahoz.
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@@ language version

How to play the Café Cash Register

To start

Slide the On-off / Volume control to (#)) or (1)), the cash register is ready to play.
Handheld ordering device

Take out the handheld ordering device; choose the food, dessert and drink. Flip the chosen
food to the front with a ‘click’ sound. Return the ordering device to the holder. The cash
register will recognize your selection and say the order. The LED screen will display the order
with letters and fun animations.

“Order check” button

Press the “Order check” button to hear the chosen food along with an appreciation phrase.
The LED screen will display the order with letters, fun animations and cheerful melody.
Number buttons

Press the number button to hear the number of coins. The LED screen will display the
number and fun animations.

Credit card slot

Swipe the credit card in the credit card slot to hear sound effects along with fun animations on
the LED screen.

Open button

Press the open button to pop out the cash register drawer.

Food and drink button

Press the button to hear the name of the chosen food or drink. Press the button again to hear
it say the shape and fun phrase. The LED screen will display the fun animations.

@@ Sounds & Melodies version

How to play the Café Cash Register

To start

Slide the On-off / Volume control to (¥9) or (®1))), the cash register is ready to play.
Handheld ordering device

Take out the handheld ordering device; choose the food, dessert and drink. Flip the chosen
food to the front with a ‘click’ sound. Return the ordering device to the holder. The cash
register will recognize your selection and show the order on the LED screen. The LED screen
will display the order with numbers and fun animations.

“Order check” button

Press the “Order check” button to check back the chosen food. The LED screen will display
the order with numbers, fun animations and cheerful melody.

Number buttons

Press the number button, the LED screen will display the number and fun animations.

Credit card slot

Swipe the credit card in the credit card slot to hear sound effects along with fun animations on
the LED screen.

Open button

Press the open button to pop out the cash register drawer.

Food and drink button

Press the food or drink button, the LED screen will display the fun animations with sound effects.



@ Version Langue

Comment jouer a la caisse enregistreuse Café

Pour démarrer

Glisser le contréle marche-arrét / volume vers (€9 ou (1)), la caisse enregistreuse est
préte pour jouer.

Appareil de commande portable

Retirer I'appareil de commande portable ; choisir le plat, le dessert et la boisson. Basculer les
aliments choisis vers I'avant avec un « clic » sonore. Remettre I'appareil de commande sur le
support. La caisse enregistreuse reconnait votre sélection et énonce la commande. L’écran
LED affichera la commande avec des lettres et des animations rigolotes.

Bouton « contréle de commande »

Appuyer sur le bouton « contréle de commande » pour entendre les aliments choisis avec
une phrase d'appréciation. L’écran LED affichera la commande avec des lettres, des
animations rigolotes et une joyeuse mélodie.

Boutons numérotés

Appuyer sur le bouton numéroté pour entendre le nombre de piéces. L'écran LED affichera le
numeéro et des animations rigolotes.

Fente pour carte de crédit

Glisser la carte de crédit dans la fente pour carte de crédit pour entendre des effets sonores
avec des animations rigolotes sur I'écran LED.

Bouton d’ouverture

Appuyer sur le bouton d'ouverture pour éjecter le tiroir de la caisse enregistreuse.
Bouton plats et boissons

Appuyer sur le bouton pour entendre le nom du plat ou de la boisson choisie. Appuyer a
nouveau sur le bouton pour entendre la prononciation de la forme et une phrase rigolote.
L’écran LED affichera les animations rigolotes.

@ Version Sons et mélodies

Comment jouer a la caisse enregistreuse Café

Pour démarrer

Glisser le contréle marche-arrét / volume vers () ou (1)), la caisse enregistreuse est
préte pour jouer.

Appareil de commande portable

Retirer I'appareil de commande portable ; choisir le plat, le dessert et la boisson. Basculer les
aliments choisis vers I'avant avec un « clic » sonore. Remettre I'appareil de commande sur le
support. La caisse enregistreuse reconnait votre sélection et affiche la commande sur I'écran
LED. L’écran LED affiche la commande avec des chiffres et des animations rigolotes.
Bouton « contréle de commande »

Appuyer sur le bouton « controle de commande » pour vérifier les plats choisis. L'écran LED
affiche la commande avec des chiffres, des animations rigolotes et une joyeuse mélodie.
Boutons numérotés

Appuyer sur le bouton numéroté ; I'écran LED affiche le chiffre et des animations rigolotes.
Fente pour carte de crédit

Glisser la carte de crédit dans la fente pour carte de crédit pour entendre des effets sonores
avec des animations rigolotes sur I'écran LED.

Bouton d’ouverture

Appuyer sur le bouton d'ouverture pour éjecter le tiroir de la caisse enregistreuse.

Bouton plats et boissons

Appuyer sur le bouton du plat ou de la boisson ; I'écran LED affiche les animations rigolotes
avec des effets sonores.



@3 Srrachversion

Spielanleitung fiir die Café -Registrierkasse

Beginnen

Den Ein/Ausschalter und Lautstarkeregler auf ( » ) oder (%)) schieben und die
Registrierkasse ist spielbereit.

Handbedientes Bestellgerat

Das handbediente Bestellgerat herausnehmen, Essen Dessert und Getrank wahlen. Das
gewahlte Essen nach vorn herausklappen und es ist ein ,Klick“-Gerdusch zu héren. Das
Bestellgerat wieder in den Halter zurilicklegen. Die Registrierkasse erkennt die Auswahl und
wiederholt die Bestellung. Auf der LED-Anzeige erscheint die Bestellung in Buchstaben und
mit lustigen Animationen.

Taste ,,Bestellpriifung

Die Taste ,Bestellpriifung* driicken, dann wird das gewéahlte Essen zusammen mit einem
Satz angesagt. Auf der LED-Anzeige erscheint die Bestellung in Buchstaben und mit lustigen
Animationen und einer fréhlichen Melodie.

Zahlentasten

Die Zahlentaste driicken, um die Ansage der Anzahl der Miinzen zu héren. Auf der
LED-Anzeige erscheint die Zahl mit lustigen Animationen.

Kreditkartenschlitz

Die Kreditkarte durch den Schlitz schieben, um Gerauscheffekte zu héren und lustige
Animationen auf dem LED-Bildschirm zu sehen.

Taste zum Offnen

Die Taste zum Offnen driicken, um die Kassenschublade herausspringen zu lassen.
Essen- und Getranketaste

Die Taste driicken, um den Namen des gewiinschten Essens oder des Getranks anzuhdren.
Diese Taste erneut driicken, um die Ansage der Form sowie einen lustigen Satz zu horen.
Auf der LED-Anzeige erscheinen lustige Animationen.

@3 Version Téne und Melodien

Spielanleitung fiir die Café -Registrierkasse

Beginnen

Den Ein/Ausschalter und Lautstarkeregler auf ( €») oder ( q»)) schieben und die
Registrierkasse ist spielbereit.

Handbedientes Bestellgerat

Das handbediente Bestellgerat herausnehmen, Essen Dessert und Getrank wahlen. Das
gewahlte Essen nach vorn herausklappen und es ist ein ,Klick“-Gerdusch zu héren. Das
Bestellgerat wieder in den Halter zurlicklegen. Die Registrierkasse erkennt die Auswahl und
zeigt die Bestellung auf dem LED-Bildschirm an. Auf dem LED-Bildschirm erscheint die
Bestellung mit Zahlen und lustigen Animationen.

Taste ,,Bestellpriifung“

Die Taste ,Bestellpriifung" driicken, um zur gewahlten Speise wieder zurlickzukehren. Auf dem
LED-Bildschirm erscheint die Bestellung mit Zahlen, lustigen Animationen und einer fréhlichen Melodie.
Zahlentasten

Die ,Zahlentaste" driicken und auf dem LED-Bildschirm wird die Zahl und lustige Animationen
angezeigt.

Kreditkartenschlitz

Die Kreditkarte durch den Schlitz schieben, um Gerauscheffekte zu héren und lustige
Animationen auf dem LED-Bildschirm zu sehen.

Taste zum Offnen

Die Taste zum Offnen driicken, um die Kassenschublade herausspringen zu lassen.
Essen- und Getranketaste

Die Essens- oder Getranketaste driicken und auf dem LED-Bildschirm werden lustige
Animationen zusammen mit Gerauscheffekten angezeigt.
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Versione lingua

Come giocare con il registratore di cassa del caffe

Per iniziare

Portare il selettore On-off / Controllo volume su (®) ) o (w)), il registratore di cassa & pronto
all'uso.

Dispositivo per ordini portatile

Estrarre il dispositivo per ordini portatile; scegliere il cibo, il dessert e la bevanda. Portare il
cibo scelto in avanti con un ‘clic’. Riporre il dispositivo per ordini portatile sul supporto. Il
registratore di cassa riconoscera la propria scelta e dira I'ordine. Lo schermo a LED
visualizzera I'ordine con lettere e divertenti animazioni.

Pulsante “Controllo ordine”

Premere il pulsante “Controllo ordine” per sentire il cibo scelto insieme ad una frase di
apprezzamento. Lo schermo a LED visualizzera I'ordine con lettere, divertenti animazioni e
allegra melodia.

Pulsanti numerici

Premere il pulsante numerico per sentire il numero di monete. Lo schermo a LED visualizzera il
numero e divertenti animazioni.

Slot carta di credito
Strisciare la carta di credito nello slot per carta di credito per sentire gli effetti sonori insieme a
divertenti animazioni sullo schermo a LED.

Pulsante Open
Premere il pulsante Open per aprire il cassetto del registratore di cassa.

Pulsante cibo e bevanda

Premere il pulsante per sentire il nome del cibo e della bevanda scelta. Premere nuovamente
il pulsante per sentir dire la forma e una frase divertente. Lo schermo a LED visualizzera
divertenti animazioni.

Versione Suoni e Melodie

Come giocare con il registratore di cassa del caffe

Per iniziare

Portare il selettore On-off / Controllo volume su () ) o (.»)) ), il registratore di cassa € pronto
all'uso.

Dispositivo per ordini portatile

Estrarre il dispositivo per ordini portatile; scegliere il cibo, il dessert e la bevanda. Portare il
cibo scelto in avanti con un ‘clic’. Riporre il dispositivo per ordini portatile sul supporto. Il
registratore di cassa riconosce la vostra selezione e mostra I'ordine sullo schermo a LED. Lo
schermo a LED mostra I'ordine con numeri e animazioni divertenti.

Pulsante “Controllo ordine”

Premere il tasto “Controllo ordine” per verificare il cibo scelto. Lo schermo a LED mostra
I'ordine con numeri, animazioni divertenti e gradevoli melodie.

Pulsanti numerici

Premere il tasto con il numero, lo schermo a LED mostra il numero e divertenti animazioni.
Slot carta di credito

Strisciare la carta di credito nello slot per carta di credito per sentire gli effetti sonori insieme a
divertenti animazioni sullo schermo a LED.

Pulsante Open

Premere il pulsante Open per aprire il cassetto del registratore di cassa.

Pulsante cibo e bevanda

Premere il tasto con il cibo o la bevanda, lo schermo a LED mostra le divertenti animazioni
con effetti sonori.



@ Version con idioma

Coémo jugar con la registradora de restaurante

Comenzar

Deslice el control de encendido-apagado/Volumen a () ) o («»)), la caja registradora esta
lista para jugar.

Dispositivo de registro de pedidos manual

Saque el dispositivo de registro de pedidos manual; elija la comida, el postre y la bebida. Dé
la vuelta a la comida elegida hacia el frente con un "clic". Devuelva el dispositivo de registro
de pedidos al soporte. La caja registradora reconocera su seleccion y dira la orden. La
pantalla LED mostraré la orden con letras y divertidas animaciones.

Botén "Verificar pedido™

Presione el botén "Verificar pedido" para escuchar la comida elegida junto con una frase de
agradecimiento. La pantalla LED mostrara el orden con letras, animaciones divertidas y una
melodia alegre.

Botones numéricos
Presione el botén numérico para escuchar la cantidad de monedas. La pantalla LED
mostrara el nimero y divertidas animaciones.

Ranura para tarjeta de crédito
Pase la tarjeta de crédito por la ranura para escuchar los efectos de sonido junto con
divertidas animaciones en la pantalla LED.

Boton Abrir
Presione el boton de abrir para sacar el cajon de la caja registradora.

Botén de comida y bebida

Presione el boton para escuchar el nombre de la comida o bebida elegida. Presione el boton
nuevamente para escuchar la forma y una frase divertida. La pantalla LED mostrara
divertidas animaciones.

@ Version de Sonidos y melodias

Como jugar con la registradora de restaurante

Comenzar

Deslice el control de encendido-apagado/Volumen a () ) 0 (.»)) ), la caja registradora esta
lista para jugar.

Dispositivo de registro de pedidos manual

Saque el dispositivo de registro de pedidos manual; elija la comida, el postre y la bebida. Dé
la vuelta a la comida elegida hacia el frente con un "clic". Devuelva el dispositivo de registro
de pedidos al soporte. La caja registradora reconocera su seleccién y mostrara el pedido en
la pantalla LED. La pantalla LED mostrara el orden con numeros y divertidas animaciones.
Botén "Verificar pedido™

Presione el botén "Verificar pedido" para verificar la comida elegida. La pantalla LED
mostrara el orden con nimeros, animaciones divertidas y una melodia alegre.

Botones numéricos

Presione el boton numérico, la pantalla LED mostrara el nimero y divertidas animaciones.
Ranura para tarjeta de crédito

Pase la tarjeta de crédito por la ranura para escuchar los efectos de sonido junto con
divertidas animaciones en la pantalla LED.

Botén Abrir

Presione el botdn de abrir para sacar el cajon de la caja registradora.

Boton de comida y bebida

Presione el boton de comida o bebida, la pantalla LED mostrara divertidas animaciones con
efectos de sonido.



Versao lingua

Como brincar com a Maquina registadora de café

Para comecgar

Deslize o botdo de Ligar-desligar / Controlo de volume para ( ®» ) ou (l))) ), a caixa registadora
esta pronta para brincar.

Dispositivo de pedidos portatil

Retire o dispositivo de pedidos portatil para fora; escolha a comida, a sobremesa e a bebida.
Vire a comida escolhida para a frente com um som de “clique”. Recoloque o dispositivo de
pedidos no suporte. A maquina registadora ird reconhecer a sua selecéo e dizer o pedido. O
ecra LED exibe o pedido com letras e animagdes divertidas.

Botao “Verificar pedido”

Pressione o botéo “Verificar pedido” para ouvir a comida selecionada juntamente com uma
frase de apreciagdo. O ecra LED exibe o pedido com letras, animagdes divertidas e melodias
alegres.

Botdes numéricos
Pressione o botdo numérico para ouvir as moedas. O ecra LED exibe o nimero e animagdes
divertidas.

Ranhura do cartdo de crédito
Deslize o cartdo de crédito na ranhura para ouvir efeitos sonoros juntamente com animagées
divertidas no ecra LED.

Botéo abrir
Pressione o botéo de abrir para abrir a gaveta da maquina registadora.

Botao de alimentos e bebidas

Pressione o botéo para ouvir o nome da comida e bebida selecionadas. Pressione
novamente o botao para o ouvir dizer a forma e uma frase divertida. O ecrd LED exibe
animag6es divertidas.

Versdo sons e melodias

Como brincar com a Maquina registadora de café

Para comecar

Deslize o botéo de Ligar-desligar / Controlo de volume para (v ) ou (1)), a caixa
registadora esta pronta para brincar.

Dispositivo de pedidos portatil

Retire o dispositivo de pedidos portatil para fora; escolha a comida, a sobremesa e a bebida.
Vire a comida escolhida para a frente com um som de “clique”. Recoloque o dispositivo de
pedidos no suporte. A caixa registadora ira reconhecer a sua selecgéo e exibir o pedido no
ecra LED. O ecra LED ira exibir o pedido com nimeros e animagdes divertidas.

Botao “Verificar pedido”

Pressione o botéo “Verificar pedido” para verificar novamente a comida selecionada. O ecra
LED ira exibir o pedido com numeros, animagdes divertidas e melodias alegres.

Botdes numéricos

Pressione o bot&o numérico, o ecréd LED ira exibir o niumero e animagées divertidas.
Ranhura do cartao de crédito

Deslize o cartdo de crédito na ranhura para ouvir efeitos sonoros juntamente com animagées
divertidas no ecra LED.

Botao abrir

Pressione o botéo de abrir para abrir a gaveta da maquina registadora.

Botao de alimentos e bebidas

Pressione o botéo da comida ou bebida, o ecra LED ira exibir animagdes divertidas com
efeitos sonoros.



Wersja jezykowa

Jak bawi¢ si¢ Kase w kawiarni

Rozpoczecie

Przesun przetgcznik Wt./Wyt./Regulacji gtosnosci na pozycije () ) lub ( m)) ), kasa jest teraz
gotowa do obstugi.

Reczne urzadzenie do sktadania zamoéwien

Wyjmij reczne urzadzenie do sktadania zamoéwien; wybierz positek, deser i napdj. Przerzu¢
karte z wybranym posnlk|em naprzod, z dzwigkiem kliknigcia. Umiesc¢ urzadzenie do
sktadania zamoéwien z powrotem w uchwycie. Kasa rozpozna Twoj wybor i wypowie na gtos
zamowienie. Na ekranie LED wyswietli sie zamowienie z literami i zabawnymi animacjami.
Przycisk sprawdzenia zaméwienia

Nacisnij przycisk sprawdzenia zaméwienia, aby ustysze¢ wybrane jedzenie i podziekowanie.
Na ekranie wyswietli sie zamowienie z literkami, zabawnymi animacjami i wigczy sie wesota
melodyjka.

Przyciski z numerami

Nacisnij przycisk z numerem, aby odstuchac liczbg monet. Na ekranie LED wyswietli sig
liczba i zabawne animacje.

Szczelina na karte kredytowa

Przesun karte kredytowq przez szczeling, aby ustysze¢ efekt dzwigkowy. Na ekranie LED
wyswietlg sie zabawne animacje.

Przycisk otwierania

Nacis$nij przycisk otwierania w celu wysunigcia szuflady kasy.

Przycisk jedzenia i picia

Nacisnij przycisk, aby ustysze¢ nazwe wybranej potrawy lub napoju. Nacisnij przycisk
ponownie, aby ustysze¢ ksztatt i zabawny zwrot. Na ekranie LED wyswietlg sig¢ zabawne
animacje.

Wersja dzwigkowo-muzyczna

Jak bawi¢ sie Kase w kawiarni

Rozpoczecie

Przesun przetacznik Wi./Wyt./Regulacji glosnosci na pozycje ( 0 ) lub (u»))), kasa jest teraz
gotowa do obstugi.

Reczne urzadzenie do sktadania zamoéwien

Wyjmij reczne urzadzenie do sktadania zaméwien; wybierz positek, deser i napdj. Przerzu¢
kartg z wybranym positkiem naprzod, z dzwiekiem kliknigcia. Umies¢ urzgdzenie do
sktadania zamoéwien z powrotem w uchwycie. Kasa rozpoznaje Twoj wybor i wyswietla
zamowienie na ekranie LED. Ekran LED wys$wietla zamoéwienie wraz z liczbami i animacjami.
Przycisk sprawdzenia zamoéwienia

Naci$nij przycisk ,Sprawdzenie zamoéwienia”, aby sprawdzi¢ wybrane jedzenie. Ekran LED
wys$wietla zamoéwienie wraz z liczbami, zabawnymi animacjami i wesotg melodyjka.
Przyciski z numerami

Nacisnij przycisk z liczba, ekran LED wys$wietli te liczbe i zabawne animacje.

Szczelina na karte kredytowa

Przesun karte kredytowg przez szczeling, aby ustysze¢ efekt dzwigkowy. Na ekranie LED
wyswietlg sie zabawne animacje.

Przycisk otwierania

Nacis$nij przycisk otwierania w celu wysunigcia szuflady kasy.

Przycisk jedzenia i picia

Nacisnij przycisk jedzenia lub napoju, ekran LED wyswietli zabawne animacje z efektami
dzwiekowymi.



@YD Siz-ikoBasi Bepcusi

Kak urpartb ¢ KaccoBbIM annapaTtom kade

Onsa Hayana

MepeBeauTe BbIkNOYATENb / PErynMpoBka rPOMKOCTY 3BYyKa B NOSOXeHe ( 1) ) unu (.)))), "
KaccoBbli annapat ByaeT rotos K urpe.

Pyy4Hoe ycTpoircTBO ochopMneHus 3akasa

[locTaHbTe py4HOe yCTpOICTBO othopMieHns 3akasa; Belbepute 6111040, AeCEPT U HANUTOK.
BcraBbTe BbibpaHHoe 6ntoao Ao wenyka. BepHuTe ycTponcTBO ohopmieHns 3akasa B
nepxatenb. Kaccosbli annapaT pacnoaHaeT BbiGpaHHble No3uLmun 1 03By4nT 3akas. Ha
CBETOAMOAHOM AWCHIIee BbICBETUTCS 3aka3 ¢ GykBamu 1 3a6aBHOV aHUMaLMe.

KHonka «3aka3 rotoB»

HaxmuTe kHomnky «[poBepka 3akasda» 1 yCcrblluMTe Ha3BaHue BblibpaHHbIX 6o 1 cnosa
6narogapHocTu. Ha cBeToaMoaHOM Aucnnee BbiCBETUTCS 3aka3 ¢ GykBamu, 3abaBHom
aHumaumner n Becerno Menoauen.

Lndposas knaBuatypa
Haxxmute knasuLuy 1 uMdpoi, 4Tobbl yCrbllaTh KONMYecTBO MoHeT. Ha cBeToanoaHoM
Avcnnee BbICBETUTCA Lndpa ¢ 3abaBHOM aHUMaumet.

MpueMHUK AN KpeAUTHbIX KapT
MpoBeanTe KPEAUTHOMN KapTO Yepes NPUEMHVK AN KPeAUTHBIX KapT U YCIbILLUUTE 3BYKOBbIE
achhekThbl, @ Takke 3a6aBHYH aHMMaLMIO Ha CBETOAUOAHOM AUCHee.

KHonka oTkpbiBaHus
Haxmute KHOMKY OTKpbIBaHUS, 4YTObbI N3 KACCOBOrO annaparta Bblexara BblABMWKHasA cekuus.

KHonka c eqov M HanuTkamun

HaxmuTe KHOMKyY, 4ToBbl yCrbilaTh HasBaHue BbIGPaHHOM efbl Unu HanuTka. Haxmure
KHOMKY eLLe pa3 1 yCribiLUTe, Kakon oHa (hopMbl, a Takke 3abasHyto dpasy. Ha
CBETOAMOAHOM AMCIITIee NosiBUTCs 3abaBHast aHUMaLmst.

@A Bepcuisi co 3BYKOM U MeNOAMSIMU

Kak urpatb ¢ kaccoBbIM annapaTom kKadpe

Ons Hayana

MepeBeayTe BbIKMOYATENb / PErYNMPOBKA FPOMKOCTY 3ByKa B MOMOXeHe () ) unn (W) ), u
KaccoBbI annapartr 6y,qu rOTOB K Urpe.

Py4Hoe ycTpoircTBO ochopmneHuns 3akasa

[ocTaHbTe py4HOe YyCTPOMNCTBO ohopMIieHns 3aka3sa; Beibepute 6niofo, AecepT U HanuUToK.
BcTaBbTe BbiGpaHHOe 6100 A0 Wenyka. BepHuTe ycTpoiicTBO ochopMieHus 3akasa B
Aepxatenb. KaccoBblin annapaTt pacno3HaeT BbiGpaHHble NO3nLMK U NOKaXET 3akas Ha
CBETOAMOAHOM Avcnnee. Ha cBeTOANOAHOM AMCnee BbICBETUTCS 3akas ¢ umdpamu
3abaBHON aHUMaLmnen.

KHonka «3aka3 rotoB»

HaxmuTe kHonky «[poBepka 3aka3ay, 4ToObl NpoBepuUTh BbibpaHHble bntoaa. Ha
CBETOAMOAHOM AMCNIee BbICBETUTCS 3aka3 ¢ uudpamu, 3abaBHOM aHMaLumnen n Becenoi
mMenoauen.

LUundpoBas knaBuatypa

HaxmuTe KHOMKy ¢ LMpoit — Ha CBETOAMOAHOM AuUcTnee BbiCBETUTCS Lydpa ¢ 3abaBHOM
aHumaumen.

MpueMHUK AN KPeAUTHbIX KapT

[MpoBeanTe KPeAUTHON KapTon Yepe3 NPUEMHVK ANS KPeAWUTHbIX KapT W yCrbILMTe 3BYKOBbIE
adhpekThbl, a Takke 3a6aBHYI aHMMaLMIO Ha CBETOAUOAHOM AUCTNee.

KHonka oTkpbiBaHUA

Haxmute KHOMKY OTKpbIBaHUS, 4TOGbI M3 KACCOBOTO annaparta Bblexara BblABWKHasA cekuus.
KHonka c egon u HanuTKkamun

HaxmuTe KHOMKY C €401 UM HanUTKOM — Ha CBETOAMOAHOM Avcrnee nossuTcs 3abasHas

aHMmaums co 3ByKOBbIMM adhdekTamm.
1



@@ Bepcus c e3nk

Kak ce urpae Ha kacoBus anapat 3a 3aKycBalHsA

3a pa 3anoyHeTe

Mnb3HeTe npeskntoyBaTens Bkn.-M3kn./ cuna Ha 3Byka Ha ( M) ) nnm ( -n)) ) U KacoBUSAT
anapar e rotoB 3a urpa.

Mo6Gu1nHO yCTPOWCTBO 3a NOPBYKU

M3BaaeTe MOGMITHOTO YCTPOMCTBO 3a NOPBbYKM; n3bepeTe xpaHa, AecepT v HanuTKu.
3aBbpTeTe n3bpaHata xpaHa oTnpes Ao LpakBaHe. BbpHeTe MOBUNHOTO YCTPOWCTBO 3a
nopbYkM B Abpxaya. KacoBusiT anapar Le pasnosHae Baluvs nsbop u e kaxe nopbykata.
Ha CBEeTOAUOLHUA eKpaH LLe Ce NoKaxe nopbykaTta ¢ 5yKBI/I 1 3abaBHu aHnMauun.

ByToH ,,[IpoBepka Ha nopbukaTa”

HaTtucHete 6yToHa ,lpoBepka Ha nopbykaTa”, 3a Aa YyeTe KakBa xpaHa cTe usbpanuv Hapen
C u3pasn Ha ogobpeHne. Ha cBeToaMoaHWA AUCNIEN Lie ce Nokaxe nopbykaTta ¢ byksu,
3abaBHM aHMMaLMKn 1 Becenu Menoauu.

LncpoBu 6yToHM
HatucHeTe undposust 6yToH, 3a fa yyeTe 6posi Ha MOHeTuTe. Ha cBeToanoaHus aucnnei
LLie ce nokaxar YnCoTo 1 3abaBHU aHUMaLmm.

Yneu 3a KpeauTHa KapTa
I'IpeKapalZTe KpeguTHaTa KapTa npes yned 3a KpeauTHa KapTa, 3a Aa YyeTe 3ByKOBU e(beKTI/I
Hapej CbC 3abaBHu aHuMMauuun Ha ceeToamogHuna ,ElI/ICI'Il'IeIZ.

ByToH 3a oTBapsiHe
HatucHeTe 6yToHa 3a oTBapsiHe, 3a ja M3CKOUN YEKMEIKETO Ha KacoBUs anapar.

ByTOH 3a XxpaHa u HanUTKu

HaTucHeTe 6yToHa, 3a Aa YyeTe HaMMEHOBaHWETO Ha 13GpaHaTa xpaHa Unu HanuTka.
HaTucHeTe oTHOBO ByTOHa, 3a fja YyeTe Kak ce ka3Ba chopMaTa cbeC 3abaBHa dpasa. Ha
CBETOAMOAHUS AUCTINEN LLe ce NokaxaT 3abaBHWUTe aHuMaLmm.

@I Bepcus 3syum & Menoaum

Kak ce urpae Ha KacoBusa anapar 3a 3aKycBanHs

3a ga 3anoyHeTe

Mb3HeTe npeBkntouBatens Bkn.-U3k./ cuna Ha 3Byka Ha (4 ) unv ( 1)) ) 1 KacoBusT
anapar e roToB 3a Urpa.

Mo6u1nHO yCTPOWCTBO 3a NOPBYKU

V3BaaeTe MOGUIHOTO YCTPOWCTBO 3a NOPBLYKK; n3bepeTe XpaHa, AecepT U HanuTKu.
BaBbpTeTe U3bpaHaTa xpaHa oOTnpes Ao LpakeaHe. BbpHeTe MOBUNHOTO YCTPOICTBO 3a
nopbYku B Abpxaya. KacoBusiT anapar e pasnosHae Balums usbop v e nokaxe
nopbyKkaTa Ha cBeToaAnogHUA ,D,MCI'IJ']EVI. CBeTOﬂI/IOﬂHI/IF!T ,CI,IACI'IJ'IeI7I e nokaxe nopb4kata c
umdbpu 1 3abaBHU aHUMaLMK.

ByToH ,,[IpoBepka Ha nopbukaTa”

HaTtucHeTe 6yToHa “NpoBepka Ha nopbykaTa“, 3a Aa NnpoeepuTe nsbpaHarta xpaHa. Ha
cBeToamoaHusa ﬂMCﬂﬂeﬁ e ce nokaxke nopb4kaTa BU C LlI/I('hpM, 3abaBHU aHuMmaumm n
Becenn menoguun.

LncbpoBu 6yToHM

HaTtucHeTte undposus GyToH, Ha CBETOANOLHUS AUCHNEN e Ce NoKaxaTt YucrnoTo u 3abasHu
aHuMaumn.

Ynew 3a kpeauTHa KapTa

MpekapanTte KpeanTHaTa KapTa npes3 ynes 3a KpeauTHa KapTa, 3a Ja YyeTe 3ByKoBu edpeKTn
Hapepn cbC 3abaBHU aHUMaLUMU Ha CBETOAVNOAHWS OUCTITEN.

ByTOH 3a oTBapsiHe
HaTtucHeTe GyToHa 3a OTBapsiHe, 3a 4@ U3CKOYM YeKMe)KeTO Ha KacoBus anapar.

ByTOH 3a XpaHa n HanUTKu
HatucHeTte ByToHa 3a xpaHa Unu HanuTka, Ha CBETOANOAHUSI AUCTNEN Lie ce noKaxaT
3abaBHM aHMMaLUK CbC 3BYKOBU epekTy.
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Versie Taal

Hoe met de café kassa te spelen

Beginnen

Schuif de aan-uit/volumeregeling naar ( # ) of (»)), de kassa is klaar om mee te spelen.
Draagbaar bestelsysteem

Pak het draagbare bestelsysteem; kies het eten, het dessert en het drankje. Draai het
gekozen voedsel naar voren met een ‘klik’-geluid. Plaats het bestelapparaat terug in de
houder. De kassa herkent je selectie en zegt de bestelling. Het LED-scherm geeft de
bestelling weer met letters en leuke animaties.

Knop “Bestelling controleren”

Druk op de knop “Bestelling controleren” om het gekozen voedsel te horen samen met een
waardering. Het LED-scherm geeft de bestelling weer met letters, leuke animaties en een
vrolijke melodie.

Cijferknoppen

Druk op de cijferknop om het aantal munten te horen. Het LED-scherm geeft het aantal en
leuke animaties weer.

Creditcardsleuf
Veeg de creditcard in de creditcardsleuf om leuke geluidseffecten te horen samen met leuke
animaties op het LED-scherm.

Open knop
Druk op de open knop om de kassalade open te laten springen.

Eten en drinken knop

Druk op de knop om de naam van het gekozen voedsel of drankje te horen. Druk weer op de
knop om de vorm en een leuke uitdrukking te horen zeggen. Het LED-scherm geeft de leuke
animaties weer.

Geluiden & Melodieén versie

Hoe met de café kassa te spelen

Beginnen

Schuif de aan-uit/volumeregeling naar (w3 ) of (1) ), de kassa is klaar om mee te spelen.
Draagbaar bestelsysteem

Pak het draagbare bestelsysteem; kies het eten, het dessert en het drankje. Draai het
gekozen voedsel naar voren met een ‘klik’-geluid. Plaats het bestelapparaat terug in de
houder. De kassa herkent uw bestelling en toont de bestelling op het LED-scherm. Het
LED-scherm geeft het order weer met nummers en leuke animaties.

Knop “Bestelling controleren”

Druk op de toets “Bestelling controleren” om het gekozen voedsel te controleren. Het
LED-scherm geeft het order weer met nummers, leuke animaties en vrolijke melodieén.
Cijferknoppen

Druk op de nummertoets en het LED-scherm geeft het nummer en leuke animaties weer.
Creditcardsleuf

Veeg de creditcard in de creditcardsleuf om leuke geluidseffecten te horen samen met leuke
animaties op het LED-scherm.

Open knop

Druk op de open knop om de kassalade open te laten springen.

Eten en drinken knop

Druk op de toets die de drank of het voedsel weergeeft en het LED-scherm geeft leuke
animaties met geluidseffecten weer.



@IV Nyelvi verzio

Hogyan kell jatszani a Café Cash Register-rel?

Kezdés

CsUsztassa a Be/ki gombot / Hangerészabalyzot a () ) vagy a (w) ) jelre, a pénztargép
készen all a jatékra.

Kézi rendelési eszk6z

Vegye ki a kézi eszkdzt; valasszon ételt, desszertet és italt. Huzza el6re a kivalasztott ételt
egy "kattintas" hanggal. Hajtsa vissza a rendez6 eszkdzt a tartoba. A pénztargép fel fogja
ismerni a kivalasztast és a rendelést. A LED képerny6 betlikkel és szérakoztaté animaciokkal
jeleniti meg a rendelést.

"Rendelésellenérzés"” gomb

Nyomja meg a "Rendelés ellenérzése" gombot, hogy meghallgassa a kivalasztott
ételeket,valamint egy elismer6 kifejezést. A LED kijelzéje betlikkel, szérakoztaté animaciokkal
és vidam dallammal jeleniti meg a rendelést.

Szamgombok

A szamgombok megnyomasaval hallhatja az érmék szamat. A LED képernyén megjelenik a
szam és a szoérakoztatd animaciok.

Hitelkartya-nyilas

Csusztassa a hitelkartyat a hitelkartya-nyilasba, hogy meghallgassa a hanghatasokat és
megtekinthesse a LED-képerny6n megjelené szérakoztaté animaciokat.

Nyité gomb

Nyomja meg a nyité gombot a pénztargépfiok kinyitdsahoz.

Etel és ital gomb

A gomb megnyomasaval hallhatja a kivalasztott étel vagy ital nevét. Nyomja meg ismét a
gombot, hogy hallja a formajat és egy szérakoztato kifejezést. A LED képernyén megjelennek
a szoérakoztaté animaciok.

@B Hangok és Dallamok valtozat

Hogyan kell jatszani a Café Cash Register-rel?

Kezdés

Csusztassa a Be/ki gombot / Hangerészabalyzot a ( W) ) vagy a (1»)))je|re, a pénztargép
készen all a jatékra.

Kézi rendelési eszkoz

Vegye ki a kézi eszkdzt; valasszon ételt, desszertet és italt. Hizza elére a kivalasztott ételt
egy "kattintas" hanggal. Hajtsa vissza a rendezd eszkozt a tartoba. A pénztargép fel fogja
ismerni a kivalasztast és a rendelést. A pénztargép fel fogja ismerni a valasztasodat és
megjeleniti a rendelést a LED kijelzén. A LED kijelz6n megjelenik a rendelés szamokkal és
vidam animéciokkal.

"Rendelésellendrzés" gomb

Nyomd meg a “rendelés ellenérzés” gombot a valasztott étel ellenérzéséhez. A LED kijelzén
megjelenik a rendelés szamokkal és vidam animaciokkal és vidam dallammal.

Szamgombok

Nyomd meg a szam gombot, a LED kijelz6n megjelenik a szam és vidam animaciok.
Hitelkartya-nyilas

Csusztassa a hitelkartyat a hitelkartya-nyilasba, hogy meghallgassa a hanghatasokat és
megtekinthesse a LED-képernydn megjelené szérakoztaté animaciokat.

Nyité gomb

Nyomja meg a nyité gombot a pénztargépfiok kinyitdsahoz.

Etel és ital gomb

Nyomd meg az étel vagy ital gombot, a LED kijelz6n megkelenik a vidam animacio
hanghatasokkal.



@I \wooiki amrédoon

Mg aideTal n Tapelakn pnxovin Kagé

‘Evapén

ZUPETE TO TIAMKTPO On-off / évraong oto () ) (l))) ), N TAUEIOKR PNXaVA €ival éToiun yia
Xenon.

TUOKEUN TTapayyeAIWV XEIPOG

BydiATe £€w TN cuokeur TTapayyeNIWV XeIpOg. ETAEETE TO aynTd, TO £MIOSGPTTIO KAl TO TTOTO.
[upioTe TO eTTIAEYPEVO QAYNTO PTTPOOTA HE NXO «KAIK». ETTIOTPEWTE TN CUOKEUR TTapayyeAIwWV
oTn Baon. H Tapeiaki pnxavi Ba avayvwpioel Tnv €mAoyA oag Kail Ba el Tnv TrapayyeAia. H
086vn LED Ba TpofaAAel TNV TTapayyeAia Je ypaUPOTa KOl AoTEia KIVOUEVD OXEDIA.
KoupTtri « EAgeyxog TrapayygAiog»

MatAoTe 10 KoupTr «EAgyX0G TTapayyeAiag» yia va akoUoEeTe TO ETTIAEYPEVO QaynTO padi e
uia @pdon ekTipnong Tng agiag. H 086vn LED Ba mpoBdAAel Tnv TTapayyeAia pe ypdupara,
aoTeia KIvVoUpEVa oxEDIa Kal XapoUuevn peAwdia.

Kouptid apiBpwv

MéoTe TO KOUNTT APIBUOU yIa va aKOUOoETE ToV apiBuod kepudtwy. H 086vn LED Ba TpoBdaAAel
TOV apIBuo Kal aoTeEia Kivoupeva oxédia.

Y1modoxn mOoTWTIKAG KAPTAG
MepdoTe TNV MOTWTIKA KAPTA OTNV UTTOBOXN TTIOTWTIKAG KAPTAG Y1 VO AKOUCETE NXNTIKG EQE
padi ye aoTteia KivoUupeva oxédia otnv 08évn LED.

KoupTri avoiyparog
MaTAoTE TO KOUPTTI AvoiyHaTog yia va BYAAETe £€w TO CUPTAPI TAPEIOKAG PNXAVAG.

KoupTri @ayntou kai rotol

[MaTAOTE TO KOUPTTI yia VO aKOUCETE TO GVONA Tou ETTIAEyHEVOU @aynTou i TToTou. MaTroTe TO
KOUWTTI €K VEOU YIO va OKOUOETE TO OXUa Kal TNV aaTeia gpdon. H 086vn LED Ba rpoBdaAAe
Ta AOTEIQ KIvoUupeva oxédia.

@I Exdoon pe Hyoug & MeAwdieg

Mwg TaideTan n Tapeiakn pnxavin Kagé

"Evapén

Z0peTe TO TARKTPO On-off / évtaong oTto (M) ) (1:)) ), N TAUEIAKR PNXavA ival éToiun yia
xenon.

ZUOKEUN TTOPAYYEAIWV XEIPOG

BydATe £¢w Tn ouokeur TTapayyeAIwy Xeipdg. EMAEETE To @aynTo, To £MSOPTTIO KAl TO TTOTO.
[upioTe To eTTIAEYPEVO QAYNTO PTTPOOTA HE NXO «KAIK». ETTIOTPEWTE TN CUOKEUR TTapayyeAiwv
otn Baon. H Tapeiakn pnxavr) Ba avayvwpicel Tnv emAoyr oag kai 8a TTPoRAAAEl TNV
TapayyeAia otnv 086vn LED. H 086vn LED 8a mrpoBaAAel TV TTapayyeAia ye apiBpoug Kai
aoTeia KivoUupeva oxEdIa.

KoupTri « EAeyxog TapayyeAiagy

MathoTe 10 KoupTri « EAeyx0g TrapayyeAiog» yia va eAEyEeTe Ta eTTIAeypéva TpO@Ia. H 086vn
LED 6a mrpoBdAAel Tnv Trapayyelia pe apiBuoug, aoTeia KivoUpeva oxEdIa Kal XapoUpevn
ueAwdia.

Kouptid api8pwv

MatroTe 10 KOUPTTi apIBpoU, n 086vn LED Ba rpoBdAAel Tov apiBud kai acTeia KivoUupeva
oxedia.

YmodoxN TIoTWTIKAG KAPTOG

MepdoTe TNV MOTWTIKA KAPTA OTNV UTTOB0XN TTIOTWTIKAG KAPTAG Y1 VO AKOUCETE NXNTIKG £QE
padi ye aoTteia KivoUpeva oxédia atnv 08évn LED.

KoupTri avoiypatog

MatAoTe TO KOUPTTT avoiypaTog yia va BYGAETE £Ew TO CUPTAPI TAPEIOKAG HNXAVAG.

KoupTtri @ayntou Kai TroTou

MatoTe TO KOUPTT TPO@IPOU A TToToU, N 086vn LED Ba TpofdAAel aoTeia Kivoupeva oxédia

HE NXNTIKA EQE.
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