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Diagram
1) On / Off button
2) Volume control buttons
3) Demo song button
4) Activity selector
5) 5-key keyboard
6) Light-up drum pads 
7) Light-up cymbal
8) Battery compartment (bottom)
9) Drumsticks

EN
Schéma
1) Interrupteur marche/arrêt
2) Touches de réglage du volume
3) Touche mélodie démo
4) Sélecteur d’activité
5) Clavier à 5 touches
6) Pads de batterie lumineux
7) Cymbale lumineuse
8) Logement des piles (dessous)
9) Baguettes

FR
Schaubild
1) Ein-/Aus-Taste
2) Lautstärke-Tasten
3) Demolied-Taste
4) Aktivitätenwähler
5) 5-Tasten-Tastatur
6) Aufleuchtende Schlagzeugpads
7) Aufleuchtendes Becken
8) Batteriefach (Boden)
9) Trommelschlägel

DE

Диаграма
1) Бутон за включване/изключване
2) Бутони за контролиране на 
    силата на звука
3) Бутон за демо песен
4) Плъзгач за избиране на дейност
5) Клавиатура с 5 клавиша
6) Светещи бутони-барабани
7) Светещ кимвал
8) Отделение за батерия 
    (в долната част)
9) Палки за барабани

BG
Diagram
1) Aan / uit knop
2) Volume controle knoppen
3) Demo song knop
4) Activiteit keuzeschakelaar
5) 5-toetsen keyboard
6) Verlichtte drum pads
7) Verlichtte cimbaal
8) Batterijcompartiment (onderkant)
9) Drumsticks

NL
Ábra
1) Be/ki gomb
2) Hangerő szabályozó gombok
3) Demó dal gomb
4) Tevékenység választó
5) 5 billentyűs hangszer
6) Világító doblapok
7) Világító cintányér
8) Elemtartó rekesz (lent)
9) Csirkecomb

HU

Diagramma
1) Pulsante acceso/spento
2) Pulsanti del volume
3) Pulsante brano demo
4) Selettore di attività
5) Tastiera a 5 tasti
6) Rullanti luminosi
7) Piatto luminoso
8) Vano batteria (fondo)
9) Bacchette

IT
Diagrama
1) Botón Encender / Apagar
2) Botones de control del volumen
3) Botón de canción de demostración
4) Selector de actividades
5) Teclado de 5-teclas
6) Pads luminosos de batería
7) Platillo luminoso
8) Compartimento de las pilas 
    (parte inferior)
9) Palillos

ES
Diagrama
1) Botão de ligar/desligar
2) Botões de controlo do volume
3) Botão de música de 
    demonstração
4) Selector de actividades
5) Órgão de 5 teclas
6) Bateria com luzes
7) Címbalo com luzes
8) Compartimento das pilhas (fundo)
9) Baquetas

PT

Schemat
1) Przycisk włączania/wyłączania
2) Przyciski regulacji głośności
3) Przycisk piosenki demo
4) Wybór zabawy
5) Klawiatura z 5 klawiszami
6) Podświetlane bębenki
7) Podświetlane cymbałki
8) Pojemnik na baterie (spód)
9) Pałeczki do perkusji

PL
Рисунок
1) Кнопка включения/выключения
2) Кнопки регулировки громкости
3) Кнопка воспроизведения 
    демо-версии песни
4) Переключатель действий
5) Клавиатура из 5 клавиш
6) Светящиеся панели барабанов
7) Светящаяся тарелка
8) Батарейный отсек (снизу)
9) Барабанные палочки

RU
Joonis
1) Toitenupp
2) Helitugevuse reguleerimise nupud
3) Demoloo nupp
4) Tegevuse valimise nupp
5) 5-klahviga klaver
6) Valgustusega trummiplaadid
7) Valgustusega simbel
8) Patarei-/akupesa (all)
9) Trummipulgad

EE
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Legenda
1) Gumb za vklop/izklop
2) Krmilni gumbi za glasnost
3) Gumb za demo skladbo
4) Gumb za izbiro aktivnosti
5) Tipkovnica s petimi tipkami
6) Osvetljeni bobni
7) Osvetljene činele
8) Predal za baterije (spodaj)
9) Palčke

SI
Paveikslas
1) Įjungimo ir išjungimo mygtukas
2) Garso stiprumo valdymo mygtukai
3) Demonstracinio kūrinio mygtukas
4) Veiklos selektorius
5) 5 klavišų klaviatūra
6) Užsidegančios būgnų pagalvėlės
7) Užsidegančios lėkštės
8) Baterijų skyrius (kitoje pusėje)
9) Būgnų mušimo lazdelės

LT
Attēls
1) Ieslēgšanas/izslēgšanas poga
2) Skaļuma regulēšanas pogas
3) Demo dziesmu atskaņošanas poga
4) Aktivitāšu selektors
5) 5 taustiņu klaviatūra
6) Bungas ar gaismu
7) Šķīvis ar gaismu
8) Bateriju nodalījums 
    (aizmugurējā daļā)
9) Bungu vālītes

LV

Şekil
1) Açma/Kapatma düğmesi
2) Ses kontrol düğmeleri
3) Demo şarkısı düğmesi
4) Etkinlik seçici
5) 5 tuşlu org
6) Yanıp sönen davul
7) Yanıp sönen zil
8) Pil bölmesi (alt)
9) Bagetler

TR

略図
1) オン・オフボタン
2) 音量調節ボタン
3) デモソングボタン
4) アクティビティ切り替え
5) 鍵盤5キー
6) 点灯ドラムパッド
7) 点灯シンバル
8) 電池室（底）
9) ドラムスティック

JP
Diagramă
1) Buton on/off
2) Butoane de volum
3) Buton cântec demonstrativ
4) Selector de activități
5) Pian cu 5 clape
6) Tobe luminoase
7) Talger luminos
8) Compartiment pentru baterii 
    (dedesubt)
9) Bețe de tobă

RO
Dijagram
1) Gumb za uključivanje/
    isključivanje (On/Off)
2) Gumbi za regulaciju glasnoće
3) Gumb za demo pjesmu
4) Izbornik aktivnosti
5) Klavijatura s 5 tipki
6) Svjetleće podloge bubnja
7) Svjetleća činela
8) Pretinac za baterije (donja strana)
9) Palice za bubnjeve

HR

Σχεδιάγραμμα
1) Κουμπί On/Off
2) Κουμπιά ελέγχου έντασης
3) Κουμπί τραγουδιού ντέμο
4) Επιλογέας δραστηριότητας
5) Αρμόνιο 5 πλήκτρων
6) Drum pad που ανάβουν
7) Κύμβαλο (Πιατίνι) που ανάβει
8) Χώρος μπαταριών (κάτω μέρος)
9) Μπαγκέτες

GR
图示
1) 开/关按钮
2) 音量控制按钮
3) 演示歌曲按钮
4) 活动选择按钮
5) 5琴键键盘
6) 亮灯鼓垫
7) 亮灯铙钹
8) 电池盒（底部）
9) 鼓槌

CN
그림
1) 전원 버튼
2) 볼륨 조정 버튼
3) 데모 곡 버튼
4) 액티비티 선택 버튼
5) 5개 건반
6) 불이 켜지는 드럼 패드
7) 불이 켜지는 심벌즈
8) 건전지함(밑)
9) 드럼스틱

KR
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EN Activities / Games
Free Play Mode
Slide the activity selector to free play mode. Press the keys on the keyboard to create a song. Hit the drum pad to play a 
drum sound. Press the demo song button to hear the demo song(s). 
Fun Sounds Mode
Slide the activity selector to fun sounds mode. Press a key on the keyboard or hit a drum pad / cymbal to play background 
music. Play freely over the background music. Press the demo song button to hear the demo song(s). 
Follow Me Mode
Slide the activity selector to follow me mode. The LEDs light up. The player should remember the flashing pattern and then play 
along by touching the blinking drum pad / cymbal in the correct order. Press the demo song button to hear the demo song(s).
Play Right Mode
Slide the activity selector to play right mode. Press a key on the keyboard or hit a drum pad / cymbal to play a section of a 
preprogrammed melody. The melody will play automatically as the player touches any key / drum pad / cymbal. The player 
should hit on time to play the song uninterrupted. Press the demo song button to hear the demo song(s).

Activités / Jeux
Mode Jeu Libre
Positionnez le sélecteur d’activité sur le mode Jeu Libre. Appuyez sur les touches du clavier pour créer une mélodie. 
Percutez les pads de batterie pour jouer de la batterie. Appuyez sur la touche Mélodie Démo pour écouter une ou plusieurs 
mélodies de démonstration.
Mode Sons Amusants
Positionnez le sélecteur d’activité sur le mode Sons Amusants. Appuyez sur une touche du clavier ou percutez la cymbale 
ou un pad de batterie pour jouer une musique d’accompagnement. Jouez librement sur la musique d’accompagnement. 
Appuyez sur la touche Mélodie Démo pour écouter une ou plusieurs mélodies de démonstration.
Mode Suis-moi
Positionnez le sélecteur d’activité sur le mode Suis-moi. Les LED s’allument. Le musicien doit mémoriser la suite lumineuse, 
puis la reproduire en percutant les pads de batterie et la cymbale clignotants dans le même ordre pour jouer la mélodie. 
Appuyez sur la touche Mélodie Démo pour écouter une ou plusieurs mélodies de démonstration.
Mode Bien Jouer
Positionnez le sélecteur d’activité sur le mode Bien Jouer. Appuyez sur une touche du clavier ou percutez la cymbale ou un 
pad de batterie pour jouer un passage de la mélodie préprogrammée. La mélodie est jouée automatiquement quand le 
musicien appuie sur une touche/pad de batterie/cymbale. Le musicien doit appuyer/percuter dans le tempo pour jouer la 
mélodie sans interruption. Appuyez sur la touche Mélodie Démo pour écouter une ou plusieurs mélodies de démonstration.

DE Aktivitäten / Spiele
Freispiel-Modus
Den Aktivitätenwähler auf den Freispiel-Modus schieben. Die Tasten der Tastatur drücken, um ein Lied zu komponieren. Auf 
das Schlagzeugpad schlagen, um Schlagzeuggeräusche zu spielen. Die Demolied-Taste drücken, um das (die) 
Demolied(er) zu hören.
Spaßgeräusche-Modus
Den Aktivitätenwähler auf den Spaßgeräusche-Modus schieben. Eine Taste auf der Tastatur drücken oder auf ein 
Schlagzeugpad/Becken schlagen, um Begleitmusik zu spielen. Jetzt kann frei zur Begleitmusik gespielt werden. Die 
Demolied-Taste drücken, um das (die) Demolied(er) zu hören.
Folge Mir-Modus
Den Aktivitätenwähler auf den Folge Mir-Modus schieben. Die LEDs leuchten auf. Der Spieler soll sich nun das Muster der 
aufblinkenden Lichter merken und dann das Lied nachspielen, indem er die blinkenden Schlagzeugpads/Becken in der 
richtigen Reihenfolge berührt. Die Demolied-Taste drücken, um das (die) Demolied(er) zu hören.
Richtig Spielen-Modus
Den Aktivitätenwähler auf den Richtig Spielen-Modus schieben. Eine Taste auf der Tastatur drücken oder auf ein 
Schlagzeugpad/Becken schlagen, um einen Abschnitt einer vorprogrammierten Melodie zu spielen. Die Melodie spielt 
automatisch, während der Spieler eine beliebige Taste/Schlagzeugpad/Becken drückt oder berührt. Der Spieler sollte 
rechtzeitig drücken, um das Lied ohne Unterbrechungen zu spielen. Die Demolied-Taste drücken, um das (die) 
Demolied(er) zu hören.

FR
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IT Attività / Giochi
Modalità Suono libero
Fare scorrere il selettore di attività sulla modalità Suono libero. Premere i tasti della tastiera per creare un brano. Colpire il 
rullante per riprodurre un suono di tamburo. Premere il pulsante Brano demo per ascoltare il brano dimostrativo.
Modalità Suoni divertenti
Fare scorrere il selettore di attività sulla modalità Suoni divertenti. Premere un tasto sulla tastiera oppure colpire un rullante / 
piatto per riprodurre una musica di sottofondo. Suonare liberamente sulla musica di sottofondo. Premere il pulsante Brano 
demo per ascoltare il brano dimostrativo.
Modalità Seguimi
Fare scorrere il selettore di attività sulla modalità Seguimi. I LED si illuminano. Il suonatore deve ricordare la sequenza di 
illuminazione e poi riprodurla toccando i rullanti / piatti nell'ordine corretto. Premere il pulsante Demo per ascoltare il brano 
dimostrativo.
Modalità Suona bene
Fare scorrere il selettore di attività sulla modalità Suona bene. Premere un tasto sulla tastiera oppure colpire un rullante / 
piatto per suonare una sezione di una melodia preprogrammata. La melodia viene riprodotta automaticamente quando si 
tocca un tasto / rullante / piatto. Il suonatore deve colpire a tempo per suonare il brano senza interruzioni. Premere il 
pulsante Brano demo per ascoltare il brano dimostrativo.

ES Actividades / Juegos
Modo de Reproducción Libre
Empuja el selector de actividad hasta el modo de Reproducción Libre. Pulsa las teclas del teclado para crear una canción. 
Golpea el pad para escuchar un sonido de batería. Pulsa el botón de canción de demostración para escuchar la(s) 
canción(es) de demostración.
Modo de Sonidos Divertidos
Desliza el selector de actividades hasta el modo de Sonidos Divertidos. Pulsa una tecla del teclado o golpea un pad de la 
batería/platillo para escuchar música de fondo. A continuación interpreta una melodía sobre la música de fondo. Pulsa el 
botón de canción de demostración para escuchar una(s) canción(es) de demostración.
Modo Sígueme
Empuja el selector de actividad hasta el modo Sígueme. Las luces LED se iluminarán. El participante debe recordar la 
sucesión de luces y después reproducir esa sucesión tocando el pad luminoso de la batería/platillo en el orden correcto. 
Pulsa el botón de canción de demostración para escuchar la(s) canción(es) de demostración.
Modo de Reproducción Correcta
Empuja el selector de actividad hasta el modo de Reproducción Correcta. Pulsa una tecla del teclado o golpea un pad de la 
batería/platillo para reproducir parte de una melodía programada. La melodía se reproducirá automáticamente mientras el 
niño toca una tecla/pad de batería/platillo. El niño debe golpear a tiempo para que la canción se interrumpa. Pulsa el botón 
de la canción de demostración para escuchar la(s) canción(es) de demostración.

PT Atividades/Jogos
Modo de utilização livre
Faça deslizar o selector da actividade para o modo de utilização livre. Prima as teclas no órgão para criar uma música. Bata 
na bateria para tocar sons da bateria. Prima o botão de demonstração para ouvir as músicas de demonstração.
Modo de sons divertidos
Faça deslizar o selector da actividade para o modo de sons divertidos. Prima uma tecla no órgão ou bata na 
bateria/címbalo para tocar música de fundo. Toque livremente sobre a música de fundo. Prima o botão de demonstração 
para ouvir as músicas de demonstração.
Modo Segue-me
Faça deslizar o selector da actividade para o modo Segue-me. Os LEDs acendem. O utilizador deverá lembrar-se do 
padrão de luz e tocar a música, tocando na bateria/címbalo que piscar, pela ordem correcta. Prima o botão de 
demonstração para ouvir as músicas de demonstração.
Modo de Tocar Correctamente
Faça deslizar o selector da actividade para o modo de Tocar Correctamente. Prima uma tecla no órgão ou bata na 
bateria/címbalo para tocar uma secção de uma melodia pré-programada. A melodia toca automaticamente à medida que o 
utilizador tocar uma tecla/bateria/címbalo. O utilizador deverá tocar na altura certa, para tocar a música sem interrupção. 
Prima o botão de demonstração para ouvir as músicas de demonstração.
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PL Czynności / Gry
Tryb Gra dowolna
Przesuń wybór zabawy na tryb Gra dowolna. Wciśnij klawisze na klawiaturze, by stworzyć piosenkę. Uderz w bębenek, by 
zagrać dźwięk bębenka. Wciśnij przycisk piosenki demo, by usłyszeć piosenkę/piosenki demo. 
Przycisk Zabawne dźwięki
Przesuń wybór zabawy na tryb Zabawne dźwięki. Wciśnij klawisz na klawiaturze lub uderz w bębenek / cymbałki, by zagrać 
muzykę w tle. Graj dowolnie z muzyką w tle. Wciśnij przycisk piosenki demo, by usłyszeć piosenkę/piosenki demo. 
Funkcja Naśladuj mnie
Przesuń wybór zabawy na tryb Naśladuj mnie. LEDY zaświecą się. Gracz powinien zapamiętać migający model i zagrać 
dotykając migający bębenek / cymbałki w prawidłowej kolejności. Wciśnij przycisk piosenki demo, by usłyszeć 
piosenkę/piosenki demo. 
Tryb Zagraj prawidłowo
Przesuń wybór zabawy na tryb Zagraj prawidłowo. Wciśnij klawisz na klawiaturze lub uderz w bębenek / cymbałki, by zagrać 
fragment zaprogramowanej melodii. Melodia będzie odtwarzana automatycznie, gdy gracz dotyka dowolny klawisz / 
bębenek / cymbałki. Gracz powinien uderzać na czas, by zagrać piosenkę bez przerwy. Wciśnij przycisk piosenki demo, by 
usłyszeć piosenkę/piosenki demo.

RU Функции / Игры
Режим «Свободная игра»
Сдвиньте переключатель действий в режим «Свободная игра». Нажимайте на клавиши клавиатуры, чтобы создать 
мелодию. Ударьте по барабанной панели, чтобы сыграть звук барабана. Нажмите кнопку воспроизведения 
демо-версии песни, чтобы прозвучала демо-песня(и).
Режим «Забавные звуки»
Сдвиньте переключатель действий в режим «Забавные звуки». Нажмите любую клавишу на клавиатуре или ударьте 
по барабанной панели/тарелке, чтобы воспроизвести фоновую музыку. Свободно играйте на фоне музыки. Нажмите 
кнопку воспроизведения демо-версии песни, чтобы прозвучала демо-песня(и).
Режим «Повторяй за мной»
Сдвиньте переключатель действий в режим «Повторяй за мной». Начнут светиться светодиодные индикаторы. 
Игрок должен запомнить последовательность, в которой светятся индикаторы, а затем правильно повторить ее, 
прикасаясь к барабанным панелям и тарелке. Нажмите кнопку воспроизведения демо-версии песни, чтобы 
прозвучала демо-песня(и).
Режим «Сыграй правильно»
Сдвиньте переключатель действий в режим «Сыграй правильно». Нажмите любую клавишу на клавиатуре или 
ударьте по барабанам/тарелке, чтобы воспроизвести отрывок запрограммированной мелодии. Мелодия будет 
воспроизводиться автоматически, когда игрок будет касаться клавиш/барабанов/тарелки. Игрок должен вовремя 
попасть по клавише/барабану/тарелке, чтобы мелодия не прервалась. Нажмите кнопку воспроизведения 
демо-версии песни, чтобы прозвучала демо-песня(и).

EE Tegevused / mängud
Vaba mängu režiim
Libista tegevuse valimise nupp vaba mängu režiimile. Vajuta klaveri klahve ning loo lugusid. Trummiheli mängimiseks 
löö trummiplaati. Demolugude kuulamiseks vajuta demoloo nuppu. 
Lõbusate helide režiim
Libista tegevuse valimise nupp lõbusate helide režiimile. Vajuta klaveri klahvi või löö trummiplaati / simblit ning kuuled 
taustamuusikat. Mängi vabalt taustamuusika saatel. Demolugude kuulamiseks vajuta demoloo nuppu.
Kordamise režiim
Libista tegevuse valimise nupp kordamise režiimile. LED tuled süttivad. Mängija peab vilkuva mustri meelde jätma ja 
seejärel kaasa mängima, puudutades vilkuvat trummiplaati / simblit õiges järjekorras. Demolugude kuulamiseks 
vajuta demoloo nuppu.
Õigesti mängimise režiim
Libista tegevuse valimise nupp õigesti mängimise režiimile. Vajuta klaveri klahvi või löö trummiplaati / simblit ning 
kuuled ühte osa eelsalvestatud meloodiast. Mistahes klahvi / trummiplaadi / simbli puudutamisel hakkab meloodia 
automaatselt mängima. Loo katkematuks mängimiseks peab mängija õigel ajal klahve jm vajutama. Demolugude 
kuulamiseks vajuta demoloo nuppu. 6



BG Занимания / Игри
Режим на свободно свирене
Поставете плъзгача за избиране на дейност в режим на свободно свирене Натискайте клавишите на клавиатурата, 
за да създадете песен. Натискайте бутоните-барабани, за да изсвирите звук от барабани. Натиснете бутона за демо 
песен, за да чуете демо песента(ите). 
Режим „Забавни звуци“
Поставете плъзгача за избиране на дейност в режим „Забавни звуци“. Натиснете клавиш на клавиатурата или 
бутоните-барабани/кимвала, за да свирите музика за фон. Свирете каквото пожелаете върху фона. Натиснете 
бутона за демо песен, за да чуете демо песента(ите).
Режим „Следвай ме“
Поставете плъзгача за избиране на дейност в режим „Следвай ме“. Светодиодът светва. Изпълнителят 
трябва да запомни последователността при светване и след това да свири според нея като докосва мигащия 
бутон-барабан/кимвала в правилната последователност. Натиснете бутона за демо песен, за да чуете демо 
песента(ите).
Режим „Свири правилно“
Поставете плъзгача за избиране на дейност в режим „Свири правилно“. Натиснете клавиш на клавиатурата 
или бутоните-барабани/кимвала, за да свирите част от предварително зададена мелодия. Мелодията ще се 
възпроизведе автоматично, докато изпълнителят докосва който и да клавиш/бутон-барабан или кимвала. 
Изпълнителят трябва да натиска клавишите/бутона или кимвала правилно, за да изсвири песента без 
прекъсвания. Натиснете бутона за демо песен, за да чуете демо песента(ите).

NL Activiteiten / Spelletjes
Vrij spelen modus
Schuif de activiteit keuzeschakelaar naar vrij spelen modus. Druk op de toetsen op het keyboard om een nummer te maken. 
Druk op de drum pad om een drum geluid af te spelen. Druk op de demo song knop om de demo nummer(s) te horen.
Leuke geluiden modus
Schuif de activiteit keuzeschakelaar naar leuke geluiden modus. Druk op een toets op het keyboard of druk op een drum 
pad / cimbaal om de achtergrond muziek af te spelen. Speel vrij over de achtergrond muziek. Druk op de demo song knop 
om de demo nummer(s) te horen.
Volg mij modus
Schuif de activiteit keuzeschakelaar naar volg mij modus. De LEDs gaan branden. De speler moet het knipperende patroon 
onthouden en vervolgens meespelen door het aanraken van het knipperende drum pad / cimbaal in de juiste volgorde. Druk 
op de demo song knop om de demo nummer(s) te horen.
Correct spelen modus
Schuif de activiteit keuzeschakelaar naar correct spelen modus. Druk op een toets op het keyboard of druk op een 
drum pad / cimbaal om een sectie van een voorgeprogrammeerde melodie af te spelen. De melodie wordt 
automatisch afgespeeld als de speler een willekeurige toets / drum pad / cimbaal aanraakt. De speler moet op tijd 
drukken om het nummer ononderbroken te spelen. Druk op de demo song knop om de demo nummer(s) te horen.

HU Üzemmódok / Játékok
Szabad lejátszási mód
Csúsztasd a tevékenység választót szabad lejátszási módba. Dal készítéséhez nyomd meg a billentyűs hangszer billentyűit. 
Dob hang lejátszásához nyomd meg a doblapot. A demó dal(ok) meghallgatásához nyomd meg a demó dal gombot. 
Mókás hangok mód
Csúsztasd a tevékenység választót mókás hangok módba. Háttérzene lejátszásához nyomd meg a billentyűzeten lévő 
gombot, vagy nyomd meg a doblapot/cintányért. Zenélj szabadon a háttérzenére. A demó dal(ok) meghallgatásához nyomd 
meg a demó dal gombot.
Kövess mód
Csúsztasd a tevékenység választót kövess módba. A LED-ek világítanak. A zenésznek emlékeznie kell a villogó mintára, 
majd le kell játszania a villogó dobfelület/cintányér megfelelő megérintésével. A demó dal(ok) meghallgatásához nyomd 
meg a demó dal gombot.

Lejátszás mód
Csúsztasd a tevékenység választót lejátszás módba. Előre programozott dallam lejátszásához nyomd meg a billentyűzeten 
lévő gombot, vagy nyomd meg a doblapot/cintányért. A dallam automatikusan lejátszásra kerül, amikor a zenész megérint 
egy billentyűt/a dobfelületet/a cintányért. A zenésznek időben kell ráütnie, hogy megszakítás nélkül játssza le a dalt. A demó 
dal(ok) meghallgatásához nyomd meg a demó dal gombot.
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GR Δραστηριότητες / Παιχνίδια
Λειτουργία ελεύθερου παιχνιδιού
Σύρετε τον επιλογέα δραστηριότητας για τη λειτουργία ελεύθερου παιχνιδιού. Πατήστε τα πλήκτρα στο αρμόνιο για να 
δημιουργήσετε ένα τραγούδι. Χτυπήστε το drum pad για αναπαραγωγή ενός ήχου ντραμς. Πατήστε το κουμπί 
τραγουδιού ντέμο για να ακούσετε το(τα) τραγούδι(α) ντέμο. 
Λειτουργία αστείων ήχων
Σύρετε τον επιλογέα δραστηριότητας για τη λειτουργία αστείων ήχων. Πατήστε ένα πλήκτρο στο αρμόνιο ή χτυπήστε 
ένα drum pad / κύμβαλο για αναπαραγωγή μουσικής παρασκηνίου. Παίξτε ελεύθερα με τη μουσική παρασκηνίου. 
Πατήστε το κουμπί τραγουδιού ντέμο για να ακούσετε το(τα) τραγούδι(α) ντέμο.
Λειτουργία Ακολούθησέ με
Σύρετε τον επιλογέα δραστηριότητας στη λειτουργία Ακολούθησέ με. Τα LED ανάβουν. Αυτός που παίζει πρέπει να 
θυμηθεί το μοτίβο αναβοσβήσματος και στη συνέχεια να παίξει μαζί αγγίζοντας το drum pad / κύμβαλο που 
αναβοσβήνει με τη σωστή σειρά. Πατήστε το κουμπί τραγουδιού ντέμο για να ακούσετε το(τα) τραγούδι(α) ντέμο.
Λειτουργία Παίξε σωστά
Σύρετε τον επιλογέα δραστηριότητας για τη λειτουργία Παίξε σωστά. Πατήστε ένα πλήκτρο στο αρμόνιο ή χτυπήστε 
ένα drum pad / κύμβαλο για αναπαραγωγή τμήματος μιας προ-προγραμματισμένης μελωδίας. Η μελωδία 
αναπαράγεται αυτόματα καθώς ο παίκτης αγγίζει οποιοδήποτε πλήκτρο / drum pad / κύμβαλο. Αυτός που παίζει 
πρέπει να χτυπήσει έγκαιρα για συνεχόμενη αναπαραγωγή του τραγουδιού. Πατήστε το κουμπί τραγουδιού ντέμο για 
να ακούσετε το(τα) τραγούδι(α) ντέμο.

CN 活动 / 游戏
自由游戏模式
滑动活动选择按钮选择自由游戏模式。按下键盘上的琴键演奏歌曲。敲击鼓垫，发出鼓声。按下演示歌曲按钮，即可
听到预设的演示歌曲。 
乐趣音效按钮
滑动活动选择按钮选择乐趣音效模式。按下键盘上的一个琴键或敲击鼓垫/铙钹演奏背景音乐。根据背景音乐自由
演奏。按下演示歌曲按钮，即可听到预设的演示歌曲。
跟我一起模式
滑动活动选择按钮选择跟我一起模式。LED灯亮起。玩家必须记住闪亮模式，随后以正确的顺序敲击闪亮的鼓垫/铙
钹进行演奏。按下演示歌曲按钮，即可听到预设的演示歌曲。
玩配对模式
滑动活动选择按钮选择玩配对模式。按下键盘上的一个琴键或敲击鼓垫/铙钹演奏一段预设的旋律。在玩家接触任何
琴键/鼓垫/铙钹时旋律将自动演奏。玩家应及时不间断地演奏歌曲。按下演示歌曲按钮，即可听到预设的演示歌曲。

KR 활동 / 게임

자유 연주 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 자유 연주 모드를 선택하세요. 건반을 누르며 곡을 만들어보세요. 드럼 
패드를 치면 드럼 소리가 나옵니다. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 노래를 들을 수 있습니다.

재미난 사운드 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 재미난 사운드 모드를 선택하세요. 건반을 누르거나 드럼 패드/심벌즈를 치며 
배경음악을 연주하세요. 배경음악과 함께 자유롭게 연주를 즐기세요. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 노래를 들을 수 있습니다.

따라하기 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 따라하기 모드를 선택하세요. LED등이 켜집니다. 불이 들어오는 패턴을 기억하고 
불이 깜박이는 드럼 패드/심벌즈를 올바른 순서대로 누르세요. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 노래를 들을 수 있습니다.

Üzemmódok / Játékok
Szabad lejátszási mód
Csúsztasd a tevékenység választót szabad lejátszási módba. Dal készítéséhez nyomd meg a billentyűs hangszer billentyűit. 
Dob hang lejátszásához nyomd meg a doblapot. A demó dal(ok) meghallgatásához nyomd meg a demó dal gombot. 
Mókás hangok mód
Csúsztasd a tevékenység választót mókás hangok módba. Háttérzene lejátszásához nyomd meg a billentyűzeten lévő 
gombot, vagy nyomd meg a doblapot/cintányért. Zenélj szabadon a háttérzenére. A demó dal(ok) meghallgatásához nyomd 
meg a demó dal gombot.
Kövess mód
Csúsztasd a tevékenység választót kövess módba. A LED-ek világítanak. A zenésznek emlékeznie kell a villogó mintára, 
majd le kell játszania a villogó dobfelület/cintányér megfelelő megérintésével. A demó dal(ok) meghallgatásához nyomd 
meg a demó dal gombot.

Lejátszás mód
Csúsztasd a tevékenység választót lejátszás módba. Előre programozott dallam lejátszásához nyomd meg a billentyűzeten 
lévő gombot, vagy nyomd meg a doblapot/cintányért. A dallam automatikusan lejátszásra kerül, amikor a zenész megérint 
egy billentyűt/a dobfelületet/a cintányért. A zenésznek időben kell ráütnie, hogy megszakítás nélkül játssza le a dalt. A demó 
dal(ok) meghallgatásához nyomd meg a demó dal gombot.

제대로 연주하기 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 제대로 연주하기 모드를 선택하세요. 건반을 누르거나 드럼 
패드/심벌즈를 치며 미리 녹음된 곡의 일부를 연주할 수 있습니다. 건반/드럼 패드/심벌즈를 누르면 곡이 
자동으로 연주됩니다. 제시간에 맞게 누르면 연주곡이 부드럽게 이어집니다. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 
노래를 들을 수 있습니다.
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RO Activități / jocuri
Mod de redare neprogramată
Culisați selectorul de activități pe modul de redare neprogramată. Apăsați clapele pianului pentru a compune o 
melodie. Loviți suprafața tobei pentru a reda sunet de tobă. Apăsați butonul de cântec demonstrativ pentru a asculta 
o melodie(i) demonstrativă(e). 
Mod de sunete haioase
Culisați selectorul de activități pe modul de sunete haioase. Apăsați o clapă a pianului sau loviți o tobă/talger pentru 
muzică de fundal. Creați muzică peste melodia de fundal. Apăsați butonul de cântec demonstrativ pentru a asculta o 
melodie(i) demonstrativă(e).
Mod de urmărire
Culisați selectorul de activități pe modul de urmărire. LED-urile se vor aprinde. Utilizatorul trebuie să-și amintească 
ordinea clipirilor, după care să le urmeze apăsând toba ce clipește/talgerul în ordinea corectă. Apăsați butonul de 
cântec demonstrativ pentru a asculta o melodie(i) demonstrativă(e).
Modul de redare corectă
Culisați selectorul de activități pe modul de redare corectă. Apăsați o clapă a pianului sau loviți o tobă/talger pentru a 
reda o selecția a unei melodii preprogramate. Melodia va fi redată automat pe măsură ce utilizatorul atinge o 
clapă/tobă/talger. Utilizatorul trebuie să lovească la timp pentru a reda melodie fără întreruperi. Apăsați butonul de 
cântec demonstrativ pentru a asculta o melodie(i) demonstrativă(e).

JP アクティビティ / 遊び
フリープレイ・モード
アクティビティ切り替えをスライドして、フリープレイ・モードにします。鍵盤のキーを押して、歌を作ります。
ドラムパッドを叩いて、ドラム音を奏でます。デモソングボタンを押して、デモソングを聴きます。
ファンサウンド・モード
アクティビティ切り替えをスライドして、ファンサウンド・モードにします。鍵盤のキーを押すか、ド
ラムパッド・シンバルを叩いて、バックグラウンドミュージックを奏でます。バックグランドミュージ
ックは自由にプレイしてください。デモソングボタンを押して、デモソングを聴きます。
フォローミー・モード
アクティビティ切り替えをスライドして、フォローミー・モードにします。LEDが点灯します。プレイヤ
ーはその点滅パターンを覚えてからチカチカと点灯するドラムパッド・シンバルに触れ、演奏を合
わせます。デモソングボタンを押して、デモソングを聴きます。
プレイライト・モード
アクティビティ切り替えをスライドして、プレイライト・モードにします。鍵盤のキーを押すか、ドラ
ムパッド・シンバルを叩いて、事前設定されたメロディーをプレイします。メロディーは、プレイヤ
ーがキー・ドラムパッド・シンバルのいずれかに触るとき自動的にプレイされます。歌を途切れな
くプレイするには、プレイヤーがタイミングに合わせて叩く必要があります。デモソングボタンを
押して、デモソングを聴きます。

활동 / 게임

자유 연주 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 자유 연주 모드를 선택하세요. 건반을 누르며 곡을 만들어보세요. 드럼 
패드를 치면 드럼 소리가 나옵니다. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 노래를 들을 수 있습니다.

재미난 사운드 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 재미난 사운드 모드를 선택하세요. 건반을 누르거나 드럼 패드/심벌즈를 치며 
배경음악을 연주하세요. 배경음악과 함께 자유롭게 연주를 즐기세요. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 노래를 들을 수 있습니다.

따라하기 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 따라하기 모드를 선택하세요. LED등이 켜집니다. 불이 들어오는 패턴을 기억하고 
불이 깜박이는 드럼 패드/심벌즈를 올바른 순서대로 누르세요. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 노래를 들을 수 있습니다.

제대로 연주하기 모드
액티비티 선택 버튼을 옆으로 밀어 제대로 연주하기 모드를 선택하세요. 건반을 누르거나 드럼 
패드/심벌즈를 치며 미리 녹음된 곡의 일부를 연주할 수 있습니다. 건반/드럼 패드/심벌즈를 누르면 곡이 
자동으로 연주됩니다. 제시간에 맞게 누르면 연주곡이 부드럽게 이어집니다. 데모 곡 버튼을 누르면 데모 
노래를 들을 수 있습니다.
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HR Aktivnosti / sviranje
Načini rada slobodne reprodukcije
Gurnite izbornik aktivnosti na način rada slobodne reprodukcije. Za kreiranje pjesme pritisnite tipke na klavijaturi. Za 
zvuk bubnja udarite podlogu bubnja. Za slušanje demo pjesme/ama pritisnite gumb za demo pjesmu. 
Način rada zabavnih zvukova
Gurnite izbornik aktivnosti na način rada zabavnih zvukova. Za reprodukciju pozadinske glazbe pritisnite tipku na 
klavijaturi ili udarite podlogu bubnja/činelu. Svirajte slobodno preko pozadinske glazbe. Za slušanje demo 
pjesme/ama pritisnite gumb za demo pjesmu.
Način rada praćenja
Gurnite izbornik aktivnosti na način rada praćenja. LED svjetlosni indikatori svijetle. Svirač treba zapamtiti obrazac 
treperenja i zatim svirati prema tome uz doticanje trepereće podloge bubnja/činele ispravnim redoslijedom. Za 
slušanje demo pjesme/ama pritisnite gumb za demo pjesmu.
Način rada pravilne reprodukcije
Gurnite izbornik aktivnosti na način rada pravilne reprodukcije. Za reprodukciju prethodno programirane melodije 
pritisnite tipku na klavijaturi ili udarite podlogu bubnja/činelu. Melodija će se reproducirati automatski kada svirač 
dotakne bilo koju tipku/podlogu bubnja/činelu. Svirač treba udariti na vrijeme za neprekidnu reprodukciju pjesme. Za 
slušanje demo pjesme/ama pritisnite gumb za demo pjesmu.

SI Aktivnosti / igra
Način prostega igranja
Gumb za izbiro aktivnosti potisnite v položaj za način prostega igranja. Pritisnite tipke na tipkovnici, da ustvarite 
pesem. Udarite po bobnu, da zaigrate zvok bobna. Pritisnite gumb za demo skladbo, da zaslišite demo skladbo(-e). 
Način zabavnih zvokov
Gumb za izbiro aktivnosti potisnite v položaj za način zabavnih zvokov. Pritisnite tipko na tipkovnici ali udarite po 
bobnu/činelah, da boste zaigrali glasbo za ozadje. Prosto igrajte z glasbo v ozadju. Pritisnite gumb za demo skladbo, 
da zaslišite demo skladbo(-e).
Način »sledi mi«
Gumb za izbiro aktivnosti potisnite v položaj za način »sledi mi«. Lučke LED zasvetijo. Oseba, ki igra, si mora 
zapomniti utripajoči vzorec in nato igrati v skladu z njim, tako da se dotakne utripajočega bobna/činel v pravilnem 
zaporedju. Pritisnite gumb za demo skladbo, da zaslišite demo skladbo(-e).
Način pravilnega igranja
Gumb za izbiro aktivnosti potisnite v položaj za način pravilnega igranja. Pritisnite tipko na tipkovnici ali udarite po 
bobnu/činelah, da boste zaigrali del predhodno programirane melodije. Melodija se samodejno zaigra, medtem ko se 
oseba, ki igra, dotakne katere koli tipke/bobna/činele. Oseba, ki igra, se mora dotakniti tipke/bobna/činele, da je 
melodija zaigrana brez prekinitev. Pritisnite gumb za demo skladbo, da zaslišite demo skladbo(-e). 

LT Užsiėmimai / Žaidimai
Grojimo laisva forma režimas
Pastumkite veiklos selektorių į grojimo laisva forma režimą. Spaudžiokite klaviatūros klavišus ir kurkite melodiją. 
Muškite lazdelėmis būgnus. Spustelėkite demonstracinio kūrinio mygtuką, kas suskambėtų demonstracinis kūrinys (-iai).
Juokingų garsų režimas
Pastumkite veiklos selektorių į juokingų garsų režimą. Spaudžiokite klaviatūros klavišus a arba muškite būgnus ar 
lėkštes, pritardami skambantiems garsams. Grokite foninę muziką. Spustelėkite demonstracinio kūrinio mygtuką, kas 
suskambėtų demonstracinis kūrinys (-iai).
Sekimo režimas
Pastumkite veiklos selektorių į sekimo režimą: užsidegs LED lemputės. Muzikantui reikia įsiminti lempučių žybsėjimo 
tvarką ir groti pagal ją, tinkama tvarka liečiant žybsinčias būgnų pagalvėles ir lėkštes. Spustelėkite demonstracinio 
kūrinio mygtuką, kas suskambėtų demonstracinis kūrinys (-iai).
Teisingo grojimo režimas
Pastumkite veiklos selektorių į teisingo grojimo režimą. Spaudžiokite klaviatūros klavišus a arba muškite būgnus ar 
lėkštes, pritardami užprogramuotai melodijai. Melodija skamba automatiškai, muzikantui palietus bet kurį klavišą, 
būgno pagalvėlę ar lėkštę. Kad kūrinys skambėtų nepertraukiamai, muzikantas paliesti turi laiku. Spustelėkite 
demonstracinio kūrinio mygtuką, kas suskambėtų demonstracinis kūrinys (-iai). 
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LV Darbība / Spēles
Improvizācijas režīms
Pavirziet aktivitāšu selektoru iepretim improvizācijas režīmam. Lai spēlētu dziesmu, jānospiež klavieru taustiņi. 
Bungas atskaņo, uzsitot pa tām. Nospiežot demo dziesmu pogu, var noklausīties ieprogrammētās demo dziesmas. 
Jautro skaņu atskaņošanas režīms
Pavirziet aktivitāšu selektoru iepretim jautro skaņu atskaņošanas režīmam. Lai atskaņotu fonā mūziku, jānospiež 
taustiņš uz klaviatūras vai arī jāuzsit pa bungām/šķīvi. Spēlējiet fona mūzikas pavadījumā. Nospiežot demo dziesmu 
pogu, var noklausīties ieprogrammētās demo dziesmas.
„Seko man” režīms
Pavirziet aktivitāšu selektoru iepretim „Seko man” režīmam. Iedegsies gaismas diodes. Spēlētājam ir jāiegaumē, 
kādā secībā mirgo gaisma, un pēc tam jāatkārto, pieskaroties mirgojošajām bungām/šķīvim pareizajā secībā. 
Nospiežot demo dziesmu pogu, var noklausīties ieprogrammētās demo dziesmas.
Ieprogrammētu dziesmu režīms
Pavirziet aktivitāšu selektoru iepretim ieprogrammēto dziesmu režīmam. Lai atskaņotu iepriekš ieprogrammētu 
melodiju, jānospiež klaviatūras taustiņš vai jāuzsit pa bungām/šķīvi. Melodija sāks skanēt automātiski, tiklīdz 
spēlētājs pieskarsies jebkuram taustiņam/bungām/šķīvim. Lai atskaņotu dziesmu, spēlētājam ir nepārtraukti jāsit pa 
bungām. Nospiežot demo dziesmu pogu, var noklausīties ieprogrammētās demo dziesmas.

TR Etkinlik / Oyunlar
Serbest Çalma Modu
Etkinlik seçiciyi serbest çal moduna kaydırın. Bir şarkı oluşturmak için orgdaki tuşlara basın. Davul çalmak için davula 
vurun. Demo şarkısını/şarkılarını duymak için demo şarkısı düğmesine basın. 
Eğlenceli Sesler Modu
Etkinlik seçiciyi eğlenceli sesler moduna kaydırın. Arka plan müziğini çalmak için orgda bir tuşa basın veya 
davula/zile vurun. Arka plan müziğiyle serbestçe çalın. Demo şarkısını/şarkılarını duymak için demo şarkısı 
düğmesine basın.
Beni Takip Et Modu
Etkinlik seçiciyi serbest çal moduna kaydırın. LED’ler yanar. Oyuncu yanıp sönen sırayı hatırlamalı ve yanıp sönen 
bateri/zile doğru sırada dokunarak çalmalıdır. Demo şarkısını/şarkılarını duymak için demo şarkısı düğmesine basın.
Doğru Çalma Modu
Etkinlik seçiciyi serbest çal moduna kaydırın. Önceden programlanmış bir melodi parçasını çalmak için orgda bir tuşa 
basın veya bateri/zile vurun. Çalan kişi herhangi bir tuşa/bateri/zile dokunduğunda melodi otomatik olarak çalar. 
Çalan kişi şarkıyı kesintisiz olarak çalmak için zamanında vuruş yapmalıdır. Demo şarkısını/şarkılarını duymak için 
demo şarkısı düğmesine basın.
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