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Diagrama
1) Interruptor de encendido / 

3 modos
2) Compartimiento de las 

pilas
3) Giro de página
4) 5 Botones con luz y 

sonido
5) Botón interactivo

Diagram
1) Power / 3 mode 

switch   
2) Battery compartment
3) Turning pages
4) 5 light & sound 

buttons
5) Interactive button

Schéma
1) Interrupteur d'alimentation / 

3 modes   
2) Compartiment à piles
3) Pages tournantes
4) 5 boutons lumineux et 

sonores
5) Bouton interactif

Schaubild
1) Ein-/Aus-/
   Betriebsartschalter
2) Batteriefach
3) Seiten zum Blättern
4) 5 Licht- und
    Geräuschtasten
5) Interaktive Taste

Diagramma
1) Selettore delle 3 

modalità   
2) Vano batterie
3) Pagine da sfogliare
4) 5 pulsanti sonori e 

luminosi
5) Pulsante interattivo

Diagrama
1) Interruptor de seleção de 

3 modos/Ligar
2) Compartimento das pilhas
3) Páginas para folhear
4) Botões do som e 5 luzes
5) Botão interativo
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Schemat
1) Przełącznik zasilania / 
 3 trybów   
2) Komora na baterie
3) Przewracane strony
4) 5 przycisków światła i 

dźwięków
5) Przycisk interaktywny

Рисунок
1) Переключатель питания 

и трех режимов   
2) Отсек для батарей
3) Переворачивание 

страниц
4) 5 светозвуковых кнопок
5) Интерактивная кнопка

Joonis
1) Toite- / 3 režiimi lüliti   
2) Akulaegas
3) Lehekülgede keeramine
4) 5 valgus- ja helinuppu
5) Interaktiivne nupp

Схема
1) Включване/превключване 

между 3 режима
2) Отделение за 

батериите
3) Разгръщане на 

страници
4) 5 бутона за звук и 

светлина
5) Интерактивни бутони

Ábra
1) Be-/kikapcsoló/3 mód 

kapcsoló   
2) Elemtartó rekesz
3) Oldalak lapozása
4) 5 világító gomb hangokkal
5) Interaktív gomb

Διάγραμμα
1) Διακόπτης ισχύος/
    3 λειτουργιών   
2) Θήκη μπαταρίας
3) Σελίδες που γυρίζουν
4) 5 κουμπιά φωτός & ήχου
5) Διαδραστικό κουμπί
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도해
1) 전원/3가지 모드 스위치
2) 배터리함
3) 위로 넘기는 페이지
4) 사운드가 나오는 5가지 조명 
버튼

5) 대화형 버튼 

图示
1) 电源/3种模式切换开关   
2) 电池舱
3) 翻页
4) 5个灯光和声音按钮
5) “互动”按钮

各部名称
1) 電源／3モードスイッチ   
2) 電池ケース
3) めくれるページ
4)  5つのライト＆サウンドボ
タン

5) インタラクティブボタン

CN KR JP

Shema
1) Prekidač napajanja / 
    3 načina rada
2) Odjeljak za baterije
3) Okretanje stranica
4) Pet tipki za svjetlo i zvuk
5) Interaktivni gumb

Diagramă
1) Buton de pornire / 

schimbare funcție   
2) Compartiment pentru 

baterii
3) Întoarcere pagini
4) Butoane cu 5 lumini & 

sunete
5) Buton interactiv

Slika
1) Stikalo za vklop / 3 načine  
    delovanja   
2) Predal za baterije
3) Obračanje strani
4) 5 gumbov za osvetlitev in      
    zvok
5) Interaktivni gumb
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Brėžinys
1) Maitinimo / 3 režimų 

jungiklis   
2) Baterijų skyrius
3) Puslapių vertimas
4) 5 šviesos ir garso 

mygtukai
5) Interaktyvus mygtukas

Attēls
1) Ieslēgšanas un 

izslēgšanas/ 
 3 režīmu slēdzis   
2) Bateriju nodalījums
3) Pāršķiramas lapas
4) 5 gaismu un skaņu pogas
5) Interaktīvā poga

CZ SK
Obrázek
1) Napájení / přepínač 3 

režimů
2) Prostor pro baterii
3) Otáčení stránek
4) 5 tlačítek světla a zvuku
5) Interaktivní tlačítko

Obrázok
1) Napájanie / prepínač 3 

režimov
2) Priestor pre batériu
3) Otáčanie stránok
4) 5 tlačidiel svetla a zvuku
5) Interaktívne tlačidloa

Şema
1) Güç / 3 mod düğmesi   
2) Pil bölmesi
3) Dönen sayfalar
4) 5 ışıklı ve sesli düğme
5) İnteraktif düğme
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Slika
1) Stikalo za vklop / 3 načine  
    delovanja   
2) Predal za baterije
3) Obračanje strani
4) 5 gumbov za osvetlitev in      
    zvok
5) Interaktivni gumb

How to play
Slide the Power / 3 mode switch to choose Learning mode, Music mode or 
Question mode.
 
Mode 1: Learning mode
Press the light & sound button on the cover page to hear the name and the spelling 
of that animal.
Press the light & sound button from inside pages to hear the first letter, object, 
spelling or sound effects of the corresponding picture. 
Press the interactive button to play 'Find the object'; press the correct light & sound 
button to answer.

Mode 2: Music mode 
Press the light & sound button to hear the sound effects. Press the interactive 
button to hear cheerful melodies.

Mode 3: Question mode 
Slide to Question mode or press the interactive button to play 'Find the sound or 
object'. Press the correct light & sound button to answer. 

EN

Comment jouer
Fais glisser l’interrupteur d'alimentation / 3 modes pour choisir le mode 
Apprentissage, le mode Musique ou le mode Question.

Mode 1 : Mode Apprentissage 
Appuie sur le bouton lumineux et sonore de la page de couverture pour entendre le 
nom et l'orthographe de cet animal. 
Appuie sur le bouton lumineux et sonore des pages intérieures pour entendre la 
première lettre, l'objet, l'orthographe ou les effets sonores de l'image 
correspondante. 
Appuyez sur le bouton interactif pour jouer à « Trouve l'objet » ; appuie sur le 
bouton lumineux et sonore correct pour répondre.

Mode 2 : Mode Musique 
Appuie sur le bouton lumineux et sonore pour entendre les effets sonores. Appuie 
sur le bouton interactif pour entendre des mélodies joyeuses.

Mode 3 : Mode Question 
Fais glisser l’interrupteur vers le mode Question ou appuie sur le bouton interactif 
pour jouer à « Trouve le son ou l'objet » ; appuie sur le bouton lumineux et sonore 
correct pour répondre.
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Spielablauf
Schieben Sie den Ein-/Aus-/Betriebsartschalter in den Lern-, Musik- oder 
Fragemodus.

Modus 1: Lernmodus 
Drücken Sie eine Licht- und Geräuschtaste auf dem Deckblatt, um den Namen und 
die Schreibung dieses Tiers zu hören. 
Drücken Sie eine Licht- und Geräuschtaste auf einer der Innenseiten, um den 
Anfangsbuchstaben, den Gegenstand, die Schreibung oder Geräusche des 
entsprechenden Bildes zu hören. 
Drücken Sie die interaktive Taste, um „Finde den Gegenstand“ zu spielen. Drücken 
Sie zur Antwort die richtige Licht- und Geräuschtaste.

Modus 2: Musikmodus 
Drücken Sie eine Licht- und Geräuschtaste, um die entsprechenden Geräusche zu 
hören. Drücken Sie die interaktive Taste, um fröhliche Melodien zu hören.

Modus 3: Fragemodus 
Schieben Sie den Schalter auf den Fragemodus oder drücken Sie die interaktive 
Taste, um „Finde das Geräusch oder den Gegenstand“ zu spielen. Drücken Sie zur 
Antwort die richtige Licht- und Geräuschtaste. 

DE

IT
Come giocare
Fai scorrere il selettore delle 3 modalità per selezionare la modalità Imparo, la 
modalità Musica o la modalità Quiz.

Modalità 1: Imparo 
Premi i pulsanti sonori e luminosi sulla copertina per ascoltare il nome e l'ortografia 
degli animali corrispondenti. 
Premi i pulsanti sonori e luminosi sulle pagine interne per ascoltare la prima lettera, 
il nome, l'ortografia e gli effetti sonori degli oggetti corrispondenti. 
Premi il pulsante interattivo per giocare a "Trova l'oggetto": premi il pulsante sonoro 
e luminoso corretto per rispondere.

Modalità 2: Musica 
Premi i pulsanti sonori e luminosi per ascoltare un effetto sonoro. Premi il pulsante 
interattivo per ascoltare allegre melodie.

Modalità 3: Quiz 
Dopo aver selezionato la modalità Quiz con il selettore, premi il pulsante interattivo 
per giocare a "Trova il suono o l'oggetto". Premi il pulsante sonoro e luminoso 
corretto per rispondere.
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Como jogar
Faça deslizar o interruptor de seleção de 3 modos / Ligar para selecionar entre o 
modo de aprendizagem, modo de música ou modo de perguntas.

Modo 1: Modo de aprendizagem 
Prima o botão de luzes e som na capa para ouvir o nome e versão soletrada desse 
animal. 
Prima o botão de luzes e som das páginas interiores para ouvir a primeira letra, 
objeto, versão soletrada e efeitos sonoros da respetiva imagem. 
Prima o botão interativo para jogar “Encontra o objeto”; prima o botão correto de 
luzes e som para responder.

Modo 2: Modo de música
Prima o botão de luzes e som para ouvir os efeitos sonoros. Prima o botão 
interativo para ouvir adoráveis melodias.

Modo 3: Modo de perguntas 
Faça deslizar o modo de Perguntas ou prima o botão interativo para jogar 
“Encontra o som ou o objeto”. Prima o botão correto de luzes e som para 
responder.

Cómo jugar
Desliza el Interruptor de encendido / 3 modos para seleccionar el modo de 
Aprendizaje, modo de Música o modo de Preguntas.

Modo 1: Modo de aprendizaje 
Presiona el botón de luz y sonido en la portada para escuchar el nombre de ese 
animal y cómo se deletrea. 
Presiona el botón de luz y sonido en las páginas interiores para escuchar la 
primera letra, objeto, deletreo o efectos de sonido de la imagen correspondiente. 
Presiona el botón interactivo para jugar a “Encuentra el objeto” y presiona el botón 
correcto de luz y sonido para responder.

Modo 2: Modo de música 
Presiona el botón de luz y sonido para escuchar efectos de sonido. Presiona el 
botón interactivo para escuchar alegres melodías.

Modo 3: Modo de preguntas 
Desliza al modo de Preguntas o presiona el botón interactivo para jugar a 
"Encuentra el sonido o el objeto". Presiona el botón de luz y sonido correcto para 
responder.

ES

PT
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Как играть
С помощью переключателя питания и трех режимов выберите режим 
обучения, музыкальный режим или режим вопросов.

Режим 1: обучение 
Нажмите светозвуковую кнопку на обложке, чтобы услышать название и 
написание этого животного. 
Нажимайте светозвуковые кнопки на внутренних страницах, чтобы услышать 
первую букву, предмет, написание или звуковые эффекты для 
соответствующей картинки. 
Нажмите интерактивную кнопку для игры «Найди предмет». Нажмите 
правильную светозвуковую кнопку для ответа.

Режим 2: музыка 
Нажмите светозвуковую кнопку, чтобы услышать звуковые эффекты. Нажмите 
интерактивную кнопку, чтобы услышать веселые мелодии.

Режим 3: вопросы 
Перейдите в режим вопросов или нажмите интерактивную кнопку, чтобы 
сыграть в игру «Найди звук или предмет». Чтобы ответить, нажмите 
правильную светозвуковую кнопку.

Zasady zabawy
Przesuń przełącznik zasilania/ 3 trybów, by wybrać tryb uczenia, tryb muzyki lub 
tryb pytań. 

Tryb 1: Tryb uczenia 
Wciśnij przycisk światła i dźwięku na okładce, by usłyszeć nazwę i wymowę 
danego zwierzęcia. 
Wciśnij przycisk światła i dźwięku na wewnętrznych stronach, by usłyszeć pierwszą 
literę, przedmiot, wymogę lub efekty dźwiękowy odpowiedniego obrazka. 
Wciśnij przycisk interaktywny, by bawić się w 'Znajdź przedmiot'; wciśnij właściwy 
przycisk światła i dźwięku, by odpowiedzieć.

Tryb 2: Tryb Muzyka 
Wciśnij przycisk światła i dźwięku, by usłyszeć efekty dźwiękowe. Wciśnij przycisk 
interaktywny, by usłyszeć pogodne melodie.

Tryb 3: Tryb pytań 
Przesuń przycisk trybu pytań lub wciśnij przycisk interaktywny, by bawić się w 
'Znajdź dźwięk lub przedmiot'. Wciśnij właściwy przycisk światła i dźwięku, by 
odpowiedzieć. 

RU

PL
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Mängimine
Libista toite- / 3 režiimi nuppu valides õppimise, muusika või küsimuste esitamise 
režiimi. 

Režiim 1: õppimisrežiim 
Vajuta esilehel valgus- ja helinupule ning kuuled vastava looma nime ja nime 
tähthaaval. 
Kui vajutad sisemistel lehtedel valgus- ja helinupule, kuuled vastaval lehel kujutatu 
esimest tähte, nime, nime tähthaaval või heliefekte. 
Vajuta interaktiivsele nupule ja mängi esemete leidmise mängu; vastamiseks vajuta 
õigele valgus- ja helinupule.

Režiim 2: muusikarežiim 
Vajuta heliefektide kuulamiseks valgus- ja helinupule. Vajuta rõõmsate meloodiate 
kuulamiseks interaktiivsele nupule.

Režiim 3: küsimuste esitamise režiim
Libista nupp küsimuste esitamise režiimile või vajuta interaktiivsele nupule ja mängi 
heli või esemete leidmise mängu. Vastamiseks vajuta õigele valgus- ja helinupule. 

EE

BG
Как да играете 
Плъзнете бутона за включване/превключване между 3 режима, за да изберете 
режим „Учене“, режим „Музика“ или режим „Въпроси“.

Режим 1: режим „Учене“
Натиснете бутона за звук и светлина на корицата, за да чуете името и 
изписването буква по буква на това животно.
Натиснете бутона за звук и светлина на вътрешните страници, за да чуете 
първата буква, предмета, изписването буква по буква или звуковите ефекти на 
съответната картинка.
Натиснете интерактивния бутон, за да играете „Намери предмета“; натиснете 
правилния бутон за звук и светлина, за да отговорите.

Режим 2: режим „Музика“
Натиснете бутона за звук и светлина, за да чуете звуковите ефекти. Натиснете 
интерактивния бутон, за да чуете весели мелодии.

Режим 3: режим „Въпроси“
Плъзнете до режим „Въпроси“ или натиснете интерактивния бутон, за да 
играете „Намери звука или предмета“. Натиснете правилния бутон за звук и 
светлина, за да отговорите.
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A játék használata
Csúsztassa el a Be-/kikapcsoló/3 mód kapcsolót a tanulási mód, a zene mód vagy 
a kérdezés mód kiválasztásához. 

1. mód: Tanulási mód 
Nyomd meg a borítón található világító és hang gombot, és hallhatod az állat nevét 
és betűzését. 
Nyomd meg a világító és hang gombot a belső oldalakon, és hallhatod az adott kép 
első betűjét, tárgyát, betűzését vagy hangeffektusait. 
Nyomd meg az interaktív gombot az „Tárgy keresése” lejátszásához; a 
válaszadáshoz nyomd meg a helyes világító és hang gombot.

2. mód: Zene mód 
Nyomd meg a világító és hang gombot a hanghatások meghallgatásához. Nyomd 
meg az interaktív gombot vidám dallamok lejátszásához.

3. mód: Kérdezés mód 
Csúsztass a gombot kérdezés módba, vagy nyomd meg az interaktív gombot a 
„Hang vagy tárgy keresése” lejátszásához. A válaszadáshoz nyomd meg a helyes 
világító és hang gombot. 

Πώς παίζεται
Σύρετε τον διακόπτη ισχύος/3 λειτουργιών για να επιλέξετε τη λειτουργία 
Εκμάθησης, τη λειτουργία Μουσικής ή τη λειτουργία Ερωτήσεων. 

Λειτουργία 1: Λειτουργία εκμάθησης 
Πατήστε το κουμπί φωτός & ήχου στο εξώφυλλο για να ακούσετε το όνομα και τον 
τρόπο γραφής αυτού του ζώου. 
Πατήστε το κουμπί φωτός & ήχου από τις εσωτερικές σελίδες για να ακούσετε το 
πρώτο γράμμα, αντικείμενο, τον τρόπο γραφής ή τα ηχητικά εφέ της αντίστοιχης 
εικόνας. 
Πατήστε το διαδραστικό κουμπί για να παίξετε «Βρες το αντικείμενο». Πατήστε το 
σωστό κουμπί φωτός & ήχου για να απαντήσετε.

Λειτουργία 2: Λειτουργία μουσικής 
Πατήστε το κουμπί φωτός & ήχου για να ακούσετε τα ηχητικά εφέ. Πατήστε το 
διαδραστικό κουμπί για να ακούσετε χαρούμενες μελωδίες.

Λειτουργία 3: Λειτουργία ερωτήσεων 
Σύρετε στην λειτουργία ερωτήσεων ή πατήστε το διαδραστικό κουμπί για να παίξετε 
«Βρες τον ήχο ή το αντικείμενο». Πατήστε το σωστό κουμπί φωτός & ήχου για να 
απαντήσετε. 

HU

GR
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玩法说明
滑动电源/3种模式切换开关可选择学习模式、音乐模式或问题模式。 

模式1：学习模式 
在封面页按下灯光和声音按钮，可听到该动物的名称和拼写。 
在内页按下灯光和声音按钮，可听到相应图片的第一个字母、物体名、拼写或声音效果。 
按下“互动”按钮来玩“寻找物体”游戏；按下正确的灯光和声音按钮回答。

模式2：音乐模式 
按下灯光和声音按钮，可听到声音效果。按下“互动”按钮，可听到欢快的旋律。

模式3：问题模式 
滑动到问题模式或按下“互动”按钮来玩“寻找声音或物体”游戏。按下正确的灯光和声
音按钮来回答。 

사용법
전원/3가지 모드 스위치를 밀어 학습 모드, 음악 모드, 퀴즈 모드를 선택하여 사용할 수 
있습니다.

모드 1: 학습 모드
커버 페이지에서 사운드가 나오는 조명 버튼을 누르면 동물의 이름과 해당하는 알파벳을 들을 수 
있습니다.
속에 있는 페이지에서 사운드가 나오는 조명 버튼을 누르면 그림에 보이는 첫 낱말, 물건, 
알파벳, 효과음 등을 들을 수 있습니다.
대화형 버튼을 누르면 ‘물건 맞히기 놀이’를 할 수 있습니다. 올바른 조명과 사운드 버튼을 눌러 
정답을 맞혀보세요.

모드 2: 음악 모드
사운드가 나오는 조명 버튼을 누르면 효과음을 들을 수 있습니다. 대화형 버튼을 누르면 신나는 
멜로디가 나옵니다.

모드 3: 퀴즈 모드
스위치를 퀴즈 모드로 밀거나 대화형 버튼을 누르면 ‘소리 또는 물건 맞히기 놀이’를 할 수 
있습니다. 올바른 조명과 소리 버튼을 눌러 정답을 맞혀보세요.
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玩法说明
滑动电源/3种模式切换开关可选择学习模式、音乐模式或问题模式。 

模式1：学习模式 
在封面页按下灯光和声音按钮，可听到该动物的名称和拼写。 
在内页按下灯光和声音按钮，可听到相应图片的第一个字母、物体名、拼写或声音效果。 
按下“互动”按钮来玩“寻找物体”游戏；按下正确的灯光和声音按钮回答。

模式2：音乐模式 
按下灯光和声音按钮，可听到声音效果。按下“互动”按钮，可听到欢快的旋律。

模式3：问题模式 
滑动到问题模式或按下“互动”按钮来玩“寻找声音或物体”游戏。按下正确的灯光和声
音按钮来回答。 

遊び方
電源／3モードスイッチをスライドして、モード（ラーニング、ミュージック、クスチョン）を
選択します。 

モード1：ラーニングモード 
表紙をめくらずにライト＆サウンドボタンを押すと、動物の名前とスペリングが聞こえ
ます。 
ページを開いてライト＆サウンドボタンを押すと、そのページの絵の頭文字、名前、ス
ペリング、効果音が聞こえます。 
インタラクティブボタンを押すと、「Find the object」（物探しゲーム）が始まります。正し
いライト＆サウンドボタンを押して答えましょう。

モード2：ミュージックモード 
ライト＆サウンドボタンを押すと、効果音が流れます。インタラクティブボタンを押すと、
楽しいメロディーが流れます。

モード3：クエスチョンモード 
クエスチョンモードにスライドするか、インタラクティブボタンを押すと、「Find the 
sound or object」（物探し、音探しゲーム）が始まります。正しいライト＆サウンドボタン
を押して答えましょう。 

Cum ne jucăm
Împinge butonul de pornire / schimbare între cele 3 funcții, pentru a alege funcția 
pentru învățare, funcția pentru muzică sau funcția pentru întrebări. 

Funcția 1: funcția pentru învățare 
Apasă butonul de lumini & sunete de pe copertă pentru a asculta numele 
respectivului animal și cum se scrie pe litere acest nume. 
Apasă butonul de lumini & sunete de pe paginile din interior pentru a asculta prima 
literă, obiectul, scrierea pe litere sau efectele sonore pentru imaginea respectivă. 
Apasă butonul interactive pentru a juca „Găsește obiectul”; apasă butonul de lumini 
& sunete corect pentru a afla răspunsul.

Funcția 2: funcția pentru muzică 
Apasă butonul de lumini & sunete pentru a auzi efectele sonore. Apasă butonul 
interactiv pentru a asculta melodii vesele.

Funcția 3: funcția pentru întrebări 
Împinge butonul la funcția pentru întrebări sau apasă butonul interactiv pentru a 
juca „Găsește sunetul sau obiectul”. Apasă butonul de lumini & sunete corect 
pentru a răspunde. 

3
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Kako igrati
Za izbiro načina učenja, načina glasbe ali načina vprašanj premaknite stikalo za 
vklop / 3 načine delovanja.

Način 1: Način učenja 
Za ime in črkovanje te živali pritisnite gumb za osvetlitev in zvok na vstopni strani.
Za prvo črko, predmet, črkovanje ali zvočne učinke za ustrezno sliko pritisnite 
gumb za osvetlitev in zvok na notranjih straneh. 
Za predvajanje igre »Poišči predmet« pritisnite interaktivni gumb; za odgovor 
pritisnite ustrezen gumb za osvetlitev in zvok.

Način 2: Način glasbe
Za zvočne učinke pritisnite gumb za osvetlitev in zvok. Za predvajanje veselih 
melodij pritisnite interaktivni gumb.

Način 3: Način vprašanj 
Za predvajanje igre »Poišči zvok ali predmet« preklopite na način vprašanj ali 
pritisnite interaktivni gumb. Za odgovor pritisnite ustrezen gumb za osvetlitev in 
zvok.

HR

SI

Upute za korištenje 
Uključite prekidač napajanja / 3 načina rada i odaberite jednu od sljedećih opcija – 
Učenje, Glazba, Pitalica. 

Prvi način rada: Učenje 
Pritisnite tipku za svjetlo i zvuk na naslovnoj stranici kako biste čuli ime i sricanje 
imena svake životinje.
Pritisnite tipku za svjetlo i zvuk na unutarnjim stranicama kako biste čuli prvo slovo, 
predmet, sricanje ili zvučne efekte povezane s pripadajućom slikom.
Pritisnite interaktivni gumb i pokrenite 'Pronađi predmet'; pritisnite odgovarajući 
gumb za svjetlo i zvuk te odgovorite.

Drugi način rada: Glazba 
Pritisnite tipku za svjetlo i zvuk kako biste čuli zvučne efekte. Pritisnite interaktivni 
gumb kako biste čuli vesele melodije.

Treći način rada: Pitalica 
Prebacite u način rada s pitanjima ili pritisnite interaktivni gumb kako biste aktivirali 
opciju 'Pronađi zvuk ili objekt'. Pritisnite odgovarajući gumb za svjetlo i zvuk i 
odgovorite na pitanje. 
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Kaip žaisti
Pastumkite maitinimo / 3 režimų jungiklį, kad pasirinktumėte mokymosi režimą, 
muzikos režimą arba klausimų režimą. 

1 režimas: mokymosi režimas 
Paspauskite viršelio puslapyje esantį šviesos ir garso mygtuką, kad išgirstumėte to 
gyvūno pavadinimą ir skaitymą paraidžiui.
Paspauskite šviesos ir garso mygtuką puslapių viduje, kad išgirstumėte pirmąją 
atitinkamo paveikslėlio raidę, daikto pavadinimą, skaitymą paraidžiui ar garso 
efektus.
Paspauskite interaktyvųjį mygtuką, kad galėtumėte žaisti žaidimą „Surask daiktą“; 
paspauskite teisingą šviesos ir garso mygtuką, kad pateiktumėte atsakymą.

2 režimas: muzikos režimas 
Paspauskite šviesos ir garso mygtuką, kad išgirstumėte garso efektus. Paspauskite 
interaktyvųjį mygtuką, kad išgirstumėte linksmas melodijas.

3 režimas: klausimų režimas 
Pastumkite jungiklį į klausimų režimą arba paspauskite interaktyvųjį mygtuką, kad 
galėtumėte žaisti žaidimą „Surask garsą arba daiktą“. Paspauskite teisingą šviesos 
ir garso mygtuką, kad pateiktumėte atsakymą.

Spēlēšana
Lai izvēlētos mācīšanās režīmu, mūzikas režīmu vai jautājumu uzdošanas režīmu, 
pabīdiet ieslēgšanas un izslēgšanas/3 režīmu slēdzi. 

1. režīms. Mācīšanās režīms 
Lai noklausītos dzīvnieka nosaukumu un iemācītos, kā to izrunā, nospiediet 
titullapā gaismas un skaņas pogu.
Nospiediet gaismas un skaņas pogu iekšējās lapās, lai noklausītos attiecīgajā 
attēlā redzamo pirmo burtu, priekšmeta nosaukumu, iemācītos, kā to izrunā, vai 
noklausītos skaņas efektus. 
Lai atskaņotu „Atrod priekšmetu”,nospiediet interaktīvo pogu; lai atbildētu, 
nospiediet pareizo gaismas un skaņas pogu.

2. režīms. Mūzikas režīms 
Lai noklausītos skaņas efektus, nospiediet gaismas un skaņas pogu. Lai 
noklausītos jautras melodijas, nospiediet interaktīvo pogu.

3. režīms. Jautājumu uzdošanas režīms 
Pabīdiet jautājumu uzdošanas režīma slēdzi vai nospiediet interaktīvo pogu, lai 
atskaņotu „Atrod skaņu vai priekšmetu”. Lai atbildētu, nospiediet pareizo gaismas 
un skaņas pogu. 
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Nasıl oynanır
Güç / 3 mod düğmesini kaydırarak Öğrenme modunu, Müzik modunu veya Soru 
modunu seçin. 

Mod 1: Öğrenme modu 
Işıklı ve sesli düğmeye kapak sayfasında basarak ilgili hayvanın adını ve 
hecelenmesini dinleyin. 
Işıklı ve sesli düğmeye iç sayfalarda basarak ilgili resmin ilk harfini, nesneyi, 
hecelenmesini veya ses efektlerini dinleyin. 
'Nesneyi bul' oyunu oynamak için interaktif düğmeye basın; doğru ışıklı ve sesli 
düğmeye basarak cevap verin.

Mod 2: Müzik modu 
Ses efektlerini dinlemek için ışıklı ve sesli düğmeye basın. Neşeli melodiler 
dinlemek için interaktif düğmeye basın.

Mod 3: Soru modu 
'Sesi veya nesneyi bul' oyunu oynamak için mod düğmesini soru moduna kaydırın 
veya interaktif düğmeye basın. Doğru ışıklı ve sesli düğmeye basarak cevap verin. 

Návod na hraní 
Posuňte napájení / přepínač 3 režimů a vyberte režim učení, režim hudby nebo 
režim otázek. 

Režim 1: Režim učení 
Stiskněte tlačítko světla a zvuku na titulní straně, abyste si vyslechli jméno a 
hláskování pro dané zvířátko. 
Stiskněte tlačítko světla a zvuku na vnitřních stranách, abyste slyšeli první 
písmeno, předmět, hláskování nebo zvukové efekty příslušného obrázku. 
Stisknutím interaktivního tlačítka přehrajete 'Najít objekt'; odpovězte stisknutím 
správného tlačítka světla a zvuku.

Režim 2: Režim hudby 
Stisknutím tlačítka světla a zvuku uslyšíte zvukové efekty. Stiskněte interaktivní 
tlačítko a poslechněte si veselé melodie.

Režim 3: Režim otázek 
Posuňte se do režimu otázek nebo stisknutím interaktivního tlačítka přehrajete 
„Najít zvuk nebo objekt“. Pro odpověď stiskněte správné tlačítko světla a zvuku. 
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Návod na hranie 
Posuňte napájanie / prepínač 3 režimov a vyberte režim učenia, režim hudby alebo 
režim otázok. 

Režim 1: Režim učenia 
Stlačte tlačidlo svetla a zvuku na titulnej strane, aby ste si vypočuli meno a 
hláskovanie pre dané zvieratko. 
Stlačte tlačidlo svetla a zvuku na vnútorných stranách, aby ste počuli prvé 
písmeno, predmet, hláskovanie alebo zvukové efekty príslušného obrázka. 
Stlačením interaktívneho tlačidla prehráte 'Nájsť objekt'; odpovedzte stlačením 
správneho tlačidla svetla a zvuku.

Režim 2: Režim hudby 
Stlačením tlačidla svetla a zvuku si vypočujete zvukové efekty. Stlačte interaktívne 
tlačidlo a vypočujte si veselé melódie.

Režim 3: Režim otázok 
Posuňte sa do režimu otázok alebo stlačením interaktívneho tlačidla prehráte 
„Nájsť zvuk alebo objekt“. Pre odpoveď stlačte správne tlačidlo svetla a zvuku. 
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