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Diagram

1) Power / 2 mode switch
2) Animal sound button /
Instrument sound button
) Demo song button

) 8 keys keyboard

) Battery compartment

) Lo / Hi volume button
) Sheet music stand

) Song cards

Diagramma

1) Interruttore di alimentazione /
selettore 2 modalita

2) Pulsante versi di animali /
Pulsante suoni di strumenti

3) Pulsante canzoni dimostrative

4) Tastiera a 8 tasti

5) Vano batterie

6) Pulsante volume basso/alto

7) Leggio

8) Song card

Schemat

1) Przetacznik zasilania/2 trybéw
2) Przycisk odgtoséw zwierzat/
dzwiekdw instrumentow
Przycisk piosenek demo
Klawiatura z 8 klawiszami
Komora baterii

Przycisk gtosnosci Nisko/
Wysoko

7) Statyw na nuty

8) Karty muzyczne

Avarpama
1) 3axpaHBaHe / npeBkmto4BaTen
3a 2 pexuma

2) BYTOH 3a XMBOTUHCKM 3BYLW /
ByToH 3a 3BYLW Ha My3uKanHi
MHCTPYMEHTH

) ByTOH 3a ilemMo neceH

) 8 KnaBuLLHa Knasuatypa

) Cekums 3a Gatepun

) ByToH 3a HamansiBaHe/
yBenuyaBaHe Ha cunara Ha
3pyka

7) Croiika 3a My3uKarnHu HOTU

8) 3ByKoBY KapTh

3)
4)
5)
6)

3
4
5
6
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Schéma
1) Commutateur Alimentation /
2 modes
2) Bouton Bruits d’animaux / bouton
Sons d'instruments
3) Bouton Musique de démonstration
4) Clavier a 8 touches
5) Compartiment des piles
6) Bouton de volume sonore faible / fort
7) Pupitre
8) Cartes de musique
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Diagrama

1) Interruptor de encendido/2 modos

2) Boton de sonido de animales/
boton de sonido de instrumento

3) Botdn de cancion de demostracion

4) Teclado de 8 teclas

5) Compartimento de la bateria

6) Boton de volumen bajo/alto

7) Atril de partituras

8) Tarjetas de canciones
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PucyHok

1) Belkntoyatens nuTaHus / 2 pexuma

2) KnauLwua 3ByKOB XUBOTHbIX /
KnaBMLLa 3BYKOB MHCTPYMeEHTa

3) Knasuwa «[lemo-necHs»

4) KnaBuatypa Ha 8 knasuL

5) Otaenenve ans Gatapeek

6) Knasuwwa «TuLe/rpomye»

7) Noncraska Ans HOT

8) KapTb! ¢ necHsmm
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Abra

1) Ki-/bekapcsold / 2
tizemmadkapcsolo

2) Allathangok gomb / Hangszer
gomb

3) Demodal gomb

4) 8 billenty(s billentylizet

5) Elemtartd rekesz

6) Alacsony / Magas hanger6é gomb

7) Kottatarto

8) Dalkartyak
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Schaubild

1) Ein-/Aus/2-Modi-Schalter

2) Tierlautknopf /
Instrumententonknopf

3) Demosong-Knopf

4) 8 Keyboardtasten

5) Batteriefach

6) Lautstérketasten leise/laut

7) Notenstander

8) Song-Karten

Diagrama

1) Interruptor de ligar/2 modos

2) Botéo de sons de animais/botao
de som de instrumento

3) Botdo de musica de
demonstragao

4) Teclado com 8 teclas

5) Compartimento da pilha

6) Botdo de volume baixo/alto

7) Suporte para pautas de musica

8) Cartdes de musicas

Joonis

1) Toite / 2 reziimi liliti

2) Loomaheli nupp /
instrumendiheli nupp

3) Demoloo nupp

4) 8 klahviga klaviatuur

5) Akusahtel

6) Helitugevuse Ules/alla nupp

7) Poognamuusika alus

8) Laulukaardid
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Aidgypappa

1) Evepyorroinan / 2 AiakétrTng
Aemoupyiag

2) Koupri fixou {idwv / Koupri fixou

opyavou

) Koupri Tpayoudio emideigng

) MAnkTPoAdYIo 8 TTAKTPWY

) AIGUEQIOHE PTTOTAPIWV

) Koupri xapnAig / upnAig évraong

) MaprimoUpa

)

3
4
5
6
7
8) Kapreg Tpayoudiuv
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Diagrama
1) Intrerupétor de alimentare /
2 moduri
2) Buton de sunete animale/
Buton de sunete instrumentale
) Buton de melodie demonstrativa
) Claviatura cu 8 clape
) Compartiment pentru baterii
) Buton de volum sonore Mic /
Mare
7) Suport de partiturd
8) Carduri cantece
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Brézinys

1) Maitinimo / 2 rezimy jungiklis

2) Gyvino garso mygtukas /
instrumento garso mygtukas

) Demonstracinés dainos mygtukas
) 8 klavisy klaviattra

) Baterijy skyrius

) Auksto / Zemo garsumo mygtukas
) Naty stovas

)

3
4
5
6
7
8) Dainy kortelés

Obrazek

1) Hlavni vypina¢ / prepinac 2 reziml
2) Tlacitko zvuku zvifat / tlagitko
zvuku nastroje

) Tlacitko ukézkovych skladeb

) Klavesnice s 8 klavesami

) Prostor pro baterie

) Tlacitko nizké / vysoké hlasitosti

) Stojan na noty

)

3
4
5
6
7
8) Karty s pisnémi
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Shema
1) Sklopka za ukljucivanje/
iskljucivanje/ 2 nacina rada

2) Gumb za zvukove Zivotinja /
gumb za zvukove instrumenta

) Gumb za demo pjesmu

) Klavijatura s 8 tipki

) Pretinac za baterije

) Gumb za smanjivanje/
povecavanje glasnoce

7) Stalak za note

8) Kartice s pjesmama

-

Attéls

1) leslégsanas un izslegsanas/
2 reZimu slédzis

2) Dzivnieku skanu atskano$anas
poga / instrumentu skanu
atskanosanas poga

3) Demo melodiju atskano$anas
poga

4) 8 taustinu klaviatdra

5) Bateriju nodalijums

6) Skaluma regulésanas poga

7)

8)

3
4
5
6

Nosu stativs
Dziesmu kartites

Obrazok

1) Hlavny vypinac / prepinat 2
rezimov

2) Tlacidlo zvuku zvierat / tladidlo
zvuku nastroja

3) Tlacidlo ukazkovych skladieb

4) 8-klavesova klavesnica

5) Priestor pre batérie

6) Tlacidlo nizkej/vysokej hlasitosti

7) Stojan na noty

8) Karticky s piesiami

3
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1) Stikalo za vklop / 2 na¢ina

2) Gumb za zvok Zivali / gumb za
zvok instrumenta

) Gumb za demo skladbo

) Klaviatura z 8 tipkami

) Predal za baterije

) Gumb za povecanje/
zmanj8anje glasnosti

7) Stojalo za note

8) Kartice s pesmimi

3
4
5
6
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Sema

1) Giig / 2 mod degistirme digmesi
2) Hayvan sesi digmesi /
Enstriiman sesi diigmesi
) Omnek sarki diigmesi

) 8 tuslu klavye

) Pil yuvasi

) Alcak / Yiiksek ses diizeyi
diigmesi

7) Nota kagidi standi

8) Sarki kartlari
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Activities / Games

Mode 1: Free Play mode

Slide the mode switch to &’ Free Play mode. Press the keys to create a song with piano sounds. Press
the Demo song button to hear new demo melodies.

Press the Instrument sound button to select your desired instrument sound, play the keys to hear the
selected musical instrument sounds.

Press the Animal sound button to select your desired animal, play the keys to hear the selected animal
sounds.

Mode 2: Ensemble mode

Slide the mode switch to 8% Ensemble mode. Press the Demo song button to hear new demo
melodies.

Press the Instrument sound button, play the key of the desired instrument sounds. Add extra
instrument sounds by pressing the other instrument keys. Press all other 7 keys to hear all of the
instrument sounds. Press the key again to switch off that instrument sound.

Press the Animal sound button, play the key of the desired animal. Add extra animal sounds by
pressing the other animal keys. Press the key again to switch off that animal sound.

Automatic shut-off: To preserve battery life, the product will automatically power down after
approximately 5 minutes. To play the product after 5 minutes, please turn off the product and turn on
again to play.
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Activités / Jeux

Mode 1 : mode Jeu libre

Faites glisser le commutateur vers le mode «&™ Jeu libre. Jouez sur le clavier pour créer une musique
avec des sons de piano. Appuyez sur le bouton Musique de démonstration pour écouter de nouvelles
mélodies de démonstration.

Appuyez sur le bouton Sons d’instruments pour sélectionner l'instrument que vous souhaitez et jouez
sur le clavier pour écouter les sons de l'instrument de musique choisi.

Appuyez sur le bouton Bruits d’animaux pour sélectionner I'animal que vous souhaitez et jouez sur le
clavier pour écouter les bruits de I'animal choisi.

Mode 2 : mode Orchestre
Faites glisser le commutateur vers le mode «@» Orchestre. Appuyez sur le bouton Musique de
démonstration pour écouter de nouvelles mélodies de démonstration.

Appuyez sur le bouton Sons d’instruments puis sur la touche de I'instrument souhaité. Ajoutez d'autres
sons d'instruments en appuyant sur les autres touches d'instruments. Appuyez sur toutes les autres
touches pour écouter tous les instruments. Appuyez de nouveau sur une touche pour couper le son de
cet instrument.

Appuyez sur le bouton Bruits d’animaux puis sur la touche de I'animal souhaité. Ajoutez d’autres bruits
d'animaux en appuyant sur les autres touches d’animaux. Appuyez de nouveau sur une touche pour
couper le bruit de cet animal.

Extinction automatique : Afin de préserver la durée de vie des piles, le produit s'éteindra
automatiquement aprés 5 minutes environ. Pour jouer de nouveau avec le produit au bout de 5 minutes,
veuillez 'éteindre et le rallumer.
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Aktivitaten / Spiele

Modus 1: Modus Freies spielen

Den Modi-Schalter auf , & fiir Freies Spielen schieben. Die Tasten driicken, um einen Song mit
Klavierklangen zu erstellen. Die Demosong-Knopf driicken, um die Demosongs zu héren.

Den Instrumententonknopf driicken, um den gewlinschten Instrumententon auszuwahlen, dann auf die
Tasten driicken, um die ausgewahlten Tone der Musikinstrumente zu horen.

Den Tierlautknopf driicken, um das gewiinschte Tier auszuwahlen, dann auf die Tasten drlicken, um die
die ausgewahlten Tierlaute zu hdren.

Modus 2: Ensemble-Modus

Den Modi-Schalter auf , @" fiir Ensemble-Modus schieben. Die Demosong-Knopf driicken, um die
Demosongs zu héren.

Den Instrumententonknopf driicken, dann auf die Taste des gewiinschten Instrumententons driicken.
Man kann zusatzliche Instrumententdne hinzufiigen, indem man die Tasten der anderen Instrumente
driickt. Alle anderen 7 Tasten driicken, um alle Instrumententdne zu horen. Die Taste erneut driicken, um
den Instrumententon auszuschalten.

Den Tierlautknopf driicken, dann auf die Taste des gewiinschten Tieres drlicken. Man kann zusatzliche
Tierlaute hinzufiigen, indem man die Tasten der anderen Tiere driickt. Die Taste erneut driicken, um
diesen Tierlaut auszuschalten.

Automatisches Abschalten: Um Batteriestrom zu sparen, schaltet sich das Produkt nach etwa 5
Minuten automatisch aus. Um das Produkt nach Ablauf von 5 Minuten wieder nutzen zu kdnnen, muss es
wieder ein- und ausgeschaltet werden.

Attivita / Giochi

Modalita 1: modalita riproduzione libera

Portare il selettore di modalita su @, modalita di riproduzione libera. Premere i tasti per creare una
canzone con i suoni della pianola. Premere il pulsante canzoni dimostrative per ascoltare nuove melodie
dimostrative.

Premere il pulsante suoni di strumenti per selezionare il suono dello strumento desiderato, utilizzare i
tasti per ascoltare i suoni degli strumenti musicali selezionati.

Premere il pulsante versi di animali per selezionare I'animale desiderato, utilizzare i tasti per ascoltare i
versi degli animali desiderati.

Modalita 2: modalita Ensemble

Portare il selettore di modalita su @ modalita Ensemble. Premere il pulsante canzoni dimostrative
per ascoltare nuove melodie dimostrative.

Premere il pulsante suoni di strumenti, utilizzare il tasto del suono dello strumento desiderato.
Aggiungere i suoni di ulteriori strumenti premendo i tasti degli altri strumenti. Premere tutti gli altri 7 tasti
per ascoltare i suoni di tutti gli strumenti. Premere nuovamente il tasto per disattivare il suono di quello
strumento.

Premere il pulsante versi di animali, utilizzare il tasto dell'animale desiderato. Aggiungere i versi di
ulteriori animali premendo i tasti degli altri animali. Premere nuovamente il tasto per disattivare il verso di
quell'animale.

Spegnimento automatico: Per prolungare la durata delle batterie, il prodotto si spegne
automaticamente dopo circa 5 minuti. Per usare il prodotto dopo 5 minuti, spegnerlo e riaccenderlo per
poter suonare. 5




Actividades/juegos

Modo 1: Modo de juego libre

Desliza el interruptor de modo al modo de juego libre «&™ . Presiona las teclas para crear una cancién
con sonidos de piano. Presiona el botdn de la cancion de demostracion para escuchar nuevas melodias
de demostracion.

Presiona el boton de sonido de instrumento para seleccionar el sonido del instrumento deseado, toca
las teclas para escuchar los sonidos del instrumento musical seleccionado.

Presiona el boton de sonido de animal para seleccionar el animal deseado, toca las teclas para
escuchar los sonidos de los animales seleccionados.

Modo 2: Modo conjunto
Desliza el interruptor de modo al modo de conjunto «@&» . Presiona el boton de la cancion de
demostracion para escuchar nuevas melodias de demostracion.

Presiona el botén de sonido de instrumento, toca la tecla de los sonidos del instrumento deseados.
Agrega sonidos de instrumentos adicionales presionando las otras teclas de instrumentos. Presiona las
otras 7 teclas para escuchar todos los sonidos del instrumento. Vuelve a pulsar la tecla para desactivar el
sonido de ese instrumento.

Presiona el boton de sonido de animal, toque la tecla del animal deseado. Agrega sonidos de animales
adicionales presionando las otras teclas de animales. Vuelve a pulsar la tecla para apagar ese sonido de
animal.

Apagado automatico: Para preservar la vida Util de la bateria, el producto se apagara automaticamente
después de aproximadamente 5 minutos. Para reproducir el producto después de 5 minutos, apague el
producto y vuelva a encenderlo para reproducir.

Atividades/Jogos

Modo 1: modo de tocar livre

Deslize o interruptor de modo para ‘@, para 0 modo de tocar livre. Prima as teclas para criar uma
musica com sons de piano. Prima o bot&o da musica de demonstragéo para ouvir novas melodias de
demonstraggo.

Prima o Botdo de som instrumental para selecionar o seu som de instrumento pretendido, toque nas
teclas para ouvir os sons dos instrumentos musicais selecionados.

Prima o Botao de som de animal para selecionar o seu animal pretendido, toque nas teclas para ouvir
0s sons do animal selecionado.

Modo 2: modo de conjunto
Deslize o interruptor de modo para a,_j_; para o modo Conjunto. Prima o botéo da musica de
demonstracd@o para ouvir novas melodias de demonstragao.

Prima o Botdo de som de instrumento, toque na tecla dos sons de instrumento pretendidos. Adicione
sons de instrumento adicionais premindo as outras teclas de instrumentos. Prima todas as outras 7
teclas para ouvir todos os sons do instrumento. Prima novamente a tecla para desligar esse som de
instrumento.

Prima o Botdo de som de animal, toque na tecla do animal pretendido. Adicione sons adicionais de
animal premindo as outras teclas de animais. Prima novamente para desligar esse som de animal.
Desligar automatico: Para preservar o tempo de vida da pilha, o produto ser& automaticamente
desligado apds aproximadamente 5 minutos. Para tocar o produto apds 5 minutos, desligue o produto e
ligue-o novamente. 6



Czynnosci/Granie

Tryb 1: Granie w trybie dowolnym

Przesun przetgcznik trybu na pozycie , & — gra dowolna. Naciskaj klawisze, aby zagra¢ piosenke z
dzwigkami pianina. Naciskaj Przycisk piosenek demo, aby odtwarza¢ nowe melodie demo.

Nacisnij przycisk dzwigkow instrumentow, aby wybra¢ dzwigk odpowiedniego instrumentu, graj na
klawiszach, aby ustysze¢ dzwieki wybranego przez siebie instrumentu.

Nacisnij przycisk odgtosow zwierzat, aby wybra¢ odpowiednie zwierzatko, graj na klawiszach, aby
odtworzy¢ wybrane odgtosy zwierzat.

Tryb 2: Tryb zespotu
Przesun przetacznik na tryb @ zespdt. Naciskaj Przycisk piosenek demo, aby odtwarza¢ nowe
melodie demo.

Nacisnij przycisk dzwigkow instrumentow, graj na klawiszach dzwieki wybranego instrumentu.
Dodawaj dzwieki kolejnych instrumentow, naciskajac inne klawisze instrumentéw. Naciskaj wszystkie
pozostate 7 klawiszy, aby odtwarza¢ wszystkie dzwieki instrumentéw. Naciénij klawisz ponownie, aby
wytgczy¢ dzwiek tego instrumentu.

Nacisnij przycisk odgtosow zwierzat, zagraj odgtos wybranego zwierzecia. Dodawaj kolejne odgtosy
zwierzat naciskajgc pozostate klawisze zwierzat. Nacisnij klaiwsz ponownie, aby wylaczy¢ dany odgtos
zwierzecia.

Automatyczne wylaczanie: W celu oszczedzania baterii, urzadzenie wytaczy sie automatycznie po
okoto 5 minutach. Aby mdc dalej gra¢ po uptywie 5 minut, wytacz urzadzenie i ponownie je wigcz.
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Pexum 1: Pexxum cBoGoAHOM Mrpbl

MepeBenuTe nepekmioyarens pexima B nonoxerne CeoboaHas urpa «a . Haxvmaitte knasuium,
YTOObI €03aatb NECHI CO 3ByKamu NUaHHO. Haxmute KnasuLy «,D,eMO-I'IeCHH», YTOBbI npocnywartb
HOBbI€ IEMOHCTPALMOHHbIE Menoauu.

HaxmuTe knaBuLLy My3bikanbHbIX MHCTPYMEHTOB /N5 BbIGOPa HY)HOro BaM My3blKanbHoro
VHCTPYMEHTA, HaXUMaiiTe KNaBuLL N1 BOCMPOU3BEAEHIS 3BYKOB BbIGPAHHbIX My3blkarnbHbIX
VHCTPYMEHTOB.

HaxmuTe KnaBuLuy 3BYKOB XMBOTHbIX ANsi BbIGOPA HY)XXHOTO BaM XBOTHOTO, HaXMaiTe KrasuLLy
NSt BOCTIPON3BEAEHMS 3BYKOB KMBOTHBIX.

Pexum 2: Pexxum aHcamons
MepeBenvTe NepeKmioYaTenb PEXIUMa B MONoXeHne AHCaMEIb «B@E» . Haxmute knasuuly
«[lemMo-necHs», 4ToBbl MPOCMyLLATh HOBbIE AEMOHCTPALMOHHBIE MENOAUM.

HaxmuTe KnaBuiLy My3blKanbHbIX MHCTPYMEHTOB, HXMUTE KIaBULLY HYX)HOrO BaM My3blKarbHOMO
WHCTPYMEHTa. [obasnsiite 3BYKM [IOMNONMHUTENBbHBIX MHCTPYMEHTOB HaXaTheM KnaBuLl Apyrux
MHCTPYMEHTOB. HaxmuTe BCe OcTanbHble 7 KnaBuLy, 4ToGbI yCribllath BCE 3BYKW UHCTPYMEHTOB.
HaxmuTe knaBuLLy eLue pas, 4Tobbl OTKIKOYNTL 3BYK TOMO UHCTPYMEHTa.

HaxmuTe KnaBuiLy 3BYKOB XWUBOTHBIX, HOXMUTE KITaBULLY HY)XHOTO BaM JXMBOTHOTO. [obagnsiite
3BYKIN AOMOMHUTENbHBIX XVBOTHBIX HaXaTueM KnasuLL APYIUX KNaBuLL XUBOTHbIX. HaxmuTe knasuLuy
elle pas, YTobbl OTKIIOYUTB 3BYK 3TOTO KWUBOTHOTO.

ABToMaTH4eckoe BbiknroueHue: [lns coxpaHeHus 3apsiaa aKKymynaTopa npoayKT nutaHue
aBTOMATUYECK BbIKITOYAETCS CMYCTS MPUMEPHO 5 MUHYT. Y106kl CHOBa HavaTb urpatb Ha NpoayKTe Yepes
5 MUHYT, BbIKIKO4UTE MPOAYKT 1 CHOBA BKIKOYUTE. 7



Tegevused/mangud

Reziim 1: vabalt mangimise reziim

Libistage rezZiimi liiliti vabamangureZiimile , & . Klaverihelidega loo loomiseks vajutage klahve. Uute
demomeloodiate kuulmiseks vajutage demoloo nuppu.

Vajutage instrumendiheli nuppu, et valida soovitud instrumendi heli ja méangige klahve, et kuulda
valitud instrumendi helisid.

Vajutage loomaheli nuppu, et valida soovitud loom, ja méangige klahve, et kuulda valitud looma helisid.

Reziim 2: ansambli reziim

Liikake reziimi liliti ansambli reziimi ‘é Uute demomeloodiate kuulmiseks vajutage demoloo nuppu.
Vajutage instrumendiheli nuppu, méngige soovitud instrumendi helide klahvi. Lisage téiendavate
instrumentide haali, vajutades teisi instrumendiklahve. Vajutage kaiki tlejaanud 7 klahvi, et kuulda koiki
instrumendihelisid. Instrumendi heli valjalilitamiseks vajutage sama klahvi uuesti.

Vajutage loomaheli nuppu, et esitada soovitud looma heli. Lisage loomade haali, vajutades teisi
loomade klahve. Loomaheli véljalilitamiseks vajutage sama klahvi uuesti.

Automaatne valjaliilitumine: Aku todea sailitamiseks lilitub toode umbes 5 minuti parast automaatselt
vélja. Toote kasutamiseks 5 minuti parast lilitage toode vélja ja uuesti sisse.

3aHumanus | Urpu

Pexxum 1: Pexxum CBoGoaHO CBUpeHe

Mnb3HeTe NpeBkloYBaTens 3a pexvma B pexvm @ CsoboaHo Cenpene. HatucHeTe GyToHuTe, 3a aa
Cb3fafieTe NeceH CbC 3ByLM Ha NuaHo. HaTucHeTe GyToHa 3a [leMo neceH, 3a ia Yyete HoBW AEMO
Menoamu.

HartucHete ByToHa 3a 3ByK Ha My3uKaneH MHCTPYMEHT, 3a fja 13bepeTe 3Byka Ha enanus ot Bac
My3MKaneH MHCTPYMEHT, HATUCHETE KNaBULLMTE, 3a fla YyeTe 3ByLMTE Ha U3BpaHus My3ukaneH
MHCTPYMEHT.

HatucHete ByToHa cbe 3ByLM Ha XMBOTHM, 3a Aia 13bepeTe kenaHoTo oT Bac XMBOTHO, HAaTUCHETE
KnaBULLMTE, 38 Aa YyeTe 3BYLMTE Ha U3BPaHOTO KIMBOTHO.

Pexum 2: Pexxum AHcam6bn
[nb3HeTe npeskrioyBaTens 3a pexuma B Pexum ‘B’ AHcamGn. HatucHete 6yToHa 3a [lemo neceH,
3a [ja YyeTe HOBU AEMO Menoauu.

Hatuctete ByToHa 3a 3BYK Ha My3uKaneH MHCTPYMEHT, HaTUCHETe KraBuLLa 3a 3BYLM Ha XenaHus
MyauKaneH HCTPyMeHT. [lobaBeTe [OMbHUTENH 3BYLM Ha My3UKaIHU MHCTPYMEHTH, KaTo HaTUCHeTe
APy KNaBuLLIK 32 My3UKanH1 MIHCTPYMEHTU. HaTucHeTe Beuukv [pyri 7 KnaBulua, 3a fja YyeTe 3ByLuTe
Ha BCUYKI My3UKanHi MHCTPYMeHTU. OTHOBO HaTUCHETe KraBuLLa, 3a fia U3KIKYUTe 3ByKa Ha To3u
MY3MKaneH MHCTPYMEHT.

HatucHete ByToHa 3a 3BYK Ha XWUBOTHO, HATVICHETE KMaBULLA C KeNaHoTo X1BOTHO. [lobaseTe
[DOMbAHUTENHM XMBOTUHCKY 3BYLIW, KaTO HATUCHETE KNaBuLLIUTE C APYv XUBOTHU. OTHOBO HaTUCHETE
KnaBuLLa, 3a fja U3KIKYUTE 3BYKa Ha TOBA XUBOTHO.

ABTOMaTU4HO M3KNIoYBaHe: 3a 1a CbXpaHuTe X1BOTa Ha GaTepusiTa, NPOZYKTLT aBTOMATUYHO Ll
W3KITH04M 3axpaHBaHeTo cried okono 5 MuHyTH. 3a a nonaeate NpoaykTa cref 5 MUHyTH, Monst
W3KITKOYETE MPOJYKTA U Cref TOBa OTHOBO O BKIHOYETE.



Feladatok / Jatékok

1. méd: szabad jaték lizemmod

Csusztassa az lizemmodkapcsolot az & szabad jatékmadra. Zongorahangokat imitald dal lejatszasahoz
nyomja meg a billenty(iket. Uj demo dalok meghallgatasahoz nyomja meg a demo dal gombot.

Nyomja meg a Hangszer gombot a kivant hangszer hangjanak kivalasztasahoz, nyomja le a billenty(iket
a kivalasztott hangszer meghallgatasahoz.

Nyomja meg az Allathang gombot a kivant allat kivalasztasahoz, nyomja le a billenty(iket a kivalasztott
allathangok meghallgatasahoz.

2. méd: zenekar lizemmoéd

CsUsztassa az lizemmodkapcsoldt a ."_5_/ zenekar modra. Uj demo dalok meghallgatésahoz nyomja
meg a demd dal gombot.

Nyomja meg a Hangszer gombot, nyomja le a billenty(iket a kivalasztott hangszerek hangjanak
meghallgatasahoz. A tdbbi hangszerbillenty(i megnyomasaval tovabbi hangszereket adhat hozza. A tobbi
7 billentyli megnyomasaval az 6sszes hangszer hangjat meghallgathatja. Az adott hangszerhang
kikapcsolasahoz nyomja meg Ujra a billentyit.

Nyomja meg az Allathang gombot a kivant allat billentyijét. A tébbi allathang gomb megnyomasaval
tovabbi allathangokat adhat hozza. Az adott llathang kikapcsoldsahoz nyomd meg Ujra a billenty(it.
Automatikus kikapcsolas: Az elem élettartamanak megérzése érdekében a termék kortilbelll 5 perc
elteltével automatikusan kikapcsol. Ha 5 perc elteltével szeretne jatszani, kapcsolja ki a készliléket, majd
a jatékhoz kapcsolja be Ujra.

[ _GR ]

ApacTnpiomreg/Maiyvidia

Aeimoupyia 1: Aeitoupyia eAedBepou TraugipaTog

20pere To SlakdTrM Aeoupyiag o Aemoupyia Swpedv Traxvidiod ‘@ " . MamoTe Ta TARKTpa yia val
OnpIoupyAaETE éva Tpayoudi Pe fixoug mdvou. MariaTe 1o koupTri TpayoUd! emideIgng yia va akoUoeTe
VEEG peAwDiEG ETTIOEIENG.

MarrAoTe To KoupTTi "HY0G OpYavou yia va TIAEGETE ToV EMBUUNTO AXO OPYGVOU, avaTiapaydyeTe Ta
TIAAKTPO Y10 VOl OKOUGETE TOUG ETTIAEYHEVOUG FXOUG MOUGTKWY OPYAVWIV.

MamoTe 10 koupTri "Hyou dwou yia va emAEEETe To wo Trou BEAETE, TTAIETE T TIARKTPA Yia va aKOUOETE
Toug ETMAEYPEVOUG XU {WwV.

Aeiroupyia 2: AeiToupyia pmrdavrag
Y0peTe 10 OIOKOTITN Aeiroupyiag oTn Aemoupyia pmrdviag @ . NamoTe 1o KoupTi Tpayoudi emideIgng
yia va aKoUoETe VEeg peAwdieg eTTideIgNG.
MamaTe 10 KoupTri "Hyog opydvou, TraifeTe To TTARKTPO Twv EMBUUNTWV AXWY Tou opyavou. MpooBéaTe
€mMTAEOV fXOUG OpYGvoU TIaTWvTag Ta GAAX TTARKTPa Tou opydvou. MathaTe kal Ta dMa 7 TAAKTPa yia
Va aKoUOETE GAOUG TOUG FXOUG Tou opydvou. MariaTe Eavd To TIAAKTPO Yia va aTTEVEPYOTTOINOETE TOV X0
Tou opydvou.
MamoTe 10 koupTri "Hyou {wou, TaiCre To TARKTPO Tou emBuUPNTOU {Wou. MpoaBéaTe eTITTAEOV f)oUg
{wwv TraTwvTag Ta GAAa TARKTPa {owv. MatioTe §avd 1o TTARKTPO YIa Va aTTEVEPYOTTOITETE TOV X0 TOU
{wou.
Autéparn amevepyoroinon: Ma va diatnpenei n didpkeia {wig TG pmatapiag, 1o Tpoiov Ba
amevepyotroinBei auTtéuata PETd aTré Trepitou 5 AeTrTd. Mo va TraigeTe 1o TPoIdV PETA amod 5 AeTTd,
ATTEVEPYOTTOINOTE TO TIPOIGV KaI EVEPYOTTOIOTE TO AV yIo VOl TIIGETE.
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ActivitatilJocuri

Modul 1: Modul de joaca libera

Culisati intrerupatorul de mod pe & Joacé libera. Apasati clapele pentru a crea o melodie cu sunete de
pian. Apasati butonul de melodie demonstrative pentru a asculta noi melodii demonstrative.

Apasati Butonul de sunete instrumentale pentru a selecta instrumental dorit, apasati clapele pentru a
asculta sunetele de instrumente muzicale selectate.

Apasati Butonul de sunete animale pentru a selecta animalul dorit, apasati clapele pentru asculta
sunetele animalelor selectate.

Modul 2: Modul de ansamblu
Culisati intrerupatorul de mod pe @@ Modul de ansamblu. Apasati butonul de melodie demonstrative
pentru a asculta noi melodii demonstrative.
Apasati Butonul de sunete instrumentale, redati nota sunetului instrumental dorit. Adaugati instrumente
suplimentare apdsand si restul butoanelor instrumentale. Apasati toate cele 7 butoane ramase pentru a
asculta toate sunetele instrumentale. Apasati din nou butonul pentru a opri acel sunet instrumental.
Apasati Butonul de sunete animale, apasati butonul aferent animalului dorit. Addugati sunete animale
suplimentare apasand pe restul butoanelor animale. Apasati butonul din nou pentru a opri sunetul animal
respectiv.
Oprire automata: Pentru a economisi energia bateriei, produsul se va opri automat dupa aproximativ 5
minute. Pentru a va juca cu produsul dupa 5 minute, va rugam opriti produsul si repomniti-l pentru a putea
canta.

1"
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Aktivnosti/ sviranje

Nacin rada 1: Nacin rada za slobodno sviranje

Pomaknite sklopku za odabir nacina rada na ,g* nacin rada za slobodno sviranje. Pritiséite tipke za
stvaranje pjesme sa zvukovima klavira. Pritisnite gumb za demo pjesmu kako biste ¢uli nove demo
melodije.

Pritisnite gumb za zvukove instrumenta kako biste odabrali zvuk Zeljenog instrumenta, svirajte po
tipkama kako biste ¢uli zvukove odabranog glazbenog instrumenta.

Pritisnite gumb za zvukove Zivotinja kako biste odabrali zvuk Zeljene Zivotinje, svirajte po tipkama kako
biste ¢uli zvukove odabrane Zivotinje.

Nacin rada 2: Nacin rada s orkestrom

Pomaknite sklopku za odabir na¢ina rada na f_@ nacin rada s orkestrom. Pritisnite gumb za demo
piesmu kako biste ¢uli nove demo melodije.

Pritisnite gumb za zvukove instrumenta, svirajte po tipkama sa zvukovima Zeljenog instrumenta.
Dodaite jo$ zvukova instrumenta pritiskom na tipke za druge instrumente. Pritisnite svih 7 tipki kako biste
Culi zvukove svih instrumenata. Ponovno pritisnite tipku za iskljucivanje zvuka instrumenta.

Pritisnite gumb za zvukove Zivotinja, svirajte po tipkama sa zvukovima Zeljenih Zivotinja. Dodajte jo$
zvukova Zivotinja pritiskom na tipke za druge Zivotinje. Ponovno pritisnite tipku za isklju€ivanje zvuka
Zivotinja.

Automatsko iskljucivanje: Radi o¢uvanja energije u bateriji, proizvod ¢e se automatski iskljuciti nakon
priblizno 5 minuta. Ako Zelite svirati nakon 5 minuta, iskljucite i ponovno ukljucite proizvod.

(s

Aktivnosti / igranje

Nacin 1: Nacin prostega igranja

Premaknite stikalo za vklop v nain prostega igranja » & «. Pritiskajte tipke, da ustvarite skladbo z zvoki
klavirja. Pritisnite gumb za demo skladbo, da sliSite nove demo melodije.

S pritiskom na gumb za zvok instrumenta izberite Zeleni zvok glasbila in pritiskajte na tipke, da se
predvajajo izbrani zvoki glasbila.

Pritisnite gumb za zvok Zivali, da izberete Zeleno Zival, in pritiskajte tipke, da se predvajajo zvoki izbrane
Zivali.

Nacin 2: Nacin ansambla

Stikalo za vklop premaknite v nacin za ansambel »@«. Pritisnite gumb za demo skladbo, da slisite
nove demo melodije.

Pritisnite gumb za zvok instrumenta in zaigrajte Zeleni zvok instrumenta. S pritiskanjem na druge tipke
instrumenta dodajte dodatne zvoke glasbil. Ce Zelite sliSati vse zvoke instrumentoy, pritisnite vseh 7
ostalih tipk. Ponovno pritisnite tipko, da izklopite zvok instrumenta.

Pritisnite gumb za zvok Zivali in predvajajte zvok Zelene Zivali. S pritiskanjem na tipke drugih Zivali
dodajate dodatne Zivalske zvoke. Ponovno pritisnite tipko, da izklopite zvok Zivali.

Samodejni izklop: Da bi se ohranila Ziviienjska doba baterije, se izdelek po priblizno 5 minutah
samodejno izklopi. Ce Zelite po 5 minutah spet igrati na kitaro, jo izklopite in znova vklopite.



Uzsiémimai / zaidimai

1 rezimas: laisvojo zaidimo rezimas

Perjunkite rezimo jungiklj j , & laisvojo Zaidimo rezima. Paspauskite klavisus ir sukurkite daing su
fortepijono garsais. Paspauskite mygtuka ,Demo song, kad iSgirstuméte naujas demonstracines
melodijas.

Paspauskite instrumento garso mygtuka, kad pasirinktuméte norima instrumento garsa, grokite
klavisais, kad iSgirstuméte pasirinkto muzikos instrumento garsus.

Paspauskite gyviino garso mygtuka, kad pasirinktuméte norimg gyviing, grokite klavisais, kad
iSgirstuméte pasirinkto gyvino garsus.

2 rezimas: ansamblio rezimas

Perjunkite rezimo jungiklj j :33; ansamblio rezima. Paspauskite mygtuka ,Demo song", kad igirstuméte
naujas demonstracines melodijas.

Paspauskite instrumento garso mygtuka, grokite pasirinkto instrumento garso klavi$u. Pridékite
papildomy instrumento garsy, spausdami kity instrumenty klaviSus. Paspauskite visus kitus 7 klavisus,
kad i8girstuméte visy instrumenty garsus. Paspauskite klavi$g dar karta, kad i§jungtuméte to instrumento
garsa.

Paspauskite gyviino garso mygtuka, grokite pasirinkto gyvino klavidu. Pridékite papildomy gyviny
garsy, spausdami kity gyviiny klaviSus. Dar kartg paspauskite klavi$a, kad i$jungtuméte to gyviino garsa.
Automatinis iSjungimas: Kad bty taupoma baterijos energija, mazdaug po 5 minu¢iy gaminys
automatiskai iSsijungia. Norédami paleisti gaminj po 5 minuciu, iSjunkite jj ir vél jjunkite, kad galétuméte
Zaisti.

Dazadas darbibas un spéles

1 rezims. Improvizacijas rezims

Pavirziet rezimu selektoru iepretim improvizacijas rezimam , & . Nospiediet taustinus, lai saktu
komponét dziesmu ar klavieru skanam. Nospiezot demo melodiju atskanoSanas pogu, var noklaustties
demo melodijas.

Lai izvélétos kadu instrumenta skanu, nospiediet Instrumentu skanu atskanosanas pogu un, lai
noklausitos izvéléta mizikas instrumenta skanas, nospiediet taustinus.

Lai izvélétos kadu dzivnieka skanu, nospiediet Dzivnieku skanu atskanosanas pogu un, lai noklausitos
izvéléta dzivnieka skanas, nospiediet taustinus.

2 rezims. Ansamb]a rezims

Pavirziet rezimu selektoru iepretim ansambla rezimam @ Nospiezot demo melodiju atskano$anas
pogu, var noklausities demo melodijas.

Nospiediet Instrumentu skanas atskano$anas pogu un atskanojiet izvéléta instrumenta skanas,
nospiezot taustinu. Pievienojiet papildu instrumenta skanas, nospiezot citus instrumenta taustinus. Lai
noklausitos visas instrumenta skanas, nospiediet visus paréjos 7 taustinus. Vélreiz nospiediet taustinu, lai
izslégtu instrumenta skanu.

Nospiediet Dzivnieku skanas atskano$anas pogu un atskanojiet izvéléta dzivnieka skanas, nospiezot
taustinu. Pievienojiet papildu dzivnieku skanas, nospiezot citu dzivnieku taustinus. Vélreiz nospiediet
taustinu, lai izslégtu 8T dzivnieka skanu.

Automatiska izslegSanas: Lai taupitu akumulatora kalpoSanas laiku, rotallietu instruments automatiski
izslégsies péc aptuveni 5 minatém. Lai atskanotu rotallietu instrumentu péc 5 minatém, izslédziet un
Vélreiz ieslédziet instrumentu. 13



Etkinlik / Oyunlar

Mod 1: Serbest calma modu

Mod degistirme diigmesini &' Serbest Galma moduna kaydirin. Piyano sesleriyle bir sarki olugturmak
icin tuslara basin. Yeni drnek melodileri duymak igin érnek sarki digmesine basin.

Istediginiz galgi sesini segmek igin Enstriiman sesi diigmesine basin, segilen galgi seslerini duymak
igin tuslara basin.

Istediginiz hayvan sesini segmek icin Hayvan sesi diigmesine basin, secilen hayvan seslerini duymak
icin tuslara basin.

Mod 2: Orkestra modu

Mod degistirme digmesini g Orkestra moduna kaydirin. Yeni érek melodileri duymak igin 6rnek
sarki diigmesine basin.

Enstriiman sesi diigmesine basin, istediginiz ¢algi seslerinin tusuna basin. Diger calg! tuslarina
basarak ilave calgi sesleri ekleyin. Calgi seslerinin tamamini duymak igin diger 7 tusun tiimiine basin. Bir
calgi sesini kapatmak igin calgi sesinin tusuna tekrar basin.

Hayvan sesi diigmesine basin, istediginiz hayvanin tusuna basin. Diger hayvan tuslarina basarak ilave
hayvan sesleri ekleyin. Bir hayvan sesini kapatmak i¢in hayvan sesinin tusuna tekrar basin.

Otomatik kapanma: Pil émriin(i korumak igin, Giriin yaklasik 5 dakika sonra otomatik olarak kapanir.
Uriindi 5 dakikanin ardindan ¢almak igin llitfen Griini kapatip tekrar agin.

Aktivity / hry

Rezim 1: Rezim volného hrani

Posurite pfepinaé rezimu do rezimu , & Volné hrani. Stisknutim klaves vytvofite skladbu se zvuky
klaviru. Stisknutim tlacitka ukézkovych skladeb uslySite nové demo melodie.

Stisknutim tlacitka Zvuk nastroje vyberte poZadovany zvuk nastroje, hrajte na klavesy, abyste slySeli
zvuky vybraného hudebniho nastroje.

Stisknutim tlacitka Zvuk zvifat vyberte poZadované zvife, hrajte na klavesy, abyste slySeli zvuky
vybraného zvifete.

Rezim 2: Rezim souboru

Posurite pfepinac rezimu na @ Rezim souboru. Stisknutim tlacitka ukazkovych skladeb uslysite nové
demo melodie.

Stisknutim tlacitka Zvuk nastroje vyberte pozadovany zvuk nastroje. Stisknutim kldves druhého
nastroje pridate dalsi zvuky nastroje. Stisknutim vSech ostatnich 7 klaves uslysite vdechny zvuky
nastroju. Dal$im stisknutim klavesy zvuk nastroje vypnete.

Stisknutim tlaCitka Zvuk zvifat zahrajte pozadované zvife. Stisknutim klaves druhého nastroje pridate
dalsi zvuky zvifat. Dal$im stisknutim klavesy zvuk zvifete vypnete.

Automatické vypnuti: Pro zachovani Zivotnosti baterie se vyrobek automaticky vypne po pfiblizné 5
minutach. Cheete-li vyrobek znovu pouZit po 5 minutach, vypnéte jej a znovu jej zapnéte.
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Aktivity / hry
Rezim 1: Rezim volného hrania

Posufite prepina rezimu na @ Rezim volného hrania. Stlagenim klavesov vytvorite skladbu so zvukmi

klavira. Stlacenim tlacidla ukézkovych skladieb si vypoCujete nové ukazkové melddie.

Stlacenim tlacidla Zvuk nastroja vyberte poZadovany zvuk nastroja a stlacenim klavesov si vypocujte
2zvuky vybraného hudobného nastroja.

Stlacenim tlacidla Zvuk zvierat vyberte pozadované zviera a stlacenim klavesov si vypoCujte zvuky
vybraného zvierata.

Rezim 2: Rezim pre skupinu

Posurite prepina¢ rezimu na , %
vypocujete nové ukazkové melddie.

Stlacte tlacidlo Zvuk nastroja a prehraijte toninu pozadovaného zvuku nastroja. Pridajte dalsie zvuky
nastroja stlacenim ostatnych klavesov nastroja. Stlacenim vSetkych ostatnych 7 klaves budete poéut
vietky zvuky nastroja. Opatovnym stlatenim klavesu vypnete zvuk nastroja.

Stlacenim tla¢idla Zvuk zvierat zahrajte pozadované zviera. Pridajte dalSie zvuky zvierat stlacenim
ostatnych klavesov zvierat. Opétovnym stlacenim klavesu vypnete zvuk zvierata.

Automatické vypnutie: Aby sa prediZila Zivotnost batérie, vyrobok sa po priblizne 5 mindtach
automaticky vypne. Ak chcete znovu pouZzit vyrobok po 5 minttach, vypnite ho a znova zapnite, aby ste
ho mohli prehrat.

Rezim pre skupinu. Stlacenim tlacidla ukazkovych skladieb si
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