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Safari Truck
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&) Diagram

1) Ignition key (On-0ff /
Volume switch)
Retractable handle
Detachable walkie talkie
Animal friend tiles
Slot for animal friend tiles
(Tiles reading device)
6) Repeat/quiz button
7) Detachable compass
8) Under-seat storage
9) Battery compartment

(bottom)

() Diagrama

1) Llave de encendido
(interruptor de
encendido/apagado)

2) Mango retractil

3) Walkietalkie
desmontable

4) Fichas de animales
amigos

5) Ranura para fichas de
animales amigos
(dispositivo de lectura de
fichas)

6) Boton repetir/
Cuestionario

7) Brdjula desmontable

8) Almacenamiento debajo
del asiento

9) Compartimento para las
pilas (parte inferior)

(&) Joonis
1) Siiiitevati (toitenupp /
heli nupp)
2) Valjatommatav kaepide
3) Eemald P

Diagramme ©9 Abbildung
1) Clef tournante de 1) Ziindschliissel (Ein-Aus /
démarrage Lautstarkeregler)
(commutateur 2) Einziehbarer Griff

marche-arrét/ volume) 3) Abnehmbares

(7) Diagramma

1) Chiave di accensione
(interruttore On-Off /
Volume)

2) Maniglia retrattile

3) Walkie-talkie staccabile

2) Poignée escamotable

3) Walkie-talkie détachable

4) Tuiles d'amis animaux

5) Fente pour les tuiles d'amis
animaux (dispositif de
lecture des tuiles)

6) Bouton de Répétition/Jeu

7) Boussole détachable

8) Stockage sous le sieg

9) Compartiment a piles (en

4) Tierfreundtafeln

5) Schlitz fiir Tierfreundtafeln
(Lesegerét fiir die Tafeln)

6) Wiederholen/Quiz-Taste

7) Abnehmbarer Kompass

8) Staufach unter dem Sitz

9) Batteriefach (Unterseite)

dessous)
Diagrama Schemat

1) Chave de ignicao 1) Kluczyk zaptonowy
(Ligar-Desligar / (Wh/Wyt. / Przetacznik
Interruptor de volume) gtosnosci)

2) Pega retratdvel 2) Wyciagany uchwyt

3) Walkie-talkie amovivel 3) Odtaczane walkie talkie

4) Pegas de animais amigos 4) Plytki do nauki nazw

5) Ranhura para pegas de Zwierzat

animais amigos
(dispositivo de leitura das

5) Szczelina na ptytki do
nauki nazw zwierzat

4) Sobralike loomadega
oppekaardid

5) Ava sobralike loomadega
aoppekaartidele
(oppekaartide lugemise
seade)

6) Kordamise / kiisimuste
nupp

7) Eemaldatav kompass

8) Istmealune hoiukoht

9) Akupesa (all)

pegas) (urzadzenie odczytujace
6) Botao para repetir/ tytki)
questiondrio 6) Przycisk powtarzania/
7) Buissola amovivel zagadek
8) Espaco de armazenamento  7) Odfaczany kompas
debaixo do assento 8) Schowek na ptytki pod
9) Compartimento das pilhas siedzeniem
(fundo) 9) Komora baterii (pod
spodem)
(xema @9 Aképen:
1) Knioy 3a 3anansaue (Bkn.- 1) Kapcsolgomb
W3kn. / (una Ha 38yKa) (Be/Ki/Hangerd)
2) qubpnsama e JipbXKa 2) Behizhaté foganty(i
3) 01 YOKM TOKY 3) Levehetd walkie talkie
4) oYKy C NOUMIA XKVBOTHY 4) Allatos kartyak
5) Mpope3 3a nnouKuTe ¢ 5) Nyilds az allatos kértyakhoz
TIOOMMM XKUBOTHM (veTel 32 (kartyaolvasd)
TnouKuTe) 6) Ismétlés/Kvizgomb
6) ByTon Mosrapsne / 7) Levehetd irénytii
BYIKTOPUHA 8) Ulés alatti tarol6
7) OTKavaly ce Komnac 9) Elemtartd (alul)

8) MAcTo 3a CbxpaHeHue noa
cefiankata

9) Oaenenvie 3a Gatepun
(ownony)

4) Tessere di amici animali

5) Slot per tessere di amici
animali (dispositivo di
lettura tessere)

6) Pulsante Ripeti/Quiz

7) Bussola staccabile

8) Vano sottosella

9) Vano batterie (lato
inferiore)

(xema

1) Kniou 3axuranus
(Bbikniouatenn /
PerynaTop rpomkocTy)

2) BblaBukHas pyyka

3) CbemHas pauns

4) Kaprouku ¢
IPY3bAMU-XKMBOTHBIMK

5) [He3p0 AnA KapTouek ¢
IpY3bAMU-XKMBOTHBIMK
(YCTPOIACTBO CunTbIBAHMA
Kaprouek)

6) KHonka nogropa/3aragku

7) CoemHblit Komnac

8) bappauok nof cuaeHbem

9) barapeiiHblii oTcek
(HUXHAS YaCcTb)

@ Midypapya
1) Khedi picac (Aakommg
0On-0ff/évtaong)
2) Twoaopevn yetpohaBiy
3) AmoOTIW}EVO YOUOKI-TOKL
4) Mhakidia pe Toug pidoug Ta

{wa

5) Eooyr makidiwy pe Ta {wa
(ouoKeur) avayvwong
makiSiwv)

6) Koupri emavahnying/kovi¢

7) Anoompevn nuéida

8) AnoBiikeuon kdtw and 1o
Kafiopa

9) Xwpog pmatapiwv (katw
Hépoc)



@ B
Dl 5;)%11% FF-*/52

7F

) REIEF

3) BAREIN L
A

4
5) S T R
4t§)

.
6) EE/fRiEHE
7) EIREIS &
8) Bl FRYREYIZE B
9) ERithAe (EEEh)

® Slika
1) Tipka za paljenje
(prekidac za ukljucivanje i
iskljucivanje / promjenu
glasnoce)
2) Rucka na uvlacenje
3) Odvojivi voki-toki
4) Plocice Zivotinjskih
prijatelja
5) Utor za plocice
Zivotinjskih prijatelja
(uredaj za Citanje plocica)
6) Gumb za ponavljanje/kviz
7) Odvojivi kompas
8) Spremiste ispod sjedala
9) Odjeljak za baterije (na
donjoj strani)

Diyagram

1) Kontak anahtar
(A¢-Kapat/Ses seviyesi
anahtar)

2) Geri cekilebilir
tutamak

3) Cikanilabilir telsiz

4) Hayvan dostu karolar

5) Hayvan dostu karolar
icin yuva (karo okuma
cihazi)

6) Tekrarla/Bilgi butonu

7) Cikarilabilir pusula

8) Koltuk alti saklama
bolmesi

9) Pil bolmesi (altta)
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1) Tipka za vklop
(vklop-izklop / glasnost)

2) Zlozljiv rocaj

3) Snemljiv walkie talkie

4) Ploscice Zivalski prijatelji

5) Reza za ploscice za Zivali
(naprava za branje
ploscic)

6) Tipka ponovitev / kviz

7) Odstranljivi kompas

8) Shramba pod sedezem

9) Predal za baterije (spodaj)

(@ Obrazek

1) Startovaci kli¢
(Zapnout-Vypnout/Prepi
nac hlasitosti)

2) Zatahovaci rukojet

3) 0ddélitelnd vysilacka

4) Karty se zvitatky

5) Slot proka ry se 2vifétky
(Cteci zafizeni karet)

6) Opakovaci/kvizové
tlacitko

7) Oddelitelny kompas

8) Ulozny prostor

9) Bateriovy prostor
(vespod)
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(@) Schema

1) Uzvedimo raktas
(maitinimo ir garso
reguliavimo jungiklis)

2) Istraukiama rankena

3) Nuimama racija

4) Plokstelés, skirtos gyviny
pavadinimams mokytis

5) Ploksteliy, skirty gyviiny
pavadinimams mokytis,
anga (ploksteliy skaitymo
jrenginys)

6) Kartojimo ir uzduociy
mygtukas

7) Nuimamas kompasas

8) Daiktiné po sédyne

9) Elementy skyrelis (apatiné
dalis)

(K Obrazok

1) Startovacie kli¢
(Zapnt-Vypniit/Prepinac
hlasitosti)

2) Zatahovaci rukovat

3) 0ddelitelna vysielacka

4) Karty so zvieratkami

5) Slot pre karty so
2vieratkami (Citacka
Kariet)

6) Opakovacie/kvizové
tlacidlo

7) Oddelitelny kompas

8) Ulozny priestor

9) Batériovy priestor
(naspodku)
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Diagrama

1) Cheie de pornire (On-Off/

Volume switch) (Comutator

Pornit-Oprit/ Volum)

2) Manerretractabil

3) Statie Walkie-talkie detasabila

4) Cartonage cu tipuri de animale

5) Fanta pentru cartonagele cu

tipuri de animale (Dispozitiv
decitirea cartonaselor)

6) Buton de repetare/testare

7) Busola detasabila

8) Spatiul de depozitare de sub
sezut

9) Compartiment pentru baterii
(sub baza)

(W) Shéma

1) Aizdedzes atsléga
(leslégsanas un
izslégsanas / Skaluma
slédzis)

2) Atvelkams rokturis

3) Nonemams portativais
radioaparats

4) Dzivniecinu attélu
plaksnites

5) Sprauga dzivniecinu attélu
plaksnitém (plaksnisu
nolasisanas ierice)

6) Atkartojuma / poga

7) Nonemams kompass

8) Glabasanas vieta zem
sédekla

9) Batenju nodalijums
(apaksa)
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@ Sticker application
Adhere the letter stickers to the corresponding letter tiles
(13 tiles with two sides).

Application d'autocollants
Adhérez les autocollants de lettre aux tuiles de lettre
correspondantes (13 tuiles avec deux cotés).

Aufkleben der Sticker
Die Buchstabensticker miissen auf die entsprechenden
Buchstabentafeln geklebt werden (13 doppelseitige Tafeln).
(m) Applicazione degli adesivi
Applicare gli adesivi con le lettere sulle tesserae
corrispondenti (13 tessere con due lati).
(&) Aplicacion de etiqueta
Adhiere los adhesivos de letras a las fichas de letras
correspondientes (13 fichas con dos lados).

(1) Aplicagao dos autocolantes
Cole os autocolantes com letras nas pegas das letras
correspondentes (13 pecas com dois lados).

Wykorzystanie naklejek
Przyklej naklejki z literami do odpowiednich ptytek na litery
(13 ptytek dwustronnych).

Hanecenve Haknelikn
Tpuknedite Hakneiiku ¢ GyKBaMM Ha COOTBETCTBYHoLLIME
KapTuHKy (13 iBYCTOPOHHUX KapTOueK).

(&) Kleebiste kinnitamine
Kleepige tahekleebised vastavate tahekaartide kiilge (13
kahepoolset dppekaarti).

MpunaraHe Ha cTKepu
3aneneTe CTUKepwTe 3a 6YKBI KbM CbOTBETHUTE NOYKN €
6yKkBi (13 NNOYKY € ABE CTPaHM).

@0 Matricak felhelyezése
Helyezze fel a bettis matricakat a megfeleld kartyakra (13
két oldald kartya).

@® Epappoyn avtokéMnrwv
KoMrjote Ta autokOMnTa ypappdtwy oTa avtioTtola
mhakidia ypappdtwv (13 makidia pe 500 meupéc).
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(9 Aplicarea autocolantului
Atasati autocolantele cu literele corespunzatoare (13
cartonase cu doua fete).

" Postavljanje naljepnica
Ialijepite naljepnice slova na odgovarajuce ploice sa slovima
(13 dvostranih plocica).

(s Uporaba nalepk
Nalepke s ¢rkami prilepite na ustrezne crkovne ploscice (13
ploscic z dvema stranema).

(@ Lipduky Kiijavimas
Priklijuokite raidziy lipdukus prie atitinkamy ploksteliy su
raidémis (13 dvipusiy ploksteliy).

() Uzlimju uzlimésana
Uzlimgjiet burtu uzlimes atbilsto3ajam burtu plaksnitém (13
divpuséjas plaksnites)

Cikartma uygulamasi
Harf etiketlerini ilgili harf karolarina yapistir (iki kenarli 13
karo).

@ Aplikace samolepek
Nalepte samolepky s pismeny na jejich odpovidajici stranu
karticky (13 oboustrannyich karet).

(K Aplikada samolepiek
Nalepte lepky s pi inaich
stranu karticky (13 obojstrannych kariet).

)
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@& Adult assembly requirements
Caution! To ensure your child's safety, this product must be
assembled by an adult.

Assemblage par un adulte exigé
Attention ! Afin dassurer la sécurité de I'enfant, ce produit
doit étre assemblé par un adulte.

© Aufbaudes
erforderlich
Vorsicht! Um die Sicherheit Ihres Kindes zu gewahrleisten,
muss dieses Produkt von einem Erwachsenen aufgebaut
werden.
Requisiti di montaggio
Attenzione! Per garantire la sicurezza del bambino, affidare il
montaggio del giocattolo a un adulto.

durch einen Erwach:

(&) Debe sermontado por un adulto
iPrecaucion! Para garantizar la sequridad del nifio, este
producto debe ser montado por un adulto.

Exigéncias de montagem por um adulto
Cuidado! A fim de garantir a sequranga do seu filho, este
produto deve ser montado por um adulto.

Wymagany montai przez osobe dorosta
Uwaga! Celem zagwarantowania bezpieczenstwa twojemu
dziecku montaz produktu moze przeprowadzic wytacznie
osoba dorosta.

MHCTpyKUMA N0 c60pKe Ans B3POCbIX
Brumarve! B uenax 6eonactoctu Bavwero pe6énka
WUrPYLUKY AOMKHbI COBMPaTL B3pOCble.




nouded taisk
Tahelepanu! Lapse ohutuse

Proizvod treba sastaviti odrasla osoba

ks peab selle
kokku panema téiskasvanu.

W3ucksanms 3a carnoGaBane o Bb3pacTeH
Brumanve! 3a na ce rapanTupa 6e3onacHocTTa Ha BalueTto
JleTe, NPOAYKTT TpAGBa Aa ce Crnobut oT Bb3pacTeH.

@0 Felndtt ember szerelje dssze
Figyelem! A gyermek biztonsdga érdekében a terméket csak
felnditt szerelje dssze.

Anarteitar evijAKag yia T cuvappoldynon

Npoooyn! Ma va eaopahioee T aopdheta Tov matdiod oag,

QUTO TO OOV mpémet va cuvappoloynBei amd evihika.
@ REABEER
ﬁjiz’e-‘ VRREFNER A REARARNFAR
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AABEHTTTCREWD
FHIETHORE AT AL ABRRAALES
UTRRENBDET

Se recomanda ca asamblarea sé fie efectuata de cétre un
adult
Atentie! Pentru siguranta copilului dvs., acest produs trebuie
asamblat de catre un adult.

je! Za sigurnost djeteta, proizvod mora sastaviti
odrasla osoba!

(5)) lzdelek najsestavi odrasla oseha
Opozorilo! Za zagotavljanje otrokove varnosti mora izdelek
sestaviti odrasla oseba!

Démesio! Siekiant uztikrinti jisy vaiko sauguma, gaminj
privalo surinkti suaugusysis.

(W) Salikiana javeicpieaugusajam
Uzmanibu! Lai jasu bérns bitu drosiba, $i produkta saliksana
javeic pieaugusajam.

Yetigkinlericin Kurulum
Dikkat! Cocuk giivenligini g6z oniinde bulundurun. Bu iriin
bir yetiskin tarafindan kurulmalidir.

(@ Pozadavky na sestaveni dospélou osobou
Upozornéni! Aby byla zajisténa bezpecnost vaseho ditéte,
musi tento vyrobek sestavit dospéld osoba.

i dovly o docnel b,

¥ P
Upozomenie! Aby bola zaistena bezpecnost vasho dietata,
musi tento vyrobok zostavit dospela osoba.
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@ How to play

« Insert the tile into the slot to learn the beginning letter, animal name and hear a short tune.

« Press the Repeat/quiz button to repeat the sentence/sound/short tune.

« When the slot is empty, press the repeat/quiz button. The truck will ask to find an animal. Insert the correct tile into the slot to
hear a rewarding sound with the beginning letter, animal name and a short tune. Insert the wrong tile to hear that beginning

letter, animal name and a short tune.
Cautions
« Direct adult supervision is needed at all times.

« Before each ride, adult should check the toy carefully for lose, damaged or missing parts. If it looks worn or damaged, throw it

away.

« Adult should keep a constant eye on their children and make sure they stay in safe areas. Do not allow children to ride the toy in
areas which could be dangerous such as near or along a road or around lakes, swimming pools, ponds or other bodies of water,
hills, slopes, parking lots or other areas where cars are present. It is recommended to ride the toy indoor, in garden or in park
playground.

« Remove hazards. Harmless-looking items like a child’s crayon or a magazine on the floor can easily cause a fall.

« Never allow more than one rider at any time, so no additional children holding on, standing on the back. As well as possible
slipping off, the ride-on can easily become unstable and tip over.

« Do not allow children to push their brother, sister or friend on their ride-on toy as it can be very easy for them to slip, fall and
knock their mouth or head on the child riding the toy or the toy itself.

« Not for children with a body weight of more than 25 kg.

« Maintain the toy at a safe speed at all times to avoid collision and reduce the risk of causing injury to third parties. It can be very
easy for children to fall off, especially if they get over excited or speeding around the garden and don't realize just how fast they
are traveling and causing injury.

Comment jouer
« Insérez la tuile dans la fente pour apprendre la premiére lettre, le nom de I'animal et pour écouter une petite mélodie.
« Appuyez sur le bouton de répétition/jeu pour répéter la phrase/le son/la petite mélodie.
« Lorsque la fente est vide, appuyezt sur le bouton de répétition/jeu. Le camion demandera de trouver un animal. Insérez la tuile
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correcte dans la fente pour écouter un son de récompense avec la premiére lettre, le nom de 'animal et écouter une petite
mélodie. Insérez la tuile erronée dans la fente pour écouter cette premiére lettre, le nom de |'animal et une petite mélodie.

Précautions

« Lasurveillance directe par un adulte est requise en permanence.

« Avant chaque promenade, un adulte doit vérifier attentivement si le jouet n'a pas d'éléments manquants ou endommagés. S'il
apparait usé ou endommagé, jetez-le.

« L'adulte doit constamment garder un oeil sur ses enfants et s'assurer de rester dans des endroits srs. Ne permettez pas a vos
enfants denfourcher le jouet dans des endroits qui pourraient étre dangereux comme prés ou le long des routes ou autour des lacs,
piscines, mares, ou autres piéces d'eau, collines, pentes, parkings ou autres endroits ol il y a des voitures. Il est recommandé de
monter sur le jouet a I'intérieur, dans le jardin ou dans des aires de jeux.

« Enlevez les sources de danger. Les articles considérés comme non blessants par exemple les crayons des enfants ou les magazines
par terre peuvent étre facilement la cause d'une chute.

« Ne permettez jamais plus d'un enfant sur le jouet, donc aucun autre enfant qui le tiendrait ou qui serait debout a Iarriere. Comme
il est aussi possible de glisser, la montée peut facilement devenir instable et I'enfant de basculer.

« Ne permettez pas aux enfants de pousser leurs frére, soeur ou ami () pendant leur tour sur le jouet car ils peuvent glisser
facilement, tomber et cogner leur bouche ou la téte sur l'enfant qui utilise le jouet ou sur le jouet lui-méme.

«Ne convient pas aux enfants de moins de 25kg.

« Maintenez le jouet a une vitesse sécurisée a tout moment, afin d'éviter des collisions et pour réduire le risque des blessures a des
tiers. Les enfants peuvent tomber trés facilement, surtout sfls sont trés excités ou quils font de la vitesse autour du jardin et ne
réalisent pas qu’ils vont trop vite et quiils peuvent causer des blessures.

Spielanleitung

« DieTierlerntafeln in den Schlitz stecken, um Anfangsbuchstaben, Tiernamen und eine kurze Melodie zu hdren.

« Die Wiederholen/Quiz-Taste driicken, um einen Satz/Ton/eine kurze Melodie zu wiederholen.

« Wenn der Schlitz leer ist, die Wiederholen/Quiz-Taste driicken. Der Laster fordert auf, ein Tierzu finden. Wenn die richtige
Tierlerntafeln in den Schlitz gesteckt wird, hort man einen belohnenden Ton, den Anfangsbuchstaben, Ti und eine kurze
Melodie. Wenn die falsche Tierlerntafeln in den Schlitz gesteckt wird, hort man den Anfangsbuchstaben, Tiernamen und eine
kurze Melodie.

Warnhinweise

« Beaufsichtigung durch einen Erwachsenen ist beim Spiel erforderlich.

« Uberpriifen Sie bitte vor dem Spiel den Artikel auf lose, kaputte oder fehlende Teile. Sollte das Gefahrt in einem schlechten oder
kaputten Zustand sein, entsorgen Sie es bitte.

« Lassen Sie ihre Kinder nicht aus den Augen, wenn sie mit dem Artikel spielen oder fahren und erlauben Sie ihnen nicht, sich damit
auf gefahrli chem Geldnde (wie z.B. auf Pldtzen mit StraBenverkehr, an Gewdssern jeder Art oder auf Hiigeln) aufzuhalten. Es wird
empfohlen, das Geféhrt nur im Haus, im Garten oder auf einem Spielplatz zu beniitzen.

« Entfernen Sie alle Stolperfallen vom Boden. Es geniigen schon herumlieg ende Stifte oder Zeitschriften, um Ihr Kind zum Fallen zu
bringen.

« Erlauben Sie niemals, dass mehr als 1 Kind auf dem Gefahrt sitzt. Andern falls kann es leicht kippen. Achten Sie auch darauf, dass
keine Rangeleien in der Nahe des Artikels stattfinden, um Verletzungen zu vermeiden.

« Erlauben Sie Kindern nicht, ihren Bruder, ihre Schwester oder ihren Freund auf ihrem Kinderfahrzeug zu schieben, da diese sehr
schnell ausrutschen, fallen und sich ihren Mund oder Kopf an dem auf dem Fahrzeug sitzenden Kind oder an dem Kinderfahrzeug
selber aufschlagen kannen.

« Nicht fiir Kinder mit einem Kérpergewicht iiber 25 kg geeignet.

« Das Spielzeug sollte jederzeit mit einer sicheren Geschwindigkeit gefahren werden, um ZusammenstdBe zu verhindern und das
Verletzungsrisiko fiir Dritte zu verringern. Kinder kdnnen schnell herunterfallen und sich verletzen, inshesondere wenn sie sehr
aufgeregt sind oder im Garten schnell herumfahren und nicht merken, wie schnell sie eigentlich sind.

(m) Come giocare

« Inserire |a tessera nello slot per imparare la lettera iniziale, il nome dell'animale e ascoltare una breve melodia.

« Premere il pulsante Ripeti/Quiz per ripetere la frase/il suono/la melodia breve.

« Quando lo slot & vuoto, premere il tasto Ripeto/Quiz. Il camioncino chiedera di trovare un animale. Inserisci la tessera corretta nello
slot per ascoltare un suono gratificante con la lettera iniziale, il nome dell'animale e una breve melodia. Inserisci la tessera
sbagliata per sentire la lettera iniziale, il nome dell'animale e una breve melodia.

Attenzione

« Durante ['uso del prodotto, & necessaria la costante supervisione di un adulto.

« Prima di ogni utilizzo, ispezionare attentamente il prodotto per verificare che non ci siano parti allentate, danneggiate o mancanti.
Se il prodotto appare usurato o danneggiato, non utilizzarlo e gettarlo.

7



« Sorvegliare a vista i bambini per assicurarsi che rimangano in aree sicure. Non consentire ai bambini di utilizzare il prodotto in aree
potenzialmente pericolose, ad esempio vicino o lungo la strada oppure intorno a laghi, piscine, pozze o altri bacini d'acqua oppure
colline, salite, parcheggi o altre aree dove sono presenti delle automobili. Si consiglia di utilizzare il prodotto al chiuso, in giardino
o all'interno di parchi giochi.

« Rimuovere gli ostacoli. Anche oggetti apparentemente innocui, come una matita o una rivista sul pavimento, possono causare una
caduta.

« Il prodotto deve essere utilizzato da un solo bambino alla volta, senza altri bambini seduti o in piedi sul retro. In caso contrario, il
bambino potrebbe scivolare e cadere oppure il prodotto potrebbe diventare instabile e rovesciarsi.

« Non fare spingere il prodotto da altri bambini perché potrebbero facilmente scivolare, cadere e battere la bocca o la testa contro il
bambino seduto sul prodotto o contro il prodotto medesimo.

« Non adatto ai bambini di peso superiore a 25 kg.

« Utilizzare il giocattolo a velocita moderata per evitare urti e ridurre il rischio di lesioni e danni a terzi. Il rischio che il bambino
possa cadere ¢ alto soprattutto nei momenti di gioco piti concitati, in cui puo non rendersi conto della velocita e pud quindi
causare danni e lesioni a se stesso e ad altri.

Cdmo jugar

« Inserta la ficha en la ranura para aprender la letra inicial, el nombre del animal y escuchar una breve melodia.

« Presione el boton Repetir/cuestionario para repetir la oracion/sonido/tono corto.

« Cuando la ranura esté vacia, presione el boton repetir/cuestionario. El camidn pedira encontrar un animal. Inserta la ficha correcta
en la ranura para escuchar un sonido gratificante con la letra inicial, el nombre del animal y una breve melodia. Inserta la ficha
incorrecta para escuchar la letra inicial, el nombre del animal y una breve melodia.

Precauciones

« Utilizar siempre bajo la vigilancia directa de un adulto.

« Antes de cada utilizacion, el juguete deberd ser examinado detenidamente por un adulto para detectar si existe alguna pieza
suelta, danada o ausente. Si parece estar desgastado o dafiado, deberd desechar el juguete.

« Los adultos deben observar a los nifios de modo continuo para garantizar que se mantienen fuera de peligro. No permita que los
nifios utilicen el juguete en zonas peligrosas, por ejemplo cerca de o en la carretera, o alrededor de lagos, piscinas, estanques u
otras acumulaciones de agua, Colinas, cuestas, aparcamientos u otras zonas donde haya coches. Se recomienda utilizar el juguete
en el interior, en un jardin o un parque.

« Retire cualquier peligro. Los articulos que no parecen ser peligrosos, como una tiza o una revista en el suelo pueden provocar una
caida facilmente.

« No permita que el juguete sea utilizado por més de un nifio cada vez, y tampoco que otro nifio se agarre al juguete o se ponga de
pie en la parte trasera. Ademds, al bajarse del juguete, éste perderd estabilidad y podria volcar.

« No permita que el nifio empuje a su hermano, hermana 0 amigo montado sobre el juguete porque podria resbalar fécilmente,
caerse y golpearse la boca o la cara contra el nifio que estd montado en el juguete, o contra el juguete mismo.

« Utilizar prendas de ropa de proteccion. No adecuado para nifios con peso superior a 25 kg.

« Siempre debe mantenerse una velocidad prudente al usar el juguete con el fin de evitar colisiones y reducir el riesgo de causar
lesiones a terceros. Los nifios pueden caerse con facilidad o causar lesiones, sobre todo si se sobreexcitan o toman demasiada
velocidad alrededor del jardin sin darse cuenta de lo rapido que van.

(1) Como brincar

« Insira a peca na ranhura para aprender a letra inicial, o nome do animal e ouvir uma pequena melodia.

« Pressione o botao repetir/questiondrio para repetir a frase/som/pequena melodia.

« Quando a ranhura estiver vazia, pressione o botéo repetir/questionario. 0 carrinho ird pedir para procurar um animal. Insira a pea
correta na ranhura para ouvir o som de recompensa com a letra inicial, 0 nome do animal e uma pequena melodia. Insira a peca
incorreta para ouvir a letra inicial, 0 nome do animal e uma pequena melodia.

Cuidados

« Enecesséria uma supervisao constante por parte de um adulto.

« Antes de cada volta, 0 adulto deverd verificar cuidadosamente o brinquedo quanto a pegas soltas, danificadas ou em falta. Se lhe
parecer gasto ou danificado, elimine-o.

« Um adulto devera manter uma supervisao constante nas criangas e certificar-se de que elas se mantém em dreas seguras. Nao
permita que criangas utilizem o brinquedo em dreas que possam ser perigosas, como perto ou mesmo numa estrada, ou perto de
lagos, piscinas, tanques ou outros locais onde haja dgua, colinas, encostas, parques de estacionamento ou outras areas onde
possam haver carros. Recomendamos que o brinquedo seja utilizado no interior, no jardim ou num parque para criangas.

« Afaste potenciais perigos. Itens que parecem seguros, como um lapis ou uma revista no chao podem facilmente causar uma queda.

«Nunca permita mais do que um utilizador de cada vez. Nao deixe que outra crianga se sequre ou se coloque na parte traseira. Para
além de uma possivel escorregadela, o brinquedo pode facilmente ficar instavel e virar-se.
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« Nao permita que criangas empurrem outras criangas no brinquedo, pois estas podem escorregar ou cair e bater com a boca ou
cabega na crianga que estd a utilizar o brinquedo ou até mesmo no préprio brinquedo.
. Devera ser usado equlpamemo de protecgdo. Néo é adequado a criangas que pesem mais de 25 kg.
quedo numa velocidade segura a fim de evitar colisdes e reduzir o risco de provocar lesdes a

terceiros. As criangas podem cair com facilidade, principalmente se ficarem muito excitadas ou andarem muito depressa pelo
jardim, sem ter consciéncia da sua rapidez e de que podem provocar lesdes.

Sposob grania

« W6z ptytke do szczeliny, aby nauczyc sie poczatkowej litery, nazwy zwierzecia i ustysze¢ krotki dZwiek.

« Nacisnij przycisk powtarzania/zagadek, aby powtorzy¢ zdanie/dzwiek/krotka melodie.

« Kiedy szczelina jest pusta, na przycisk powtarzania/zagadek. Pojazd poprosi Cie 0 od ie zwierzecia. WHoz odp.
plytke do szczeliny, aby ustysze¢ d2zwiek nagrody z poczatkowa litera, nazwa zwierzecia i krétka melodia. WH6z nieprawidtowa
plytke, aby ustysze¢ poczatkowa litere, nazwe zwierzecia i krotka melodie.

Srodki ostroznosci

« Zawsze wymagany jest bezposredni nadzér osoby dorostej.

« Przed kazda jazd osoba dorosta powinna sprawdzi¢ zabawke pod katem luznych, uszkodzonych lub brakujacych elementow. Jesli
element wyglada na uszkodzony, nalezy go wyrzucic.

« Osoba dorosta powinna nieustannie czuwac nad dzieckiem i dbac o to, aby znajdowato sie ono w bezpiecznym otoczeniu. Nie
pozwalac dziecku jezdzi¢ w miejscach potencjalnie niebezpiecznych, takich jak poblize drogi lub jeziora, baseny, stawy ani inne
zhiomiki wodne, wzgérza, zbocza, parking lub miejsca, w ktérych moga sie znajdowac samochody. Zaleca sie jezdzi¢ zabawka w
domu, w ogrodzie lub na placu zabaw.

« Usunac wszelkie zenia. Przedmioty sprawiajace wrazenie niebezpiecznych, takie jak kredki lub czasopisma lezace na
podtodze moga spowodowac upadek dziecka.

« Nigdy nie pozwalac korzystac z zabawki wiecej niz jednemu dziecku naraz, poniewaz mogtoby sie z niego zeslizgnac lub
spowodowac niebezpieczny przechyt zabawki i jej przewrdcenie.

« Nie pozwalac dzieciom pchac zabawki, gdy inne dziecko sie nig bawi, poniewaz moze to doprowadzi¢ do poslizgu dziecka, upadku
i uderzenia w gtowe lub usta albo do uszkodzenia zabawki.

« Nie nadaje sie dla dzieci o wadze powyzej 25 kg.

« Zawsze utrzymywac bezpieczng predkos¢ zabawki, aby uniknac zderzenia i ograniczy¢ ryzyko urazu os6b trzecich. Dziecko moze
bardzo fatwo spas¢ z zabawki, szczegélnie gdy jest nadmiernie pobudzone lub gdy szybko jezdzi po ogrodzie, nie zdajac sobie
sprawy z szybkosci jazdy i niebezpieczeristwa odniesienia urazu.

Kak urpatb

« BctaBbre KapTouKy B rHe3fio, 4To0bl y3HaTb NepByio GyKBY, Ha3BaHMe XUBOTHOTO U MPOCTYLLIATH KOPOTKYIO MeNoAuio.

« HaxmwTe KHonKy nosTopa/3arajku, 4To6bl NOBTOPUTH Npe/NoXeHIe/3BYK/KOPOTKYIO MENOAMI.

« Haxwmaitte kHonky noBTopa/3arajikit npu nycTom rHesge. [py30BiuK NONpoCUT HaiiTi MBOTHoe. BcTasbTe NpaBunbHyio
KapTOuKy B He3[0, 4ToBbl yCnbiluaTb nobeaHblii 3By, Nepaylo GyKBY, Ha3BaHIe XUBOTHOTO U KOPOTKYlo Menogvio. BcTasbTe
HenpaBiNbHYH0 KaPTOUKY, 4To6bl YCbiLLaTh NepBYio GyKBY, Ha3BaHMe XUBOTHOTO U MPOCTYLLIATH KOPOTKYIO MeNoAuio.

Mpepocrepenenus

« Beerna HeobxoauM HenocpeaCTBeHHbII NPUCMOTP B3POCbIX.

« Mepe/ KaX/bIM KaTaHieM B3pOCble JOMKHbI TLLATENbHO MPOBEPATL UTPYLLIKY HA NIPEAMET He3aKPemneHHbIX, NOBPEXACHHbIX
N OTCYTCTBYIOL|VX YacTeid. ECM OHa BIFNAAMT U3HOLIEHHOI WA TIOBPEX/IeHHOI, BbIGpOCHT ee.

« B3pocnible 0MKHbI MOCTOAHHO MPUCMATPUBATH 33 ACTHMI U CNIEAUTb, UT0GbI A€TH HaX0AMANCH B Ge3onackbix MecTax. He
paspeLuaiiTe IETAM KaTaTbCA Ha UrPyLLIKE B MeCTax, KOTopble MOryT GbiTb ONacHbIMU, Hanpumep, BRI W BN OPOT, UNk
86U 03ep, NNaBaTeNbHbIX 6acceiiHoB, NPYA0B UMY APYTUX BOAOEMOB, BONIM3M BO3BbILIEHHOCTEN, CKNOHOB, aBTOCTOAHOK WK
JAPYrUX MecT, rie HaxoAATca Ha urpyuke p A KaTaTb(A B B CaJly WIH Ha MrpoBOit
nnoLjaaKe napka.

« YcTpanuTe Bee akTopbl prcka. Kaxyiuecs GeonacHbimi NpeaMeTbl, HanpuMep, AETCKMiA MENIOK UM XypHan Ha nony, MoryT
TIerKo CTaTb NPUAHOI NajeHNA.

« HuKorza He onyckaitte K UCN0Nb30BaHMIO G0nee OAHOTO Hae3IHMKA, TAKXKe He Pa3peLaeTca APYIVIM AETAM AepXaTbCa Ui
CTaHOBUTbCA (3a/au. MOCKOMbKY BO3MOXKHO COCKaNb3bIBaHME, KaTalka MOXET NIErko CTaTb HeCTabunbHOiA M OMPOKUHYTbCA.

« He paspewaiite aeTam Tonkarb 6pata, CecTpy unm ipyra Bo BpeMA KaTaHua Ha UTpyLUKe, NOCKONIbKY OHU 04eHb NIETKo MOryT
TIOCKONb3HYTbCA, YNACTb 1 YZIaPUTb POT UMW TON0BY 0 PeBeHKa, KaTaloLLEero UrpyLLKY, W 0 camy UTPyLLKY.

« Heobxoavmo HocuTb 3auTHyto opexay. He Ans AeTeit ¢ maccoii Tena 6onee 25 kr.

« Heobxoaumo cobniopatb 6e3ona(Hy|o CKOPOCTb BO s 1 picKa Tp p TpeTbuX Au. fletu,
3axBaueHHbIe UTPOt U BbICOKO/E CKOPOCTBIO NepeMeLLieHIR M0 Cajy, MOTYT NErKO YNIacTb, MOCKObKY He 0CO3HAIOT, HACKOMbKO
6bICTPO OHU MEPEMELLAIOTCA, 4T MOXKET CTaTb NPUYHHON TPABM.
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(&) Kuidas méngida
« Pange dppekaart avasse, et dppida sona algustahte, looma nime ja kuulata liihikest lugu.
«Vajutage kordamise / kiisimuste nupule, et korduks lause / heli / liihike lugu.
«Vajutage kordamise / kiisimuste nupule, kui ava on tiihi. Auto palub leida iihe looma. Kui panete avasse dige dppekaardi, siis
kuulete premeerivat heli ja sna algustahte, looma nime ja liihikest lugu. Kui panete avasse vale dppekaardi, siis kuulete selle
sona algustahte, looma nime ja lihikest lugu.

Ettevaatust
« Tdiskasvanu otsene jarelevalve on pldevalt vajalik.
« Enne iga sbitu peab tdiskasvanu kadunud, kahj Vi p osade suhtes hoolikalt kontrollima. Kui see

tab kulunud vdi kahjustunud, siis visake see minema. B

kasvanu peab jélgima lapsi pidevalt ja veenduma nende ohutuses. Arge lubage lastel sdita manguasjaga potentsiaalselt
ohtlikes kohtades, nt. tee dares vdi laheduses, jérvede, basseinide, tiikide voi muude veekogude ligidal, magedel voi kallakutel,
parkimisplatsidel vdi teistes kohtades, kus liiguvad autod. Soovitame sdita manguasjaga siseruumides, aias vdi pargis asuval
manguvaljakul.

« Eemaldage ohud. Kahjutuna ndivad esemed, nt. lapse kriidid vdi ajakiri porandal, vivad pohjustada kukkumist.

« Arge kunagi lubage mitmel lapsel samaaegselt manguasjaga sdita; samuti arge lubage teisel lapsel sditmise ajal ménguasjast
kinni hoida vdi selle taga seista. Lisaks vdimalikule manguasjalt maha libisemise ohule esineb ka oht, et pealeistutav sdiduk
muutub ebastabiilseks ja kukub imber.

« Arge lubage lastel oma venda, dde vdi sopra pealeistutava manguasjaga liikata, sest see vdib kergesti [oppeda manguasjal sditva
lapse libisemise, kukkumise ning suu vdi pea dralddmisega, samuti manguasja imberminekuga.

« Ei sobi lastele kehakaaluga iile 25 kg.

« Jalgige, et ma alati ohutul liikumiskii etvaltida kokkupdrkeid ja vdhendada vigastuste tekitamist
kolmandatele isikutele. Lapsed vdivad sellelt kergesti maha kukkuda, eriti kui nad on liiga elevil vdi kihutavad aias ringi ja ei
moista tapselt, kui kiiresti nad sdidavad, pdhjustades seega vigastusi.

Kak ce urpae

« [TbXHeTe nnoyKara B NpoLena, 3a /1 HayuuTe HauanHara GykBa 1 IMETO Ha XWBOTHOTO U [1a UyeTe KpaTka Menoaua.

« Hatucnere 6yTona losTapaHe / BUKTOPUHA, 32 ia Ce NOBTOPY M3PeUeHIETO / 3ByKa / KpaTkaTa Menopus.

« Korato npouenst e npase, Hatucxere 6yTona MosTapaHe / BukTopuHa. K Lije novcKa Aa pUTE HAKOR KUBOTHO.
[TbXHeTe BAPHaTa NNoyKaTa B NPOLENa, 3a Ja YyeTe ofo6puTeNeH 3BYK C HauanHarta GyKkBa, UMETO Ha KUBOTHOTO U KpaTKa
MenoauA. AKo MbXHeTe TpelLHa NN0UKa, L YyeTe CbOTBETHATa HAuaNHa OyKBa, UMETO Ha XKVBOTHOTO U KpaTKa MENoAuA.

Mpepynpexpaenna

« HeobxozuMm e npsK HaZi30p OT Bb3PaCTeH Npe3 LAN0TO Bpeme.

« lpeu BCAKO M3M0N3BaHe 3a kapaHe Bb3pacTeH TpAGBa A2 NPOBEPU BHUMATENHO UTpauKaTa 3a pasxnabenu, nospeaeHn nim
UNCBALLN YACTH. AKO U3IMeX A U3HOCEHa UM NIOBPE/EHa, U3XBBPAETe A.

« Bb3pacTHAT TpAGBA A3 ABPXM MOCTOAHHO AeliaTa Cv MO/} OKO U 1 OCUTYPH Te J1a UrpasT Ha Gesonacki mecra. He
1103BONABAIITE Ha AeLia Aa KApaT UrpayKaTa Ha MecTa, KOUTO MOrar ja ca OMacH, Kato Hanpumep A0 WK 1o MHTHLL, 0KONO
€3epa, NNyBHY 6aceiiHu, BOAOEMI UV AYTY BOAHY BaceiiHy, Bb3BULLEHNA, HAKNOHM, NAPKUHTIA WK APYTY MECTa, KbAETO UMa
aBTOMOGUNK. IpenopbyvTenHo e Urpaukara Aa ce kapa BKbULW, B rPaAMHATa WK Ha AETCKY NNOLLAAKM.

« OTcTpansBaiite onackocTuTe. U3rnexawuTe 6e3speAHo NpeaMeTH, KaTo ETCKI NacTen WM ClcaHUe Ha Mofia, MOTaT N1ecHo Aa
TIPUYUHAT NaZiaKe.

« Hukora He no3BonABaiiTe KapaHe Wn CAZlaHe Ha MOBEYe OT e/IHO JeTe e/IHOBPEMEHHO, Taka Ye A HAMa ApYTY fieuia, KouTo Aa ce
JbPKAT UK [ia CTOAT 0T3aA. B3MOXHO € KaKTo M3X/Ty3BaHe, Taka U BNIakYeTo IeCH0 Aa CTaHe HeCTabunHo U ia ce npeoGbpHe.

« He no3gonABaiite Ha Aetja Aa GyTat TexHu 6pats, CecTpU UnM MPUATENN HA BNAKYETO (¥, 3aLL{0TO MHOTO IeCHO MoraT Aa ce
TIOAXITb3HAT, A2 NaJHaT 1 A3 YAAPAT yCTaTa WiV naBaTa C1 B JIETeTo, KOETo e AXHano UrpauKata, Ui B camara urpauka.

« He e 3a peua c TenecHo Terno Hap 25 kg.

« Buarv 3ana3saiire 6e3onaca CKopocT Ha Urpaukara, 3a a ce u36ere COMbCHK 1 J1a Ce HaManNK ONACHOCTTA OT NPUYMHABAHE
Ha HapaHABaHe Ha TPeT! NnLia. [leLiaTa MoraT MHOTO NIecHO Ja MajHaT WK 1 MPUYMHAT HapaHsBaHe, 0C06eHo Korarto ca
npeBb36y/eH! NN Ce 3aCUBAT N0 FPAAUHATA U He 0CH3HABAT € KaKBA CKOPOCT Ce ABIDKAT.

@0 Hogyan kell jatszani
« Helyezze be a kdrtyét a nyilasha, hogy megtanulja a kezddbetit, az allat nevét és meghallgasson egy rovid dallamot.
« Nyomja meg az Ismétlés/Kviz gombot a mondat/hang/rovid dallam ismétléséhez.
« Ha a nyilds ires, nyomja meg az Ismétlés/Kviz gombot. A teherautd egy allatot fog kérni. Helyezze be a megfeleld krtyat a
nyilasba, hogy meghallgassa a jutalmazé hangot a kezddbetdvel, az dllat nevével és egy rovid dallammal. Helyezze be a rossz
kartyét, hogy meghallgassa a kezddbet(it, az allat nevét és egy rovid dallamot.
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Figyelmeztetések

« Folyamatos felngtt feliigyelet sziikséges minden hasznalat kozben.

« Minden haszndlat el6tt gondosan ellendrizze a jétékot, hogy nincsenek-e kilazult, sériilt vagy hidnyzo alkatrészek. Ha barmi
kopottnak vagy sériiltnek néz ki, dobja ki.

« Afelndtteknek folyamatosan szemmel kell tartaniuk gyermeket és tigyelni ré, hogy biztonségos teriileten maradjon. Ne engedje,
hogy a gyermek veszélyes helyeken haszndlja a jétékot, példdul kbzutak, tavak, medencék, vagy barmilyen viz kozelében,
domboldalon, lejtékon, parkolékban vagy barmilyen helyen, ahol autok kbzlekednek. A jétékot ajanlott hazon beliil, kertben,
parkban vagy jétsz6téren hasznlni.

« Tavolitson el minden veszélyforrast az titbol. Artalmatlannak t(ind térgyak, mint példaul egy foldon hagyott zsirkréta vagy
magazin is kénnyen okozhatnak esést.

« Egyszerre csak egy gyermek haszndlhatja a jatékot, soha ne engedje, hogy tovébbi gyermekek kapaszkodjanak fel, vagy alljanak a
jatékra. Amellett, hogy igy konnyen leeshetnek, a babataxi instabilld valhat és felborulhat.

« Ne engedje, hogy testvérek vagy barétok egymast toljék a babataxin, mert nagyon kdnnyen megcstiszhatnak, eleshetnek és
beiithetik a szdjukat, fejiiket a jtékon iil6 gyermekbe vagy magaba a jétékba.

« Maximalis teherbirds 25 kg.

« Ajatékot mindig biztonségos sebességgel hasznaljdk az iitkdzések és a masoknak okozott sériilések elkeriilése végett. A
gyermekek nagyon kénnyen leeshetnek, kiilondsen, ha til izgatottan vagy gyorsan hajtanak a kertben, ezt nem veszik észre és
igy kart okoznak.

Na¢ mailsra

« TomoBetrote To Mhakidlo péoa aTnV eooy1) yia va pdbeTe To apyiké ypdppa, To Gvopa {@ou Kat va akoUsETe pia o0vTopn pewdia.

« Miéote To Koupmi enavaAnyne/kovil yia va enavahdpete T mpéraon / Tov fjyo /  olvtopn pehwdia.

« ‘Orav n ooy eivat ddeia, méote To koupni emavanyng/kouil. To poptnyd Ba oag (ntriaete va Ppeite éva {wo. TomoBetrote To
0woT6 MhaKiSlo péoa oTNV 00K 1] Yia va akoUGETE vav Y0 aVTAHOIBIC e To apyIKO ypdppa, To ovopa {&ou Kat pia oOvTopn
pehwdia. Edv TomoBetiioete AdBog mhakidio Ba akovaeTe To apyiko ypdppa, To Gvopia (Gou Kat pa o0vtopn pehwdia.

Npocoyn

« Amarteitat ndva anevBeiag emripnon evnhikwy.

« Mpw and kd6e xprion évag evihikag mpémel va eNEyxel MPOGEKTIKG To oIV yia Xahapd, pBappéva 1y eNm e€aptipara. Edv kdtt
Qaiverat q)ﬂupuévo ] xu)\aouévo, amoppiyte To.

+ OuevAAiKeq TpEme va €Xouv TvTa T0 vou Toug 0Ta nadid Toug kat va e§aopahiCouy 61t TIapayévouv ot aoaeic xopouc. My
Enpénete o1a naidid va UVEBOIVOUV 10 nulxvtél 0€ X(POUg Omov €ivat emKlvéuvo 0Omwe Kovtd 1} Katd pijKog evg dpojou 1y Yopo

and )uuvsc, moivec, )\luvou)\sc 1) G\a onpeia pe Vepo, o€ )\oqnou(, u ¢d xwpou( aBpevon 1y oe dANoug Topeic
6riou undpouv auTokivita. JOTIVETaL N Xprion) va YIVETal Jié0a 0T0 R, O¢ Kijrio } 0€ NdpKo.

. T peva. Avtikeipeva mou gaivovral akivouva omwg poXupia 1j éva meptodiko oto ddmedo pmopei
va npoxu)\soouv Teon.

« Moté pnv empénete va aveBaivouy, va KpaTdve r va oTEKOVTaL 0TO Tiiow Pépog mapandve and éva naidi Tautdypova. Ektoc and
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Cum sa va jucati
« Introduceti cartonasul in fanta pentru a afla prima litera, numele animalului si pentru a asculta o scurtd melodie.

« Apasati butonul repetare/testare pentru a repeta propozitia/sunetul/melodia scurta.
- (and fanta este goald, apsati butonul repetare/testare. Camionul va solicita gasirea unui animal. Introduceti cartonasul corect in
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fanta pentru a auzi un sunet de recompensare cu prima litera, numele animalului si un ton scurt. Introduceti un cartonas gresit
pentru a auzi acea liter de inceput, numele animalului si o melodie scurta.

Masuri de pre(autle

« Este necesara de fiecare data supravegherea unui adult.

« inainte de fiecare utilizare, un adult trebuie sa verifice jucaria pentru a identifica eventuale componente lipsd, parti deteriorate sau
slabite. Dacd acestea par uzate sau deteriorate, se recomanda indepartarea lor.

« Adultii ar trebui sd isi supravegheze constant copiii si sa se asigure ca acestia folosesc jucaria in zone sigure. Nu lasati copiii s&
foloseasca j jucaria in zone potential periculoase cum ar fi cele din apropierea lacurilor, piscinelor, baltilor sau altor(orpurl pline cu
apa,in apropierea dealurilor, pantelor, parcarilor sau altor zone in care existd masini. Se recomanda utilizarea jucdriei intr-un
spatiu inchis, in casd, in gradina sau la locurile de joaca din parcuri.

« Eliminati elementele periculoase. Obiecte cum ar creioanele sau o revista aflata pe podea pot reprezenta cauza alunecarii sau a
caderilor.

« Nu permiteti utilizarea jucariei de mai multi copii in acelasi timp, nu este recomandat ca mai multi copii s& tind jucdria sau s stea
asezati pe ea. Jucdria poate aluneca sau poate deveni instabila foarte usor, iar copiii pot cadea de pe aceasta.

« Nu permiteti copiilor sa impinga jucaria in timp ce fratele, sora sau un prieten 0 manevreaza, deoarece acestia pot aluneca, pot
cadea si se pot lovi la gura sau la cap in momentul impactului cu celalalt copil care se afla pe jucarie sau in momentul impactului
(U jucaria.

« Produsul nu este recomandat copiilor cu o greutate mai mare de 25 kg.

« Manevrati jucdria la o viteza corespunzatoare din punct de vedere al sigurantei, pentru a evita coliziunile si pentru a reduce riscul
de a rani terte persoane. Copiii se pot rani cu usurintd in situatia in care acestia cad de pe masinutd, fiind entuziasmati si
conducand cu viteza prin gradind sau in alte spatii, fara sa realizeze viteza cu care manevreaza jucaria.

@®® Nacin igranja

« Umetnite plocicu u utor kako biste naucili pocetno slovo, ime Zivotinje i culi kratku pjesmu.

« Pritisnite gumb za ponavljanje/kviz da biste ponovili recenicu/ zvuk/ kratku pjesmu.

« Kad je utor prazan, pritisnite gumb za ponavljanje/kviz. Kamion Ce zatraZiti da pronadete Zivotinju. Umetnite ispravnu plocicu u
utor kako biste ¢uli zvuk pohvale za pocetno slovo, ime Zivotinje i kratku pjesmu. Umetnite pogresnu plocicu kako biste culi
pocetno slovo, ime Zivotinje i kratku pjesmu.

Napomene

« Potreban je stalni nadzor odrasle osobe.

« Prije svake voznje odrasla osoba mora pazljivo provjeriti ima li na igracki labavih ili o3tecenih dijelova te nedostaju li dijelovi. Ako
izgleda pohabano ili o3teceno, molimo odbacite.

« Odrasla osoba mora neprestano nadzirati djecu te se pobrinuti da su na sigurnom podrugju. Ne dopustajte djeci voznju u
podrucjima koja predstavljaju opasnost, primjerice blizu ili uz cestuli oko jezera, bazena, bara ili drugih vodenih povriina, brda,
padina, parkiralita ili drugih mjesta s automobilima. Preporucujemo voznju u zatvorenim prostorima, vrtu ili igralistu.

« Uklonite opasnosti. Predmeti koji izgledaju bezopasno, poput djecje olovke ili casopisa na podu mogu uzrokovati pad.

« Nikad ne dopustajte viSe od jednog vozaca istovremeno, to znaci da nije dopusteno da se drugo dijete dri ili stoji na straznjem
dijelu. Dijete se mozZe poskliznuti, a voznja moZe postati nestabilna i uzrokovati prevrtanje.

« Ne dopustajte djetetu da gura svog brata, sestru ili prijatelja na igracki za voznju jer lako moZe skliznuti, pasti i udariti ustima ili
glavom o dijete koje vozi igracku ili o samu igracku.

« Nije namijenjeno djeci tezine vece od 25 kg.

« Uvijek zadrzavajte igracku na sigurnoj brzini kako biste izbjegli sudar i smanjili opasnost od uzrokovanja ozljede trece osobe. Djeca
mogu pasti, posebice ako postanu previse uzbudeni ili prebrzo voze po vrtu te ne primjecuju kojom brzinom voze i tako uzrokuju
ozljede.

() Kako se igrati

« Vstavite ploscico v rezo, da se naucite zacetne ¢rke, imena Zivali in slisite kratko melodijo.

« Pritisnite tipko ponovi / kviz, da ponovite stavek / zvok / kratko melodijo.

« Ko je reza prazna, pritisnite tipko za ponovitev / kviz. Tovornjak vas bo pozval, da poiScete Zival. V rezo vstavite pravo ploicico, da
boste zaslisali zvok potrditve, z zacetno ¢rko, imenom Zivali in kratko melodijo. Ce vstavite napacno ploscico, zaslisite zacetno crko,
ime Zivali in kratko melodijo.

Opozorila

« Priigri je potreben stalen nadzor odrasle osebe. B

« Pred vsako voznjo mora odrasla oseba skrbno pregledati igraco glede janih, poskodovanjih ali manjkajocih delov. e je vozilo
izrabljeno ali poskodovano, ga zavrzite.

« Odrasla oseba mora stalno paziti na svoje otroke in se prepricati, da ostajajo v varnih obmocjih. Ne dovolite malckom, da vozijo
igraco po povrsinah, ki so lahko nevarne, kot npr. v blizini ceste ali vzdolZ nje, okoli jezer, bazenov, ribnikov ali drugih vodnih
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povrsin, po gricih, klancih, parkiriscih ali drugih obmocjih, kjer so prisotni avtomobili. Priporodijivo je, da mal¢ki vozijo igraco po
hisi, na vrtu ali na igriscu.

« Odstranite nevarnosti. Na videz neSkodljivi predmeti, kot so malckove barvice ali revije, raztresene po tleh, lahko hitro povzrotijo
padec.

« Nikoli ne dovolite, da je na vozilu hkrati ve¢ kot en mali voznik, da se drugi otroci ne drZijo za vozilo ali stojijo na zadnji strani
vozila, saj vozilo hitro postane nestabilno in se prevrne.

« Ne dovolite malckom, da na svojem otro3kem vozilu potiskajo svojega bratca, sestrico ali prijatelja, saj lahko zelo hitro zdrsnejo,
padejo in z usti ali glavico udarijo ob otroka, ki se vozi na igraci ali pa kar ob igraco samo.

« Ni primerno za malcke, ki tehtajo ve¢ kot 25 kg.

« Ves cas pazile na vamo hitrost, da se izognete tréenju in zmanj3ate nevarnost za poskodbe pri tretjih osebah. Malcki lahko zelo
hitro padejo, 3e posebej, ce so preve¢ navduseni ali prehitro vozijo po vrtu in sploh ne opazijo, kako hitri so in da se lahko
poskodujejo.

(@ Kaip zaisti

« |kiskite plokstele j anga — iSmoksite pirmaja raide, gyviino pavadinima ir i3girsite trumpa melodija.

« Norédami vél iSgirsti sakinj, garsa ar trumpa melodija, paspauskite pakartojimo ir uzduociy myglukq

« Angai esant tusiai, paspauskite pakartojimo ir uzduociy mygtukq autobusiukas jiisy paprasys surasti gyviina. Jdékite reikiama
plokstele j anga ir idgirsite pergalinga garsa, o tada pirmaja raide, gyviino pavadinima ir trumpa melodija. Jei jdésite neteisinga
plokstele, isgirsite pirmaja raide, gyvano pavadinima ir trumpa melodija.

Atsargumo priemonés

« Batina nuolatiné tiesioginé suaugusiojo prieZitra.

« Pries kiekvieng kelione suaugusysis turéty patikrinti Zaislg ir jsitikinti, ar néra palaidy, paZeisty ar tritkstamy daliy. Jei Zaislas
atrodo nusidévéjes ar pazeistas, iSmeskite.

« ZaidZiantys vaikai turéty bati nuolat priZiarimi suaugusio Zmogaus, kuris saugoty, kad jie Zaisty tik saugiose vietose. Neleiskite
vaikams Zaislu vazinéti galimai pavojingose vietose, pavyzdziui, 3alia kelio ar kelyje, 3alia eZery, baseiny, tvenkiniy ar kity vandens
telkiniy, kalvy, $laity, automobiliy stovéjimo aiksteliy ir kity viety, kur gali pasitaikyti automobiliy. Zaislu vazinéti
rekomenduojama viduje, sode arba parky Zaidimy aikstelése.

« Pasalinkite grésmes. Net ir tokie nekalti daiktai kaip ant grindy gulinti pieSimo kreidelé ar Zurnalas gali baigtis kritimu.

« Jokiu bidu neleiskite autobusiuku vazinétis daugiau nei vienam vairuotojui, kad kiti vaikai uz jo nesilaikyty ir nestovéty
transporto priemonés gale. Vaikas gali ne tik nuslysti — vaziuojamas Zaislas gali lengvai tapti nestabilus ir apvirsti.

« Neleiskite vaikams stumti savo broliy, sesiy ir draugy ant autobusiuko — jie gali labai lengvai paslysti, nukristi ir burna ar galva
trenktis j Zaisl vairuojant] vaika ar patj Zaisla.

« Zaislas netinkamas vaikams, sveriantiems daugiau nei 25 kg.

« Siekdami uZtikrinti, kad baty ivengta susidarimy ir nebity suzaloti pasaliniai asmenys, butinai prizidrékite, kad bity laikomasi
saugaus greicio. |sijaute j Zaidima ir greitai lankstydami po soda, vaikai gali lengvai nukristi, nes nebejaucia, kaip greitai vaziuoja,
o tada gali susizeisti ar suzeisti kita.

() Darbinasana

« levietojiet plaksniti sprauga, lai uzzinatu pirmo burtu, dzivnieka nosaukumu un noklausitos isu melodiju.

« Piespiediet atkartojuma / uzdevuma pogu, lai atkartotu teikumu / skanu /iso melodiju.

« Piespiediet atkartojuma / uzdevuma pogu, kamér sprauga ir tuk3a. Automasina liigs atrast dzivnieku. levietojiet sprauga pareizo
plaksniti, lai dzirdétu apsveikuma skanu, pirmo burtu, dzivnieka nosaukumu un iso melodiju. levietojot nepareizu plaksniti,
dzird@siet pirmo burtu, dzivnieka nosaukumu un isu melodiju.

Bridinajumi

«Vienmér nepiecieSama tiesa pieauguié uzraudziba.

« Pirms katra brauciena pieaugusajam ripigi japarbauda, vai rotallietai nav valigu, bojatu vai triiksto3u dalu. Ja ta izskatas nolietota
vai bojata, izmetiet to atkritumos.

« Pieaugusajiem vienmér japieskata savi bérni, raugoties, ka tie paliek dro3a zona. Nelaujiet bérniem braukt ar $o rotallietu zonas,
kuras var bat bistamas, pieméram, autocelu tuvuma vai gar tiem, vai pie ezeriem, peldbaseiniem, dikiem vai citam udenstllpem
kalniem, nogazém, automasinu stavlaukumiem vai citas zonas, kur ir automasinas. leteicams ar o rotallietu vizinaties telpas,
darza vai parka rotallaukuma.

« Aizvaciet bistamos priekSmetus. Skietami nekaitigi priekSmeti, pieméram, bérnu kritini vai Zurnals uz gridas var izraisit kritienu.

« Nekad nelaujiet vizinaties vienlaikus vairak par vienu bérnu, lai neviens cits bérns neplekeras un nestav aizmuguré, jo vins var
noslidét nost, ka ari automasina var k|t nestabila un apgazties.

« Nelaujiet bérniem stumt savu brali, masu vai draugu uz braucamas rotallietas, jo vini var paslidét, apgazties un sasist muti vai
galvu pret ta bérna galvu, kurs brauc ar auto, vai pret pasu rotallietu.

« Nav piemeérots bérniem, kuru kermena masa parsniedz 25 kg.
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« Nodroginiet to, ka automasina vienmér parvietojas dro3a atruma, lai izvairitos no sadursmém un mazinatu risku tresajam pusém
gt savainojumus. Bérni var viegli nokrist no rotallietas, it ipai, ja vini parlieku satraucas vai brauc parak atri.

Nasil oynamir

« Karoyu yuvaya yerlestir ve bag harfini, hayvan adini dgren ve kisa bir melodi dinle.

« Ciimleyi/sesi/kisa melodiyi tekrarlamak icin Tekrarla/Bilgi butonuna bas.

« Yuva bos oldugunda, Tekrarla/Bilgi butonuna bas. Kamyon bir hayvan bulmani isteyecek. Bas harfi, hayvan adi ve kisa bir melodi
ile ddiillendirici bir ses duymak igin dogru karoyu yuvaya yerlestir. Bu bag harfi, hayvan adini ve kisa bir melodiyi dinlemek igin
yanls karoyu yerlestir.

Dikkat

« Her zaman dogrudan yetiskin gozetimi gereklidir.

« Her siiriisten dnce yetiskin, oyuncagt kayip, hasarli veya eksik parcalar icin dikkatlice kontrol etmelidir. Asinmig veya hasar gérmiis
goriiniiyorsa kullanmayiniz.

« Yetiskin, cocuklarina siirekli goz kulak olmali ve giivenli alanlarda kaldiklarindan emin olmalidir. Cocuklanin oyuncag, bir yolun
yakininda veya goller, yiizme havuzlar, goletler veya diger su kiitleleri, tepeler, egimler, otoparklar veya araglarin bulundugu diger
alanlar gibi tehlikeli olabilecek alanlarda kullanmasina izin vermeyin. Oyuncaklan evin icerisinde, bahede ya da park oyun
alaninda siirmeniz onerilir.

« Tehlikeleri seyleri kaldinn. Pastel boya veya yerdeki bir dergi gibi zararsiz gdriinen nesneler cocugun kolayca diismeye neden
olabilir.

« Hicbir zaman birden fazla qocuga ayni oyuncaga binmesine asla izin vermeyin, bu nedenle arkada ayakta yada oturarak duran
ikinci cocuk olmaz. Arkadan diisebilir, kayabilir ve kolayca dengesizlesebilir veya devrilebilir.

« Cocuklara kardeslerini veya arkadaslarini oyuncagin iizerinde itmelerine izin vermeyin. Ciinkii kolaylikla diiebilir, kayabilir, agzini
ve bagini vurabilir.

« 25 kg dan agir cocuklar icin uygun degildir.

« Carpismayi onlemek ve digiincii taraﬂann yaralanmasma neden olma riskini azaltmak igin oyuncagt her zaman giivenli bir hizda

tutun. Farkina ve

(@) Jaksi hrat

« Vlozte kartu do slotu pro nauceni pocdtecniho pismene, jména zvifete a poslechu kratké hudby.

« Stisknéte Opakovaci/kvizové tlacitko k opakovani véty/hudby/krétkych zvuki.

« Je-li slot prézdny, stisknéte opakovaci/kvizové tlacitko. OdraZedlo se dotaze na zvife. Vlozte spravnou kartu do slotu pro poslech
zvuku s pocdtecnim pismenem, ndzvem zvifete a krétkého zvuku. Po vioZeni Spatné karty uslysite pocatecni pismeno, ndzev
2vifete a kratky zvuk.

Upozornéni

« Béhem hry je vyzadovén dozor dospélé osoby.

« Pied kazdou jizdou by méla dospéla osoba peclivé zkontrolovat hracku, zda nent nijak poskozend nebo ji nechybi z&dna ¢ést.
Paklize naznd, ze je opoﬁehované nebo poskozend, neméla by byt ditétem pouil’va'naA

« Dospéld osoba musi mit dité neustdle pod dohledem, aby zajistila, Ze hracku pouziva na bezpecnych prostordch. Nedovolte ditéti
pouzivat hracku na nebezpe(ny(h mistech, napr usilnic, u vody, pobliz kopcd a Sikmin, parkovist nebo jinych prostranstvi, kde

hrozi vyskyt dopravnich prostiedki. Je dop hracku p! doma, na zahradé nebo détskych parcich.
« Pedchazejte nebezpedi. Odstraiite veskeré predméty z povrchu, po kterém dité jezdi. Mohly by zpiisobit pad a ndsledné zranéni
ditéte.

« Nedovolte sedét na hracce vice détem zéroveii. TaktéZ nedovolte, aby dité na hracce stélo. Nedovolte dalSimu ditéti, aby hracku
tlacilo. Hrozi prevrzen hracky a ndsledné zranéni déti.

« Nedovolte, aby déti tlacily svého bratra, sestru nebo kamardda, kteff se vezou na své hracce, protoze mohou velmi snadno
uklouznout, spadnout a narazit sty nebo hlavou o dité jezdici na hracce nebo o hracku samotnou.

« Nevhodné pro déti s vahou nad 25 kg.

« UdrZujte bezpecnou rychlost. Pii vysoké rychlosti miize dojit ke kolizi a zranéni nejen déti, ale i zranéni tietich osob nebo poskozeni
majetku. Je dlezité mit dité pod neustalou kontrolou. Bhem hry miize nevédomé zrychlovat, nésledkem cehoz mize prepad
azranit se.

(K Ako sa hrat
« Vlozte kartu do slotu pre naucenie zaciato¢ného pismena, mend zvierata a pocivania kratke hudby.
« Stlacte Opakovacie/kvizové tlacidlo k opakovaniu vety/hudby/krtkych zvukov.
« Ak je slot prazdny, stlacte opakovacie/kvizové tlacidlo. OdréZadlo sa opy'ta na zviera. Vlozte spravnu kartu do slotu pre pociivanie
zvuku so zadiatocnym pismenom, nézvom zvierata a krétkeho zvuku. Po vioZeni zIé karty zacujete zatiatocné pismeno, nazov
2vierata a kratky zvuk.
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Upozornenie

« Pocas hry sa vyZaduje dozor dospelej osoby.

« Pred kazdou jazdou by mala dospeld osoba starostlivo skontrolovat hracku, i nie je nijako poskodend alebo jej nechyba Ziadna
Cast. Ked'mu nazna, Ze je opotrebovand alebo poskodend, nemala by byt'diet'afom pouzivand.

« Dospeld osoba musi mat dieta neustale pod dohladom, aby zabezpetila, Ze hracku pouziva na bezpenyich priestoroch. Nedovolte
dietatu pouzivat hracku na nebezpecnych miestach, napr. Pri cestach, pri vode, blizko kopcov a ikmin, parkovisk alebo inych
priestranstiev, kde hrozi vyskyt dopravnych prostriedkov. Je odporii¢ané hracku prevédzkovat doma, na zahrade alebo detskych
parkoch.

« Predchddzajte nebezpecenstvu. Odstrarite vietky predmety z povrchu, po ktorom dieta jazdi. Mohli by spdsobit pad a nésledné
zranenie dietata.

« Nedovolte sediet na hracke viac detom zaroveii. Taktiez nedovolte, aby dieta na hracke stélo. Nedovolte dalSiemu dietatu, aby
hracku tlacilo. Hrozi prevrhnutie hracky a nésledné zranenie deti.

« Nedovolte, aby deti tlacili svojho brata, sestru alebo kamarata, ktori sa vez(i na svojej hracke, pretoze sa mozu velmi lahko
posmyknt, spadnt a narazit Gstami alebo hlavou o dieta jazdiace na hracke alebo o hracku samotnu.

« Nevhodné pre deti s vahou nad 25 kg.

« Udrzujte bezpen rychlost. Pri vysokej rychlosti moze dojst ku kolizii a zraneniu nielen deti, ale aj zraneniu tretich osob alebo
poskodeniu majetku. Je doleZité mat dieta pod neustélou kontrolou. Pocas hry mdze nevedome zrychlovat, nésledkom ¢oho méze
prepadniit a zranit'sa.
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