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Diagram
1) Power / 2 modes selection
switch
2) LCD screen
3) Letter slot
4) Interactive button
5) Stylus
6) Writing board
7) Eraser
8) Letter tiles
9) Music tile
a) Letter N (for Spanish version
only)
10) Battery compartment
11) Strap

Diagramma

1) Interruttore accensione /
selezione 2 modalita

2) Schermo LCD
3) Slot lettera
4) Pulsante interattivo
5) Stilo

6) Lavagna

7)

8)

9)

a)

9;

Cancellino

Tessere lettere

Tessera musica

Lettera N (solo per la versione
in spagnolo)

10) Vano batteria

11) Cinghietta

Schemat
1) Zasilanie/Przetgcznik wyboru
2 trybow
2) Ekran LCD
3) Miejsce na literke
4) Przycisk interaktywny
5) Rysik
6) Tablica do pisania
7)
8)
9)
a)

9;

Wymazywacz

Literki

Literka muzyczna
Literka N (tylko w wersji
hiszpanskojezycznej)
10) Komora baterii

11) Pasek

Ouarpama
1) MpeBkntoyBaTen 3a n3bop Ha
3axpaHBaHe/2 pexuma
2) LCD ekpaH
3) Crot 3a 6ykeu
4) NHTepakTneeH 6yToH
5) Ctunyc
6) Obcka 3a nucaHe
7)
8)
9)
a)

9;

lyma 3a TpueHe

Mnouku ¢ Gyken

MyasukanHa nnodka

Bykeata N (camo 3a ucnaHcka
Bepcus)

10) OTaenexve 3a GaTtepusita

11) Kanwka
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Schéma
1) Marche /Arrét - Interrupteur
avec 2 modes de sélection
2) Ecran LCD
3) Espace pour lettre
4) Bouton interactif
5) Stylet
6) Tableau d’écriture
7) Effaceur
8) Lettres
9) Piéce musique
a) Lettre N (uniquement pour la
version espagnole)
10) Compartiment des piles
11) Sangle

Diagrama
1) Interruptor / seleccioén de los
2 modos de alimentacion

9

)

) Ranura para letras

) Botén interactivo

) Lapiz 6ptico

) Tablero de escritura

) Borrador

) Mosaicos de letras

) Mosaico de musica

) Letra N (solo para la versién
en espaniol)

) Compartimento de bateria

) Correa

Cxema
1) MuTtanue / 2-pexuMHbIii
nepekroyarens
2) XKK-gucnnein
3) Me3no ans Gykebl
4) VHTepakTuBHas knasuLia
5) Pyuka
6) [ocka Ans nucbma
7) OuucTka akpaHa
8) Byksbl
9) CKpUNNYHBINA KIioY
a) Byksa N (Tonbko B Bepcumn
Ans Vicnanun)
10) Otaenenve ans 6atapeek
11) Pemeluok

[ _HU _J
Abra

1) Bekapcsolé/2 méd valaszto

kapcsold

2) LCD kijelzén
3) Betli nyilas
4) Interaktiv gomb
5)E Erintéceruza
6) irotabla
7)
8)
9)
a)
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Torlé

Betli gombok

Zene gomb

Az N betii (csak a spanyol
véltozatban)

10) Akkumulatortarté rekesz
11) Szij 3
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Diagramm
1) Ein-/Aus/Moduswahlschalter
(2 Modi)
2) LCD-Bildschirm
3) Buchstabenschlitz
4) Interaktiver Knopf
5) Abtastnadel
6) Zeichentafel
7) Radiergummileiste
8) Buchstabenklétze
9) Musikkldtze
a) Buchstabe N (nur fir
spanische Ausfiihrung)
10) Batteriefach
11) Gurt

Diagrama
1) Interruptor para ligar/2 modos
de selecdo
2) Ecra LCD
3) Ranhura para letras
4) Botao interativo
5) Estilete
6) Quadro para escrever
7
8)
9)
)

9;

Apagador

Pecas com letras

Peca de musica

Letra N (apenas para versao
espanhola)

10) Compartimento das pilhas
11) Algas

Joonis
1) Toitelliti / 2 reziimi valiku IUliti
2) LCD ekraan
3) Téaheava
) Interaktiivne nupp
) Noelpliiats
) Kirjutustahvel
)
)
)
)

9;

Kustutaja

Téaheklotsid

Muusikaklots

Taht N (ainult
hispaaniakeelsel versioonil)
10) Aku-/patareipesa

11) Rihm

[__GR_J
Ixedidypappa

1) AlakOTITNG 10XUOG/ETTIAOYAG

U0 AeiToupylv

2) 086vn LCD
) YTrodoxr vpupucnwv
) AladpaCTIKG KOUPTTH
) Mpagida
)
)ro
)
)

S oeNDOD

9;

I'Ilvchxg ypayipatog

ﬂAquBla YPAUPATWY

Mouaiké TrAakisio

9a) Mpéaupa N (pévo yia loTravikh
£kdoon)

10) Ymrodoxn prratapiog

11) lpéavrag
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Diagrama
1) Putere / comutator cu 2
moduri selectabile
2) Ecran LCD
3) Fanta pentru litera
4) Buton interactiv
5) Stilou
6) Plansa pentru scris
7) Stergator
8) Piesa litera
9) Piesa nota muzicala
a) Litera N (numai pentru
versiunea spaniold)
10) Compartimentul bateriei
11) Curea

Paveikslas

1) Maitinimo / 2 rezimy
pasirinkimo jungiklis
LCD ekranas
Raidziy lizdas
Saveikos mygtukas
Rasiklis
Rasymo lenta
Trintukas
Raidziy plytelés
Muzikos plytelé
Raidé ,N“ (tik Ispanijai
skirtame modelyje)
10) Baterijy skyrius
11) Dirzas

Obrazek
1) Hlavni vypinac / pfepinac 2 rezimi
2) LCD displej
3) Otvor pro pismenka
) Interaktivni tlacitko
) Pero
) Psaci tabulka
)
)
)
)

9;

2

3
4
5
6
7
8
9
a

9;

Zmizik
Kostky s pismeny
Hudebni kostka
Pismeno N (pouze pro
$panélskou verzi)
10) Pfihradka na baterie
11) Popruh

4
5
6
7
8
9
a

9;

a3
1) A28 2
2)LCD 3t
3) A &R
4) OIE{2HE|E HE
5) ZOF| H
6) 1T
7) A1 27H
8) YTl EfY
9) 89 EtY
9a) 22} N (AIHQ102F 51%)
10) 2|8
1) AERY

REPS

[__HR
Dijagram
1) Prekidac¢ za ukljucivanje /
odabir 2 nacina rada
2) LCD zaslon
3) Utor za slova
4) Interaktivni gumb
5) Stylus olovka
6) Plo¢a za pisanje
7) Brisa¢
8) Slovne plocice
9) Glazbena plocica
9a) Slovo N (samo za verziju na
$panjolskom)
10) Odjeljak za bateriju
11) Strap

Attéls

1) leslég$anas un izslégsanas /

2 reZimu izvéles slédzis

2) LCD ekrans

3) Burtu atskano$anas ligzda

4) Interaktiva poga

5) Irbulis

6) Tafele

7) Dzésgumija

8) Burtu plaksnites

9) Melodijas atskano$anas plaksnite
9a) Burts N (tikai spanu valodas versijai)
10) Bateriju nodalijums
11) Siksna

Obrazok
1) Hlavny vypinac / prepinac 2 rezimov
2) LCD obrazovka
3) Otvor pre pismenka
4) Interaktivne tlacidlo
5) Pero
6) Pisacia tabulka
7) Zmizik
8) Kocky s pismenami
9) Hudobna kocka
9a) Pismeno N (iba pre $panielsku
verziu)
10) Priestor pre batérie
11) Popruh
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Pregled:
1) Vklop / stikalo z dvema
stopnjema
2) Zaslon LCD
3) Reza za ¢rke
4) Interaktivna tipka
5) Pisalo
6) Pisalna deska
7) Radirka
8) Crkovne ploscice
9) Glasbena ploscica
9a) Crka N (samo za $pansko
razli¢ico)
10) Prostor za baterijo
11) Trak

Diyagram
1) Gug / 2 mod segim anahtari
2) LCD Ekran
3) Harf yuvasi
4) Etkilesimli buton

5) Kalem
6) Yazi tahtasi
7) Silecek
8) Harfler
9) Muzik sekli
9a) N harfi (yalnizca ispanyolca
model igin)
10) Pil bélmesi
11) Aski
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@D Activities / Games

Letter fun

Slide the power switch to left to activate ‘Letter fun’. Insert the letter tile into the slot to hear the chosen letter
sound. Press the interactive button to learn the upper case and lower case. The LCD screen displays the letter
stroke step by step.

Find letter

If no letter tile is inserted into the slot around 20 seconds or press the interactive button, it will activate into
‘Find letter’. A friendly voice asks the player to find the letter. Try to insert the correct tile to answer.

Learn words

Slide the power switch to right to activate ‘Let’s learn words’. Insert the letter tile into the slot to learn the
chosen word. Press the interactive button to learn the pronunciation and spelling. The LCD screen displays the
word and fun animations.

Finding games

If no letter tile is inserted into the slot around 20 seconds or press the interactive button, it will activate into ‘Finding
games’. A friendly voice asks the player to find the first letter of the word. Try to insert the correct tile to answer.

Music tile
Insert the music tile to hear the melody. Press the interactive button for next melody.
For the Spanish version, it is the Letter N.

Stylus, Writing board and Eraser
Use the stylus to write or draw on the writing board. Slide the eraser up or down to clear the board.

@D Activités / Jeux

Lettres rigolotes

Fais glisser I'interrupteur vers la gauche pour activer les « Lettres rigolotes ». Insére la lettre dans son espace
pour entendre le son de la lettre choisie. Appuie sur le bouton interactif pour apprendre la forme de la
majuscule et la minuscule. L'écran LCD affiche le dessin de la lettre pas a pas.

Trouver la lettre

Si aucune lettre n’est insérée dans I'espace aprés 20 secondes ou lorsqu’on appuie sur le bouton interactif, le
jeu passera en mode « trouver la lettre ». Une voix amicale demandera au joueur de trouver une lettre.
Essaye d'insérer la bonne lettre dans I'espace pour répondre.

Apprendre des mots

Fais glisser I'interrupteur vers la droite pour activer « Apprendre des mots ». Insére la lettre dans son espace
pour apprendre le mot choisi. Appuie sur le bouton interactif pour apprendre la prononciation et I'orthographe
du mot. L'écran LCD affiche le mot et des animations rigolotes.

Trouver le mot

Si aucune lettre n’est insérée dans I'espace aprés 20 secondes ou lorsqu’on appuie sur le bouton interactif, le
jeu passera en mode « trouver le mot ». Une voix amicale demandera au joueur de trouver la premiere lettre
d’un mot. Essaye d’insérer la lettre correcte dans I'espace pour répondre.

Piéce musique
Insere la piéce musique pour entendre une mélodie. Appuie sur le bouton interactif pour entendre la mélodie suivante.
Pour la version espagnole, c'est la lettre N.

Stylet, tableau d’écriture et effaceur
Utilise le stylet pour écrire ou dessiner sur le tableau d’écriture. Fais glisser I'effaceur vers le haut ou vers le
bas pour nettoyer le tableau.

@D Activititen / Spiele

BuchstabenspalR

Schiebe den Einschalter nach links, um den ,Buchstabenspall” zu aktivieren. Stecke den Buchstabenklotz in den
Schlitz, um den Buchstabenton zu héren. Driicke den interaktiven Knopf, um die GroR- und Kleinschreibung zu
lernen. Auf dem LCD-Bildschirm wird der Strich fiir den Buchstaben Schritt fir Schritt angezeigt.
Buchstabensuche

Wenn innerhalb von 20 Sekunden kein Buchstabenklotz in den Schlitz eingesteckt oder die interaktive Taste
gedriickt wird, aktiviert sich automatisch die ,Buchstabensuche®. Eine freundliche Stimme bittet den Spieler,
den Buchstaben zu suchen. Versuche, den richtigen Buchstabenklotz einzustecken.

Worter lernen

Schiebe den Einschalter nach rechts, um den Modus ,Woérter lernen” zu aktivieren. Stecke den Buchstabenklotz
in den Schlitz, um das gewahlte Wort zu lernen. Driicke den interaktiven Knopf, um die Aussprache und das
Buchstabieren zu lernen. Auf der LCD-Anzeige erscheint das Wort mit lustigen Animationen.

Wortersuche

Wenn innerhalb von 20 Sekunden kein Buchstabenklotz in den Schlitz eingesteckt oder die interaktive Taste
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gedriickt wird, aktiviert sich automatisch die ,Wortersuche®. Eine freundliche Stimme bittet den Spieler, den
ersten Buchstaben des Wortes zu suchen. Versuche, den richtigen Buchstabenklotz einzustecken.

Musikklotze
Stecke den Musikklotz ein, um die Melodie zu hdren. Driicke den interaktiven Knopf fiir die folgende Melodie.
Fiir die spanische Version ist es der Buchstabe N.

Stift, Zeict fel und Radier i
Verwende den Stift zum Schreiben oder Zeichnen auf der Zeichentafel. Schiebe die Radiergummileiste nach
oben oder unten, um die Zeichentafel zu I6schen.

Attivita / Giochi

Divertirsi con le lettere

Fare scorrere l'interruttore di accensione verso sinistra per attivare "Divertirsi con le lettere”. Inserire la tessera della
lettera nella fessura per ascoltare il suono della lettera scelta. Premere il pulsante interattivo per apprendere le
lettere maiuscole e minuscole. Lo schermo LCD visualizza il tratto della lettera passo dopo passo.

Trova la lettera

Se nessuna tessera lettera viene inserita nello slot per circa 20 secondi o se si preme il pulsante interattivo, si
attivera in "Trova la lettera". Una voce amichevole chiede al giocatore di trovare la lettera. Provare a inserire la
tessera corretta per rispondere.

Impara le parole

Fare scorrere l'interruttore di accensione verso destra per attivare "Impariamo le parole". Inserire la tessera
della lettera nella fessura per imparare la parola scelta. Premere il pulsante interattivo per imparare la
pronuncia e l'ortografia. Lo schermo LCD mostra la parola e divertenti animazioni.

Trova i giochi

Se nessuna tessera lettera viene inserita nello slot per circa 20 secondi o se si preme il pulsante interattivo, si
attivera in "Trova i giochi". Una voce amichevole chiede al giocatore di trovare la prima lettera della parola.
Provare a inserire la tessera corretta per rispondere.

Tessera musica
Inserire la tessera della musica per ascoltare la melodia. Premere il pulsante interattivo per la melodia successiva.
Per la versione spagnolo, & la lettera N.

Stilo, lavagna e cancellino
Usare lo stilo per scrivere o disegnare sulla lavagna. Fare scorrere il cancellino verso l'alto o verso il basso per
pulire la lavagna.

B Actividades/juegos

Diversion con letras

Deslice el interruptor de encendido hacia la izquierda para activar "Diversion con letras". Inserte el mosaico de
letras en la ranura para escuchar el sonido de la letra elegida. Presione el botén interactivo para aprender las
mayusculas y minusculas. La pantalla LCD muestra el trazo de la letra paso a paso.

Encontrar la letra

Si no se inserta ningin mosaico de letras en la ranura alrededor de 20 segundos o se presiona el botén
interactivo, se activara en "Encontrar la letra". Una voz amistosa le pide al jugador que encuentre la letra.
Intente insertar el mosaico correcto para responder.

Aprender palabras

Desliza el interruptor de encendido hacia la derecha para activar "Aprendamos palabras". Inserte el mosaico de
letras en la ranura para aprender la palabra elegida. Presione el botén interactivo para aprender la
pronunciacion y la ortografia. La pantalla LCD muestra la palabra y animaciones divertidas.

Encontrar juegos

Si no se inserta ningtin mosaico de letras en la ranura durante 20 segundos o si se presiona el botén
interactivo, se activara en "Encontrar juegos". Una voz amistosa le pide al jugador que encuentre la primera
letra de la palabra. Intente insertar el mosaico correcto para responder.

Mosaico de musica
Inserte el mosaico de musica para escuchar la melodia. Presione el boton interactivo para la siguiente melodia.
Para la version en espafiol, es la Letra N.

Lapiz, tablero de escritura y borrador
Utilice el lapiz ptico para escribir o dibujar en la pizarra. Deslice el borrador hacia arriba o hacia abajo para
limpiar la pizarra.



Atividades/Jogos

Diversao de letras

Deslize o interruptor de ligar para a esquerda para ativar “Diversao de letras”. Insira a peca com a letra na
ranhura para ouvir o som da letra. Pressione o bot&o interativo para aprender as letras maitsculas e
minusculas. O ecra LCD exibe o traco da letra passo a passo.

Encontrar a letra

Se nao for inserida nenhuma pega com letra na ranhura durante 20 segundos ou se o botéo de interagéo for
pressionado, sera ativado o modo de “Encontrar a letra”. Uma voz amigavel pede ao jogador para encontrar a
letra. Tente inserir a pega correta para responder.

Aprender palavras

Deslize o interruptor de ligar para a direita para ativar “Vamos aprender palavras”. Insira a pega com a letra na
ranhura para aprender a palavra escolhida. Pressione o botdo interativo para aprender a pronunciagéo e a
ortografia. O ecra LCD exibe a palavra e animagdes divertidas.

Jogos para encontrar

Se néo for inserida nenhuma pega com letra na ranhura durante 20 segundos ou se o bot&o de interagéo for
pressionado, sera ativado o modo “Jogos para encontrar”. Uma voz amigavel pede ao jogador para encontrar
a primeira letra da palavra. Tente inserir a pega correta para responder.

Peca de musica
Insira a pega de musica para ouvir a melodia. Pressione o botéo interativo para ouvir a melodia seguinte.
Para a versdo em espanhol, existe a letra N.

Estilete, quadro para escrever e apagador
Use o estilete para escrever ou desenhar no quadro para escrever. Deslize o apagador para cima e para
baixo para limpar o quadro.

CzynnoscilGry

Zabawa z literkami

Przesun przetgcznik zasilania w lewo, aby wigczy¢ ,Zabawe z literkami”. W16z literke w szczeling, aby
ustysze¢ dzwiek wybranej literki. Wciénij interaktywny przycisk, aby dowiedzie¢ sig jak wyglada duza i mata
litera. Na ekranie LCD wys$wietlana jest pisownia litery krok po kroku.

Znajdz literke

Jesli do szczeliny nie zostanie wiozona zadna litera w ciggu ok. 20 sekund lub jesli wcisniesz przycisk
interaktywny, urzadzenie przejdzie w tryb ,Znajdz literke”. Przyjazny gtos poprosi osobe grajgcg o znalezienie
litery. Aby odpowiedzie¢, postaraj sie wiozy¢ odpowiednig literke.

Nauka stow

Przesun przetgcznik zasilania w prawo, aby wigczy¢ tryb ,Uczmy sie stow”. Wiz literke w szczeling, aby
ustysze¢ wybrane stowo. Wecisnij przycisk interaktywny, aby ustysze¢ wymowe i poszczegdline litery stowa. Na
ekranie LCD wyswietli sie stowo i zabawne animacje.

Gra w znajdowanie

Jesli przez ok. 20 sekund nie zostanie wtozona zadna literka lub jesli wcisniesz przycisk interaktywny,
urzadzenie przejdzie w tryb ,Gra w znajdowanie”. Przyjazny gios poprosi osobe grajaca o znalezienie
pierwszej litery danego stowa. Aby odpowiedzie¢, sprobuj wiozy¢ prawidtows literke.

Literka muzyczna
Wioz literke muzyczna, aby ustysze¢ melodie. Aby ustysze¢ nastepng melodig, wceisnij przycisk interaktywny.
Dla wersji hiszpanskojezycznej jest to litera N.

Rysik, tablica do pisania i wymazywacz
Uzywaj rysika do pisania lub rysowania na tablicy. Aby zetrze¢ tablice, przesuwaj wymazywacz do gory i na dét.

m 3ansaTus [ urpbl

Becenble GykBbl

MepecTaBb BbiKNoYaTerNb NUTaHKUS BNEBO, 4TOGLI aKTUBMpOBaTL «Becernble GykBbi». Bctab GykBy B rHe3no
N5 GyKBbI M YCTbILINLLB, KaK OHa 3BYUUT. HaXM1 Ha MHTEPaKTUBHYIO KNaBuLly, YTOGbI OCBOUTL €e MpOonu1cHoe
1 CTpouHOE Hanucanmne. Ha XXK-ancnnee BbICBETUTCA NoLLAroBbIid cnocob Hanncanus Gykebl.

Hainawm 6yksy

Ecnu B TeueHne 20 cekyHA He BCTaBUTL GYKBY B THE3A0 UIMN HAXaTb MHTEPAKTUBHYIO KITaBULLY, BKIIOYUTCS
pexum «Hanan 6yksy». MPUATHBIN rofIoc NOMPOCUT Urpoka HaiiTu Byksy. YTo6bI OTBETUTDL, BCTaBb
NpaBUIbHYI0 BykBy.

WU3yueHue cnos

MepecTaBb BbIkMoYaTeNb NMUTaHKUS BNPaBo, 4Tobbl aKTMBMPOBaTL «M3yyeHne cnoy. Bctasb BykBy B rHe3no
Ans 6ykBbl, 4TOObI Bbly4UTb BbIGpaHHOE CMOBO. HaXMMU Ha MHTEPaKTUBHYIO KNaBuLLy, 4TOBbI OCBOUTL ee
npousHoLLeHne 1 npasonucanne. Ha XXK-gucnnee BbICBETUTCA CNOBO ¢ 3a6aBHOI aHUMaLmei.
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Wrpa B nouck

Ecnu B TeyeHne 20 cekyHA He BCTaBUTL GYKBY B FHE3A0 UMM HAXaTb MHTEPAKTUBHYIO KITaBULLY, BKIIOYUTCS
pexum «Mrpa B novck». MpUATHBIA rofioc NonpocuT Urpoka HaitTu nepsyto Byksy cnosa. YTobbl OTBETUTD,
BCTaBb MPaBUIbHYI0 BykBy.

CKPUNUYHBIN KMoy

BcTaBb CKPUMUYHBINA KMKOY U YCHbILWWLLE MENOANO. HaXMKU MHTEPaKTUBHYIO KnaBuLLy, YTOBbI NepenTn k
cnepyoLen Menoauu.

B Bepcum Ana cnanum ncnonbayi Gyksy N.

Py"IKE, AO0CKa ANnA NMCbMa U OYUCTKA 3KpaHa
npl/l MOMOLLU PYHKN MOXHO nucaTtb Unu pucosaTb Ha JOCKe. MogHumn PbIY2XKOK O4UCTKM 3KpaHa, 4yTOGbI
CTepeTb C A40CKN.

B Tegevused / mangud

Lébusad tahed

Reziimi ,Lébusad tédhed” aktiveerimiseks libistage toiteliiliti vasakule. Pane taheklots vastavasse avasse ja
kuuled valitud tdhe haéldust. Vajuta interaktiivset nuppu ja saad 6ppida suuri ning vaikseid tahti. LCD-ekraanil
kuvatakse samm-sammult tdhe kirjutamise juhised.

Leia taht

Kui umbes 20 sekundi jooksul avasse téhte ei panda véi kui vajutatakse interaktiivset nuppu, siis aktiveerub
reziim ,Leia téht*. Sbralik haal palub mangijal leida téht. Pilia vastata, pannes avasse 6ige tahe.

Opi sénu

Reziimi ,Opi sénu“ aktiveerimiseks libistage toitellliti paremale. Pane téheklots vastavasse avasse ja 6pi
selgeks valitud séna. Vajuta interaktiivset nuppu ja saad 6ppida nii haaldust kui digekirja. LCD-ekraanile
kuvatakse sona ja I6busad animatsioonid.

Otsimismangud

Kui umbes 20 sekundi jooksul avasse tahte ei panda véi kui va]utatakse interaktiivset nuppu, siis aktiveerub reziim
,Otsimismangud”. Sébralik haal palub méngijal leida séna esimene taht. Piilia vastata, pannes avasse 6ige tahe.

Muusikaklots
Meloodia kuulamiseks pane avasse muusikaklots. Jargmise meloodia kuulamiseks vajuta interaktiivset nuppu.
Hispaaniakeelsel versioonil on selleks taheklots N.

Noelpliiats, kirjutustahvel ja kustutaja
Kirjutustahvlile kirjutamiseks véi joonistamiseks kasuta ndelpliiatsit. Tahvli puhastamiseks libista kustutajat
ules- voi allapoole.

m DeviHocTn/vurpn

3abaBneHue ¢ 6ykBu

Mnb3HeTe NpeBKNOYBATENS HAa 3aXpaHBaHETO HaNsiBO, 3a [ja akTueupare ,3abasnenue ¢ Bykeu®. MocTaBeTe
nnoykata c GykBW B CoTa, 3a Aa YyeTe 3Byka Ha usbpaHarta bykea. HaTucHeTe nHTepakTUBHUS GyTOH, 3a Aa
HayuuTe rnasHU 1 Manku 6yksu. LCD ekpaHbT CTbIKa Mo CTbMKa nokassa bykeata.

Hamupate Ha 6ykBa

Ako B NpoAbIKeHre Ha okorlo 20 CeKyHAM B COTa He ce BMbKHE Nroyka ¢ Gyksa, Unn ako ce HaTUCHe
MHTepaKTUBHUAT BYTOH, ToBa Lie akTuemMpa ,Hamupare Ha Gykea“. MpuBeTNMB rmac noakaHea urpava aa
Hamepu GyksaTa. OnuTariTe ce ja BMbKHETE NpaBurHaTta nroyka, 3a la OTroBOpuTe.

HayuyaBaHe Ha gymu

Mnb3HeTe NpeBkntoyBaTeNs Ha 3axpaHBaHETO HafsCHO, 3a Aa akTueupare ,HayyaBaHe Ha Aymun“. [ocTtaBete
nnoykarta c 6ykBu B cnoTa, 3a Aa HayuuTe nsbpararta gyma. HatucHeTe MHTEPaKTMBHUA DYTOH, 3a Aa HayunTe
npousHoLueHneto v npasonuca. LCD ekpaHbT noka3ea AymuTe 1 3abaBHW aHUMaLmu.

HamupaHne Ha urpu

Ako B crnota He ce BMbKHe nnoyka ¢ byksa B npoAbrkeHve Ha okono 20 CekyHau, Uin ako ce HaTucHe
WNHTEPaKTUBHUAT ByTOH, TOBa Lue akTuBupa ,HamupaHe Ha urpu“. MNpuBETNMB rnac npukaHea urpaya ga
Hamepw nbpBaTa bykBa Ha fiymata. OnuTaiTe ce fja nocTaBuTe NpaBunHaTa nnoYka, 3a fa oTroBopuTe.

My3ukanHa nnouka

MocTtaBeTe My3sukanHaTa nnouka, 3a Aa Yyete MenoausTa. HatucHeTe MHTepakTBHUS ByTOH 3a CneABalla
Menoaus.

3a vcnaHckata Bepcus Toea e byksara N.

Ctunyc, AbCKa 3a nUcaHe U ryma
M3nonseaiite cTunyca, 3a Ja nuLieTe Unn pucysaTe BbpXY AbckaTa 3a nucaHe. MNnb3HeTe rymata Harope unm
Hazony, 3a a N34NCTUTE AbcKaTa.



@YD Tevékenységekijatékok

Szoérakoztaté betiik

Csusztasd balra a bekapcsold gombot a ,Letter fun” (szérakoztaté betiik) aktivalasahoz. Helyezd a beti
gombot a nyilasba, hogy meghallgasd a kivalasztott betii kiejtését. Nyomd meg az interaktiv gombot a
nagybetii és a kisbetli megtanulasahoz. Az LCD kijelzén |épésrél Iépésre megjelennek a betlik.

Betii keresése

Ha korlbeliil 20 masodpercig nem helyezel be bet(it a nyilasba, vagy nem nyomod meg az interaktiv gombot,
akkor a ,Find Letter” (betti keresése) aktivalodik. Egy baratsagos hang arra kéri a jatékost, hogy keresse meg
a betdit. A valaszhoz prébald meg behelyezni a megfelel6 betit.

Szavak tanulasa

A Let’s learn words” (tanuljunk szavakat) aktivalasahoz csusztasd jobbra a bekapcsold gombot. A kivalasztott
sz6 megtanuldsahoz helyezd be a betiit a nyilasba. Nyomd meg az interaktiv gombot a kiejtés és helyesiras
megtanulasahoz. Az LCD kijelzén megjelenik a sz6 és mokas animéaciok.

Jatékok keresése

Ha kb. 20 masodpercen bellil nem helyezel be betiit a nyilasba, vagy nem nyomod meg az interaktiv gombot,
akkor a ,Finding games” (jatékok keresése) aktivalédik. Egy baratsagos hang arra kéri a jatékost, hogy
keresse meg a sz0 els6 bettijét. A valaszhoz prébald meg behelyezni a megfeleld betdit.

Zene gomb
Helyezd be a zene gombot a dallam meghallgatdsahoz. Nyomd meg Gjbél a gombot a kévetkez6 dallam lejatszasahoz.
A spanyol véltozatban benne van az N.

Erintéceruza, irétabla és torlé
Az irétablara valo irdshoz vagy rajzolashoz hasznald az érintéceruzat. A tabla térléséhez csisztasd fel vagy le a torlét.

m ApaoTtnpeioTnTeg / Maixvidia

AlookESAON pE ypAppaTa

Z0peTe TO BIOKATITN 1I0XUOG TIPOG Ta APICTEPG YIA VA EVEPYOTTOINCETE TN <<AIQOKESAON WE YPAUPATA>>.
Eiodyete 10 TTAQKISIO Yp&pUATOG HETQ OTNV UTTOBOXH VI VO AKOUCETE TOV ETIIAEYHEVO X0 YpApHaTog. Miéote
T0 SIAdPACTIKG KOUNTTI yiat va HABETe Ta KepaAaia kal Ta Tedd ypdppara. H 086vn LCD mapouaciadel Tnv
eloaywyn g Aé§ng Pripa - Bripa.

Bpeg 10 ypaupa

Av kavéva TTAakidlo ypappaTog dev elcaxBei oTnv uTrodoxr yia TepiTTou 20 SEUTEPOAETTTA 1) €AV TTIECTE TO
S10dpaaTIKG KOUNTT, Ba evepyoTToindei To <<Bpeg 10 ypappa>>. Mia QIAIKH @uvr {nTé atmd Tov TTaikTn va Bpel
T0 YpAuHa. MPpooTTabroTe va EI0AYETE TO CWOTO TTAAKIDIO YIO VA ATTAVTCETE.

Mdbe Aégeig

Z0PETE TO BIAKOTITN 10XU0G TTIPOG Ta BECId yia va evepyOTTOINOETE TO <<AG PdBoupe ypdupata >>. EiodyeTe TO
TTACKIBIO Yp&upaTOg uéoa TNV UTTOS0XH Vi va BABeTe TNV eTMAeYpEVN AEEN. MiEoTE TO BIAdPACTIKG KOUNTTI yia
va uaBeTe TNV TTpoPopd kai TNV opBoypagia. H 086vn LCD poBAAAE! TIG ATTEIKOVIOEIG TWV AEgEwV Kal Ta
SI00KESAOTIKG OXEDIA.

Bpiokovrag maixvidia

Av kavéva TTAakidIo ypaupaTog dev elcayxBei oTnv uTrodox yia TePiTTou 20 SEUTEPOAETTTA 1) €QV TTIECTE TO
S1adpaaTIKG KoupTri, Ba evepyoTroindei To <<Bpiokovtag Traixvidia >>. Mia QIAIKF wvr {nTé aTrd ToV TTaiKTn va
Bper 10 TPWTO Ypdupa TNG AéEng. MpooTTaBbroTe va €I0AYETE TO CWOTO TTAAKIBIO YIO VA ATTAVTATETE.

Mouoiké TAakidio

Eiodyete 10 pouaikd Aakidio yia va akoUoeTe Tn peAwdia. MartioTe 1o S1a8pacTIKG KOUPTTI yia TV ETTOHEVN peAwdia.
Ma TV loTravikA ékdoon TPOKeTal yia To ypaupa N

Fpagida, wivakag ypayiuatog kai youa

XpnoIPOTIOIRGTE TN YPaQida yia va YPAWETE A va OXeDIAOETE GTOV TTivaKa ypawipatog. MeTakivioTe T youa
TIPOG Ta TTAvVW A TTPOG Tal KATW YIa Vo OBACETE ToV Trivaka.
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@D Activitati / Jocuri

Litera distractiva (Letter fun)

Glisati comutatorul de alimentare la stanga pentru a activa ,Litera distractiva (Letter fun)”. Introduceti piesa
litera in fanta pentru a auzi sunetul literei aleasa. Apasati butonul interactiv pentru a invata majuscule si
minuscule. Ecranul LCD afiseaza cursa literei pas cu pas.

Gasiti litera (Find Ietter)

Daca nu este introdus nicio litera in fanta fn aproximativ 20 de secunde sau apasatl butonul interactiv,
aceasta se va activa in modul ,Gasiti litera (Fiind Letter)”. O voce prietenoasa fi cere jucatorului sé gaseasca
litera. Incercati s& introduceti piesa corecta pentru a raspunde.

Invitati cuvinte (Learn words)

Glisati comutatorul de alimentare la dreapta pentru a activa ,Sa fnvatam cuvinte (Learn words)”. Introduceti
piese litere in fantad pentru a fnvata cuvantul ales. Apasati butonul interactiv pentru a afla pronuntia si
ortografia. Ecranul LCD afiseaza cuvintele si animatiile distractive.

Gasirea jocurilor (Finding games)

Daca nu este inserata nicio piesa litera in fanta in aproximativ 20 de secunde sau apasati butonul interactiv,
aceasta se va activa in modul ,Gasirea jocurilor (Finding games)”. O voce prietenoasa i cere jucatorului sa
géseasca prima literd a cuvantului. Incercati sa introduceti piesa corecté pentru a raspunde.

Piesa nota muzicala
Introduceti piesa nota muzicala pentru a auzi melodia. Apasati butonul interactiv pentru urmatoarea melodie.
Pentru versiunea spaniold, este litera N.

Stiloul, Planga pentru scris si $tergatorul
Folositi stiloul pentru a scrie sau a desena pe plansa. Glisati stergatorul in sus sau in jos pentru a sterge plansa.

@D Aktivnosti ligre

Zabava sa slovima

Pomaknite prekida¢ za ukljucivanje ulijevo da aktivirate ,Zabavu sa slovima®“. Umetnite plocicu slova u utor
kako biste ¢uli kako se izgovara odabrano slovo. Pritisnite interaktivni gumb da naucite velika i mala slova. Na
LCD zaslonu prikazuje se pisanje slova korak po korak.

Pronadi slovo

Ako tijekom 20 sekundi ne umetnete nijedno slovo u utor ili pritisnete interaktivni gumb, aktivirat ¢e se ,Pronadi
slovo*. Prijateljski glas ¢e zatraZiti od igraca da pronade slovo. Poku$ajte umetnuti ispravnu plogicu kao odgovor.
Naugi rije¢i

Pomaknite prekida¢ za uklju¢ivanje udesno da aktivirate ,Naucimo rijeci‘.Umetnite plocicu slova u utor kako
biste naucili odabranu rije€. Pritisnite interaktivni gumb da naucite izgovor i pravopis. Na LCD zaslonu
prikazuje se rije¢ i zabavne animacije.

Igre pronalazenja

Ako tijekom 20 sekundi ne umetnete nijedno slovo u utor ili pritisnete interaktivni gumb, aktivirat ¢e se ,Igre
pronalazenja“. Prijateljski glas ¢e zatraZiti od igra¢a da pronade prvo slovo rijeci. Poku$ajte umetnuti ispravnu
plocicu kao odgovor.

Glazbena plocica
Umetnite glazbenu plocicu da Cujete melodiju. Pritisnite interaktivni gumb za sljiedecu melodiju.
Za verziju na $panjolskom to je slovo N.

Stylus olovka, plo¢a za pisanje i brisa¢
Koristite stylus olovku za pisanje ili crtanje na ploci za pisanje. Pomaknite brisa¢ nagore ili nadolje da obriSete plocu.

“ Dejavnosti / igre

Zabavne ¢rke

Potisnite stikalo za vklop v levo, da aktivirate funkcijo »zabavne ¢rke«. Potisnite ¢rkovno plo$¢ico v utor, da
zasliSite zvok izbrane ¢rke. Pritisnite interaktivni gumb, da se naucite velikih in malih ¢rk. Na zaslonu LCD se
korak za korakom prikaZe ¢rka.

Iskanje érk

Ce priblizno 20 sekund v reZo ni bila vstavljena plos¢ica s ¢rko ali e pritisnete interaktivni gumb, se bo aktivirala
moznost »najdi érko«. Prijazen glas prosi igralca, da najde ¢rko. Poskusite vstaviti pravo plos¢ico za odgovor.

Ucenje besed

Potisnite stikalo za vklop v desno, da aktivirate funkcijo »naucimo se besed«. V rezo vstavite plos¢ico s
¢rkami, da se naucite izbrane besede. Pritisnite interaktivni gumb, da se naucite izgovarjave in érkovanja. Na
zaslonu se prikaZe beseda in zabavne animacije.



Igra iskanja

Ce prlbllzno 20 sekund v rezo ni bila vstavljena plodcica s ¢rko ali ¢e pritisnete interaktivni gumb, se bo aktivirala
moznost »igra iskanja«. Prijazen glas prosi igralca, da najde prvo ¢rko besede. Poskusite vstaviti pravo plos¢ico
za odgovor.

Glasbena tipka
Vstavite glasbeno plos¢ico, da zaslisite melodijo. Pritisnite interaktivni gumb za naslednjo melodijo.
Za Spansko razli¢ico je to €rka N.

Pisalo, pisalna deska in radirka
Uporabite pisalo za pisanje ali risanje po pisalni deski. Povlecite radirko gor in dol, da pobriSete desko.

Veikla / zaidimai

Smagiosios raidés

Zaidima ,Smagiosios raidés" jjungsite pastume maitinimo jungiklj j kaire. |statykite raidés plytele j lizdg ir
isgirsite Sios raidés garsg. Paspauskite sgveikos mygtuka, kad iSmoktuméte didZiajg ir mazajg raide. LCD
ekrane raide uzraSoma palaipsniui.

Surasti raide

Jeigu j raidziy lizdg apie 20 sekundziy nejstatoma jokia raidé ar paspaudziamas sgveikos mygtukas, jsijungia
Zaidimas ,Suraskime raide“. Malonus balsas papraso Zaidéjo surasti konkredig raide — pabandykite j lizdg
istatyti teisingg raidés plytele.

ISmokti Zodzius

Pastume maitinimo jungiklj j desing, jjungsite Zaidima ,ISmokime Zodzius". |statykite raidés plytele j lizdg ir
bandykite iSmokti pasirinktq iodj Paspauskite sgveikos mygtuka, kad iSmoktuméte Zodj itarti. LCD ekrane
rodomas zodis ir smagi animacija.

Surasti pirmaja raide

Jeigu j raidziy lizdg apie 20 sekundziy nejstatoma jokia raidé ar paspaudziamas saveikos mygtukas, jsijungia
Zaidimas ,Suraskime pirmaja raide“. Malonus balsas papraso Zaidéjo surasti pirmajg Zodzio raide —
pabandykite j lizdg jstatyti teisingg raidés plytele.

Muzikos plytelé

|statykite j raidZiy lizdg muzikos plytele, kad suskambéty melodija. Paspauskite sgveikos mygtuka, kad
melodijg pakeistuméte. .

Ispanijai skitame modelyje tai raidé ,N*.

Rasiklis, raSymo lenta ir trintukas
Rasikliu galite ant raSymo lentos radyti arba piesti. Lentg nuvalysite trintuku, valydami j vir§y ar Zemyn.

Dazadas darbibas un spéles

Jautra burtu abece

Lai ieslégtu jautro burtu abeci, pabidiet ieslégSanas un izslég$anas slédzi pa kreisi. Lai noklausitos kada burta
skanu, ievietojiet burtu atskanos$anas ligzda kadu no izvéléta burta plaksnitém. Nospiediet interaktivo pogu, lai
uzzinatu, ka izskatas lielie un mazie burti. LCD ekrana soli pa solim tiks paraditi burti.

Atrod burtu

Ja 20 sekunzu laika ligzda netiek ievietota neviena burta plaksnite vai nospiesta interaktiva poga, tiks
aktivizéta funkcija ,Atrod burtu”. Rotaliga balss liks spélétajam atrast kadu burtu. levietojiet ligzda pareizo
plaksniti.

Macies vardus

Lai ieslégtu burtu macisanas funkciju, pabidiet ieslégSanas un izslég$anas slédzi pa labi. Lai noklausitos
izvéléto vardu, ievietojiet burtu atskano$anas ligzda attieciga burta plaksniti. Nospiediet interaktivo pogu, lai
noskaidrotu 7 varda izrunu un pareizrakstibu. LCD ekrana tiks paraditi vardi un jautras animacijas.

Burtu mekléSanas spéles

Ja 20 sekunzu laika ligzda netiek ievietota neviena burta plaksnite vai nospiesta interaktiva poga, tiks
aktivizéta funkcija ,Burtu meklé$anas spéles”. Rotaliga balss liks spélétajam atrast nosaukta varda pirmo
burtu. levietojiet ligzda pareizo plaksniti.

Melodijas atskanosanas plaksnite
Lai noklausitos melodiju, ievietojiet melodijas atskanoSanas plaksniti. Lai noklausitos nakamo melodiju,
nospledlet interaktivo pogu.

Irbulls, tafele un dzéSgumija
Lai rakstitu vai zimétu uz tafeles, izmantojiet irbuli. Lai notiritu tafeli, pabidiet dz&é$gumiju uz augsu vai uz leju.



Aktiviteler / Oyunlar

Harf Eglencesi

‘Harf edlencesi'ni etkinlestirmek igin gli¢ anahtarini sola kaydir. Secilen harfin sesini duymak icin harfi yuvaya
yerlestir. Blylk ve kigcik harfleri 6grenmek icin etkilesimli diigmeye bas. LCD ekran harf vurusunu adim adim
gosterir.

Harf Bulmak

Yuvaya yaklasik 20 saniye boyunca herhangi bir harf yerlestiriimezse veya etkilesimli butona basilirsa, 'Harf
Bulmak' moduna geger. Dostga bir ses, oyuncudan harfi bulmasini ister. Cevaplamak igin dogru parcayi
yerlestirmeyi dene.

Kelime Ogrenmek

'Hadi kelimeleri 6grenelim'i etkinlestirmek igin gli¢ anahtarini saga kaydir. Segilen kelimeyi 6grenmek igin
harfleri yuvaya yerlestir. Telaffuzu ve yazimi 6grenmek igin etkilesimli butona bas. LCD ekran kelimeyi ve
eglenceli animasyonlari gésterir.

Oyun Bulmak

Yuvaya yaklasik 20 saniye boyunca herhangi bir harf yerlestiriimezse veya etkilesimli butona basilirsa, 'Oyun
Bulmak' moduna geger. Dostca bir ses, oyuncudan kelimenin ilk harfini bulmasini ister. Cevaplamak igin dogru
pargay! yerlestirmeyi dene.

Miizik Sekli
Melodiyi duymak i |:;|n miizik pargasini yerlestir. Sonraki melodi igin etkilesimli butona bas.
Ispanyolca model igin, N harfidir.

Kalem, Yazi Tahtasi ve Silecek
Yaz tahtasina yazmak veya ¢izim yapmak icin kalemi kullan. Panoyu temizlemek igin silecegi yukari veya
asag! dogru kaydir.

@A Ativity / Hry

Zabava s pismeny

Posunutim hlavniho vypinace doleva aktivujete funkci ,Zabava s pismeny*“. Vlozte kostku s pismenem do
otvoru a uslysite zvuk vybraného pismene. Stisknutim interaktivniho tlacitka se naucite velka a mala pismena.
Na obrazovce LCD se krok za krokem zobrazuje psani pismene.

Najdi pismeno

Pokud do otvoru nevlozite do 20 sekund zadnou kostku s pismenem nebo stisknete interaktivni tlacitko,
aktivuje se funkce ,Najdi pismeno*“. Pratelsky hlas pozada hrace, aby nasel pismeno. Zkuste odpovédét
vloZenim spravné kostky.

Nau¢ se slova

Posunutim hlavniho vypinace vpravo aktivujete funkci ,Nau¢ se slova“. VloZte kostku s pismenem do otvoru a
naucite se vybrané slovo. Stisknutim interaktivniho tlaéitka se naucite vyslovnost a hlaskovani. Na LCD
obrazovce se zobrazi slovo a zabavné animace.

Hry na hledani

Pokud do slotu nevloZite do 20 sekund Zadnou kostku s pismenem nebo stisknete interaktivni tlacitko, aktivuje
se funkce ,Hry na hledani®. Pratelsky hlas pozada hrace, aby nasel prvni pismeno slova. Zkuste odpoveédét
vloZenim spravné kostky.

Hudebni kostka

Chcete-li slySet melodii, vioZzte hudebni kostku. Stisknutim interaktivniho tlacitka prejdete na dal$i melodii.

U $panéliské verze je to pismeno N.

Pero, psaci tabulka a zmizik
Pomoci pera muzete psat nebo kreslit na psaci tabulku. Posurite zmizik nahoru nebo dolt a vygistéte tabulku.



@I Activity/Hry

Zabava s pismenami

Posunutim hlavného vypinac¢a dolava aktivujete funkciu ,Zabava s pismenami®. Vlozte kocku s pismenom do
otvoru a budete po¢ut zvuk vybraného pismena. Stladenim interaktivneho tlacidla sa naucite velké a malé
pismena. Na obrazovke LCD sa krok za krokom zobrazuje pisanie pismena.

Najdi pismeno

Ak do otvoru nevlozite do 20 sekund Ziadnu kocku s pismenom alebo stlaéite interaktivne tlacidlo, aktivuje sa
funkcia ,,Najdl pismeno*. Priatel'sky hlas poziada hraca, aby nasiel pismeno. Vyskusajte odpovedat viozenim
spravnej kocky.

Nau¢ sa slova

Posunutim hlavného vypinaca vpravo aktivujete funkciu ,Nauc¢ sa slova®“. VloZte kocku s pismenom do otvoru
a naucite sa vybrané slovo. Stladenim interaktivneho tlacidla sa naucite vyslovnost a hlaskovanie. Na LCD
obrazovke sa zobrazi slovo a zabavné animécie.

Hry na hladanie

Ak do otvoru nevloZite do 20 sekund Ziadnu kocku s pismenom alebo stlacite interaktivne tlacidlo, aktivuje sa
funkcia ,Hry na hladanie®. Priatelsky hlas poZiada hraca, aby nasiel prvé pismeno slova. Vyskusajte
odpovedat' vloZenim spravnej kocky.

Hudobna kocka

Ak chcete pocut melédiu, viozte hudobnu kocku. Stlacenim interaktivneho tlacidla prejdete na dalSiu melddiu.
Pre $panielsku verziu je to pismeno N.

Pero, pisacia tabulka a zmizik

Pomocou pera mozete pisat alebo kreslit na pisaciu tabulku. Posurite zmizik hore alebo dole a vycistite tabulku.
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