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Cash Register Set
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Diagram
01) On-off switch
02) Sound effects & melody button
03) Sound effects button
04) Cash drawer button
05) Sound effects button
06) Total button (Sound effects
button)
07) OFF button (Calculator)
08) All Clear/ON button (Calculator)
09) Clear button (Calculator)
10) Microphone
11) Credit card swipe
12) Credit card
13) 16 function buttons
14) LCD display
15) Handheld scanner
16) Battery Compartment

Diagramma
01) Interruttore On-off
02) Pulsante effetti sonori e melodia
03) Pulsante effetti sonori
04) Pulsante cassetto cassa
05) Pulsante effetti sonori
06) Pulsante Totale (Pulsante effetti
sonori)
07) Pulsante OFF (Calcolatrice)
08) Pulsante Cancella tutto/ON
(Calcolatrice)
9) Pulsante Cancella (Calcolatrice)
0) Microfono
1) Passaggio carta di credito
2) Carta di credito
13) 16 Pulsanti funzione
4) Display LCD
15) Scanner portatile
6) Vano batterie

Schemat

01) Przetacznik on/off (wi./wyt.)

02) Efekty dzwigkowe i przycisk melodia

03) Przycisk efektéw dzwigkowych

04) Przycisk szuflady kasowej

05) Przycisk efektow dzwigkowych

06) Przycisk “Ogoétem” (Przycisk
efektow dzwiekowych)

07) Przycisk OFF (WYL.) (Kalkulator)

08) Przycisk “Wykasuj wszystko’/ON (Wk.)
(Kalkulator)

09) Przycisk “Wykasuj” (Kalkulator)

10) Mikrofon

Schéma
01) Interrupteur marche-arrét
2) Touche effets sonores et mélodie
3) Touche effets sonores
04) Touche tiroir-caisse
5) Touche effets sonores
6) Touche Total (Touche effets sonores)
7) Touche ARRET (OFF)
(Calculatrice)
08) Touche tout effacer/MARCHE
(ON) (Calculatrice)
9) Effacer (Calculatrice)
10) Microphone
1) Balayage de la carte de crédit
12) Carte de crédit
3) Touches 16 fonctions
4) Ecran LCD
5) Scanner a main
6) Compartiment & piles

Diagrama
01) Tecla de encender- apagar on-off
02) Tecla de efectos de sonido y de
melodia
13) Tecla de efectos de sonido
4) Tecla del cajon de efectivo
05) Tecla de efectos de sonido
6) Tecla de Total (Tecla de efectos
de sonido)
07) Tecla apagar OFF (Calculadora)
08) Tecla borrar todo/ON encender
(Calculadora)
09) Tecla borrar (Calculadora)
10) Microfono
11) Ranura de tarjeta de crédito
12) Tarjeta de crédito
13) Tecla 16 funciones
14) Pantalla LCD
15) Escaner de mano
16) Compartimiento de las pilas

PucyHok
01) Bblkrnioyatenb nuTaHnsa
02) KHonka 3ByKoBbIX 3chheKToB 1
wmenoavs
3) KHonka 3ByKOBbIX 3(htheKToB
04) KHonka kaccoBoro annapara
5) KHonka 3ByKOBbIX 3(D(heKToB
6) Kronka cymmbl (KHonka
3ByKOBbIX 3(hhekToB)
07) KHonka BbIKIT (Kankkynatop)
08) KHonka Ounctuts/BKIT
(Kanbkynsitop)

9 Kronka Ounctuts (Kanbkynstop) 11

11) Slot do
kredytowej

) Karta kredytowa

) 16 przyciskow funkcyjnych

14) Wyswietlacz LCD

)

)

ia karty

5) Skaner reczny
6) Komora na baterie

)

10)

1) CunTbIBaTENb KPEAUTHBIX KApT

2) KpeauTtHas kapTa
13) KHonka 16 dyHKumit
4) XK-gucnneit
5) Py4Holi ckaHep

6) Otcek ana 6atapeit
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Diagramm

01) Ein/Aus-Schalter

02) Taste Soundeffekte und Melodie

03) Taste Soundeffekte

04) Taste Kassenschublade

05) Taste Soundeffekte

06) Taste GESAMT (Taste
Soundeffekte)

07) Taste AUS (OFF) (Taschenrechner)

08) Taste Alle I6schen/EIN (ON)
(Taschenrechner)

09) Taste Léschen (Taschenrechner)

10) Mikrofon

11) Kreditkartenschlitz

12) Kreditkarte

13) Taste 16 Funktionen

14 ) LCD-Display

15) Handscanner

16) Batteriefach

Diagram;

01) Interruptor On-Off (ligar-desligar)

02) Botao de efeitos sonoros e melodia

03) Botéo de efeitos sonoros

04) Botéo da gaveta de dinheiro

05) Botdo de efeitos sonoros

06) Botéo Total (Botao de efeitos
SoNoros)

07) Botao OFF (desligar) (Calculadora)

08) Botéo Limpar Tudo/ON (ligar)
(Calculadora)

09) Botdo de limpar (Calculadora)

10) Microfone

11) Ranhura para deslizar cartao de

crédito

) Cartéo de crédito

) 16 Botdes de funcao

14) Display LCD

5) Leitor portatil

16) Compartimento das pilhas

Joonis
01) Sees-véljas liliti
02) Heliefektide ja meloodia nupp
03) Heliefektide nupp
04) Sularaha sahtli nupp
05) Heliefektide nupp
06) Summa nupp (Heliefektide nupp)
07) VALJAS nupp (Kalkulaator)
08) Kéikide numbrite nullimise nupp /
SEES nupp (Kalkulaator)
09) Nullimise nupp (Kalkulaator)
10) Mikrofon
) Krediitkaardi lugeja
12) Krediitkaart
13) 16 funktsiooninupud
4) LCD-ekraan
5) Kasiskanner
16) Patareipesa



Owarpama
01) MpeskniouBaten Bkn.-M3kn.
12) ByToH 3a 3ByK0BM echekTi & Menoaus
03) ByToH 3a 3ByKOBM echekTn
4) ByToH 3a AXe Ha Kacos

Afbeelding

01) Aan- uit-schakelaar

02) Geluidseffecten en melodie
knop

anapar

05) ByToH 3a 3ByKoBY ecbekTu

06) ByToH 3a obLarta cyma (ByToH
3a 3BYKOBI ecpekTh)

07) bytoH 3a

03)
04) Kassalade knop
05) Geluidseffecten knop
06) Totaal knop (Geluidseffecten
knop)
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Abra

01) Be/Ki kapcsold

02) Hanghatasok és dallam gomb
03) Hanghatasok gomb

04) Pénztarold fiok gomb

05) Hanghatasok gomb

06) Total gomb (Hanghatasok gomb)
07) OFF gomb (Szamolégép)

08) All Clear/ON gomb

08) ByToH 3a 3aHynsBaHe Ha Beuuko/

07) UIT knop (| nine)

08) Alles wissen/AAN knop

09) ByToH 3a 3aHynsBaHe (Kankynarop) 09,

10) MukpodpoH

11) MpokapBaHe Ha kpeauTHa kapta 11

12) KpeauTHa kapta
13) 16 dyHKUMOHANHN ByTOHN
14) LCD awucnnen
15) PbyeH ckeHep
16) Otnenenve 3a Gatepuute

(__GR_J
Adgypappa
01) Aiakémng on-off
02) HxnTikd £@é & koupTr peAwdia
03) Koupri nynTikwy :wt
04) Koupi cupmplou unpmmv
05) KoupTri nynTiKWv epé
06) Koupi Total (Koupri nynTikiv egé)
07) Kouptri OFF (ApiBuounxavri)
08) ExkaBapion 6Awv / Kouptri ON
(ApiBuopnxavry)
09) Koupi ekkaBapiong (ApiBuopnyavr)
10) Mikpo@wvo
11) Zdpwan MOTWTIKAG KAPTAG
12) MioTwrIKA KdpTa
13) 16 koupTTIG AEITOUPYILY
14) 086vn LCD
15) ®opnrog oupmm;
16) Onkn pmarapiag

Diagrama
01) Comutator pornit-oprit
02) Buton pentru efecte sonore si
melodie
03) Buton pentru efecte sonore
04) Buton sertar de numerar
Buton pentru efecte sonore
Buton Total (Buton pentru efecte
sonore)
07) Buton OPRIT (Calculator)
08) Butonul Anulare tot/PORNIT
(Calculator)

09) Butonul de anulare (Calculator)
10) Microfon
11) Slot pentru cardul de credit
12) Card de credit

3) 16 butoane functionale

4) Afisaj LCD
15) Scaner portabil

6) Compartiment pentru baterii

05)
06)

\
) Wissen knop (Rekenmachine)
0) Microfoon
) Creditcard door sleuf halen
2) Creditcard
13) 16 functies knoppen
4) Led-display

5) Draagbare scanner
6) Batterijvak
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11) RI-R#1
) EAF
13) 167 ThAER
14) LCDETR
15) FHiaags
16) EBthfe

Dijagram
01) Prekidac za ukljucivanje i
iskljucivanje
2) Gumb za zvugne efekte i melodiju 0!
3) Gumb za zvuéne efekte
04) Gumb za ladicu za novac
)
)

05) Gumb za zvucne efekte
06) Gumb za Ukupan zbroj (Gumb
za zvucne efekte)

07) Gumb za iskfjucivanje (Kalkulator) 08

08) Gumb za brisanje/ukljucivanje
(Kalkulator)

09) Gumb za brisanje (Kalkulator)
10) Mikrofon
11) O¢itavanje kreditne kartice
12) Kreditna kartica
13) 16 gumbi s funkcijama
14) LCD prikaz

15) Ruéni skener

16) Od]el]ak za baterije
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09) Clear gomb (Szamol6gép)
10) Mikrofon

11) Hitelkartya lehtizas

12) Hitelkartya

13) 16 funkciégomb

14) LCD kijelz6

15) Kézi szkenner

16) Elemtarto rekesz
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Pregled

01) Stikalo Vklop/Izklop

02) Gumb Zvocni ucinki in melodija
3) Gumb Zvocni uginki

04) Gumb Blagajniski predal

)

)

]

Gumb Zvoéni uginki
Gumb Skupna vsota (Gumb
Zvocni uginki)
07) Gumb Izklop (Kalkulator)
Gumb Pogisti vse/ Vklop
(Kalkulator)
09) Gumb Pocisti (Kalkulator)
10) Mikrofon
11) Reza terminala za kreditno
kartico

2) Kreditna kartica

3) 16 funkcijskih gumbov
14) Zaslon LCD
)
)

5) Rocni opticni Citalnik
16) Predal za baterije



Brézinys
01) Jjungimo ir i8jungimo jungiklis
02) Garso efekty ir melodijos
mygtukas

3) Garso efekty mygtukas

4) Kasos stalCiaus mygtukas
05) Garso efekty mygtukas
)

6) Mygtukas ,I$ viso“ (Garso efekty 06

mygtukas)

07) ,OFF* (isjungimo) mygtukas
(Skaiciuotuvas)

08) ,All Clear” (I8valyti viska) / ,ON*
(jjungimo) mygtukas
(Skaiciuotuvas)

09) I8valymo mygtukas

(Skaiciuotuvas)

) Mikrofonas

) Mokéjimo kortelés nuskaitymas

) Mokéjimo kortelé

13) 16 funkcijy mygtukai

) LCD ekranas

) Rankinis skaitytuvas

) Baterijy skyrius

Obrazek
01) Pfepinac Zap-Vyp
02) Tlacitko zvukového signalu a
melodie
3) Tlacitko zvukového signalu
04) Tlagitko pokladni zasuvky
5) Tlacitko zvukového signalu
6) Tlacitko Celkem (Tlagitko
zvukového signalu)
07) Tlacitko Vyp (Kalkulacka)
08) Tlacitko Smazat ve/ Zap
(Kalkulacka)
9) Tlacitko Smazat (Kalkulacka)
0) Mikrofon
1) Ctecka kreditek
2) Kreditka
13) Klavesnice se 16 funkcemi
4) LCD displej
5) Ruéni Ctecka
6) Bateriovy prostor

Attéls
01) leslégsanas un izslégsanas
sledzis
2) Skanas efektu un melodiju poga
3) Skanas efektu poga
04) Kases atvilktnes poga
5) Skanas efektu poga
) Kopsummas poga (Skanas
efektu poga)
07) Izslégsanas poga (Kalkulators)
) Poga “dzést visulieslégt”
(Kalkulators)
9) Poga “dzést” (Kalkulators)
0) Mikrofons
1) Kreditkartes novilksana
12) Kreditkarte
) 16 funkciju pogas
4) LCD displejs
5) Rokas skeneris
6) Bateriju nodalijums

Obrazok
01) Prepinac Zap-Vyp
02) Tla¢idlo zvukového signalu a
melodie
03) Tlacidlo zvukového signalu
04) Tla¢idlo pokladniénej zasuvky
05) Tlagidlo zvukového signélu
6) Tlacidlo Celkom (Tlagidlo
zvukového signalu)
07) Tlacidlo Vyp (Kalkulacka)
08) Tlacidlo Zmazat v3etko/ Zap
(Kalkulacka)
9) Tlacidlo Zmazat (Kalkulacka)
0) Mikrofén
1) Citatka kreditiek
2) Kreditka
13) Klavesnica so 16 funkciami
4) LCD displej
5) Rugna ¢itacka
6) Batériovy priestor

Diyagram
01) Agma kapama diigmesi
02) Ses efektleri ve melodi diigmesi
03) Ses efekti diigmesi
04) Nakit para gekmecesi diigmesi
05) Ses efekti digmesi
06) Top\am digmesi (Ses efekti

esi)

07) OFF (KAPALLI) diigmesi (Hesap
makinesi)

08) Timuin Sil/ON (ACIK) diigmesi
(Hesap makinesi)

09) Sil digmesi (Hesap makinesi)

10) Mikrofon

11) Kredi karti yuvasi

12) Kredi karti

13) 16 fonksiyon diigmeleri

14) LCD ekran

15) El tipi barkod okuyucusu

16) Pil boimesi
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Adult assembly requirements

Caution! To ensure your child’s safety, this product must be assembled by an adult.

How to play

« Use function buttons to add, subtract, multiply or divide the digits like a real calculator.

+ Press and hold mic key to speak into microphone.

« Press button on scanner to hear beeping sound.

* Swipe credit card to hear sound effects.

Automatic shut-off: To preserve battery life, the toy will turn off automatically after 6 minutes for Part D (include
LCD display) and 3 minutes for Part E (include microphone and scanner) when not in use. To wake-up the toy,
press AC/ON button.

Assemblage par un adulte exigé

Attention ! Afin d’assurer la sécurité de I'enfant, ce produit doit étre assemblé par un adulte.

Comment jouer

« Utilise les touches de fonction pour ajouter, soustraire, multiplier ou diviser les chiffres comme une vraie calculatrice.
+ Maintien la touche PTT enfoncée, puis parles dans le microphone.

« Appuie sur le touche du scanner pour entendre un bip.

« Fais glisser la carte de crédit pour entendre les effets sonores.

Arrét automatique : Pour préserver la durée de vie de la batterie, le jouet s'éteint automatiquement aprés 6
minutes pour la partie D (avec écran LCD) et apres 3 minutes pour la partie E (avec microphone et scanner)
lorsqu'il n'est pas utilisé. Pour réveiller le jouet, appuie sur le touche AC/ON.

Aufbau des Spi durch einen
Vorsicht! Um die Sicherheit Ihres Kindes zu gewahrlelsten muss dieses Produkt von einem Erwachsenen
aufgebaut werden.
So wird gespielt
« Verwende die Funktionstasten, um die Ziffern wie ein echter Rechner hinzuzufiigen, zu subtrahieren, zu
multiplizieren oder zu teilen.
« Halte die Mikrofontaste gedriickt, um in das Mikrofon zu sprechen.
« Driicke die Taste am Scanner, um elnen Signalton zu horen.
* Ziehe dle Kreditkarte durch, um zu héren.
Um die zu angern, schaltet sich das Produkt nach 6 Minuten fiir
Teil D (mit LCD-Anzeige) und nach 3 Minuten fiir Teil E (einschlieflich Mikrofon und Scanner) automatisch aus,
wenn es nicht verwendet wird. Um das Produkt zu wecken, driicke die AC/ON-Taste.

Requisiti di montaggio

Attenzione! Per garantire la sicurezza del bambino, affidare il montaggio del giocattolo a un adulto.

Come giocare

« Usa i pulsanti funzione per aggiungere, sottrarre, moltiplicare o dividere le cifre come una vera calcolatrice.

« Tieni premuto il tasto Mic per parlare nel microfono.

« Premi il pulsante sullo scanner per sentire il segnale acustico.

+ Passa la carta di credito per sentire effetti sonori.

Spegnimento automatico: Per preservare la durata della batteria, il giocattolo si spegne automaticamente dopo
6 minuti per la Parte D (incluso display LCD) e dopo 3 minuti per la Parte E (inclusi microfono e scanner) quando
non & in uso. Per attivare il giocattolo, premi il pulsante AC/ON.

Debe ser montado por un adulto
iPrecaucion! Para la i del nifio, este producto debe ser montado por un adulto.
Cémo jugar
« Utiliza teclas de funcion para sumar, restar, multiplicar o dividir los digitos como una calculadora real.
« Pulsa y mantén pulsada la tecla de micréfono para hablar en el micréfono.
+ Pulsa la tecla en el escaner para escuchar un pitido.
« Desliza la tarjeta de crédito para escuchar efectos de sonido.
Apagado automatico: Para preservar la duracion de la bateria, el juguete se apagara automaticamente después
de 6 minutos para la Parte D (incluye pantalla LCD) y 3 minutos para la Parte E (incluye micréfono y escaner)
cuando no esté en uso. Para despertar el juguete, pulsa la tecla AC/ON.
8




Exigéncias de montagem por um adulto

Cuidado! A fim de garantir a seguranca do seu filho, este produto deve ser montado por um adulto.

Como brincar

« Usar os botdes de fungdes para adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os digitos, como uma verdadeira calculadora.
+ Manter o botdo de mic premido para falar ao microfone.

+ Premir o botao no leitor para ouvir o som de bip.

« Deslizar o cartdo de crédito para ouvir efeitos sonoros.

Desligar automatico: Para preservar a vida (til da pilha, o bri ira deslig apos 6
minutos, para a Parte D (inclui o display LCD) e 3 minutos para a Parte E (inclui microfone e leitor) se ndo estiver
a ser usado. Para ativar o brinquedo, premir o botdo AC/ON.

Wymagany montaz przez osobg dorosta
Uwaga! Celem zagwarantowania bezpieczeristwa twojemu dziecku montaz produktu moze przeprowadzi¢
wytgcznie osoba dorosta.
Sposdb grania
« Uzyj przyclskow funkeyjnych, aby dodawac, odejmowac mnozy¢ lub dzieli¢ cyfry jak na prawdziwym kalkulatorze.
$nij i przytrzymaj przycisk mikrofonu, aby méwi¢ do mikrofonu.
« Naci$nij przycisk na skanerze, aby ustysze¢ sygnat dzwigkowy.
« Przeciagnij karte kredylowq, aby us&yszec efekly dZW|ek0we

Aby ¢ baterii, zabawka wylgczy sie automatycznie po 6
mlnutach w przypadku czesci D (zawiera wyéwnetlacz LCD) i 3 minutach w przypadku czesci E (zawiera
mikrofon i skaner), gdy nie jest uzywana. Aby wigczy¢ zabawke, naciénij przycisk AC/ON.

WMHeTpyKums no c6opke Ans B3pocnbIx

Bhumanue! B uensix 6esonacHocTy Baluero pebéHka urpyLiky A0mkHbl cobupats B3pocribie.

Kak urpate

* Vicnonb3ayiiTe KHOMKI (hYHKUMIA, 4TOBbI CKNaMbIBATL, BbIMUTATh, YMHOXATH MMM AENTH YACMA, KaK Ha
HaCTOSILIEM KarbKyNATope.

* Haxxmute v yaepxwsaiite knasuily MUKpOOHa, 4TOBbI FOBOPUTL B MUKPOGIOH.

* HaxmuTe KHOMKy Ha CKaHepe 1 YCIbiLunTe 38YKOBOM CHTHAS.

« MposeauTe KpeaANTHYtO KapTy, YToBbI yCrbIWwaTh 3ByKOBbIE 3hEKTHI.

ABTOMaTUueCKOE BbIKIIOUeHUe: [1ns SKOHOMU 3apsiia BaTapev WrpyLLIKa aBTOMAaTUYECKM BbIKNIOYAETCs Yepes

6 muHyT B YacTu D (Bkniovas XKK-gucnneit) n depes 3 MuHyTbl B YacTu E (Bkniouasi MUKPOMOH 1 ckaHep), koraa

OHa He Ucnonbayetcs. YTobbl pasbyauTb UrpyLuKy, Haxxmute kHonky Mutanue/BKIT (AC/ON).

nduded téi
Té Lapse ohutuse I peab selle ma ja kokku panema tis
Kuidas mangida
« Kasutage funktsiooninuppusid numbrite liitmiseks, I Voi j nagu paris

« Mikrofoni sisse réaakimiseks vajutage ja hoidke mikrofoni klahvi.
. Helnsngnaall kuulamiseks vajutage skanneri nuppu.
ot tommake i t l&bi.
alj Kui ma ei kasutata, siis lilitub ma| i aku
vélja 6 minuti parast, D-osa puhul (kaasa arvatud LCD-ekraan) ja 3 minuti parast, E-osa puhul (kaasa arvatud
mikrofon ja skanner). Manguasja ratamiseks vajutage nuppu AC/ON.

3acr or

Bapace TTa Ha BalLeTo fjeTe, MPOAYKTLT TPsiGBa Aa Ce Croy OT Bb3pacTeH.
Kak ce urpae
« Vanon3saiTe chyHKLIMOHANHITE ByTOHY 3 CLOUDaHE, U3BAXTAHE, YMHOKABaHE UM f1ENIeHe Ha YHCNATa KATO MCTYHCKI KaNIKyTop.
« HaucHete 1 3appwxTe 6yToHa 3a MUKPOGOH, 3a Aa rOBOpUTE Ha MUKPOGOHa.
+ HarucHete GyToHa Ha CkeHepa, 3a a vyeTe Gunkatl 3syKk.
« MpokapaiiTe KpeUTHATA KapTa, 3a Aa JyeTe 3BYKOBU eeKTy.
ABTOMaTUYHO U3KNIOuBaHe: 3a 1a Ce CbXpaHN XUBOTa Ha GaTepusTa, UrpaykaTa Le Ce M3KIIo4M aBTOMATUYHO
cnen 6 MuHyTh 3a YacT D (BkniounTenHo LCD aucnneit) n cnies 3 MutyTv 3a YacT E (BKIIOYMTENHO MUKPOCHOH 1
CKeHep), koraTo He ce u3non3sa. 3a Aa peakTueupare urpaykara, HatucHete Gytona AC/ON.
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Montage door een volwassene is vereist

Opgelet! Om de veiligheid van uw kind te verzekeren moet dit product door een volwassene gemonteerd worden.

Hoe te spelen

« Gebruik de functieknoppen om de cijfers op te tellen, af te trekken, te vermenigvuldigen of te delen zoals bij een
echte rekenmachine.

» Houd de microfoontoets ingedrukt om in de microfoon te praten.

« Druk op de knop op de scanner om een piepgeluid te horen.

+ Haal de creditcard door de sleuf om geluidseffecten te horen.

Automatisch uitschakelen: Om de batterij langer te kunnen schakelt het isch uit

na 6 minuten voor deel D (inclusief Icd-display) en 3 minuten voor deel E (inclusief microfoon en scanner)

wanneer deze niet in gebruik zijn. Om het speelgoed weer in te schakelen, druk je op de AC/ON-knop.

Felnétt ember szerel]e ossze

Figyelem! A gyermek é é a terméket csak felnétt szerelje 6ssze.
Hogyan kell ]atszam
* Haszndlja a a szamj o asa kivonasahoz, szorzasahoz vagy osztasahoz, mint

egy igazi szamologép.
+ Nyomja meg és tartsa lenyomva a mikrofon gombot, hogy a mikrofonba beszéljen.
« Nyomja meg a szkenner gombjal a sipold hang hallasahoz

« Hizza \e a

il Az ) a jaték au i
kikapcsol 6 perc utan a D rész (LCD kuelzol is beleertve) es 3 perc utan az E rész (mikrofont és szkennert is
beleértve) esetében, ha nincs t A jaték felébr nyomja meg az AC/ON gombot.

ATraiteitan evijAIkag yia Tnv cuvappoAéynon
Mpoooxr! Ma va eEao@alioeTe TNV ao@aAeia Tou TTaIdiol 0ag, auTd To TIPOIOV TTPETTEI Va GUVApHOoAoyn6ei atré
evihika.
Nwg Traieran
+ XpNOILOTIOIGTE KOUWTNA AEITOUPYILV YIa va TIPOOBECETE, va ¢ Vol TTOM Goete A va
Ta Yn@ia OTIWG € PIa TPAYPATIKA apiBpopnxavr.
« MaTACTE TTAPATETAPEV TO TIARKTPO HIKPOPWVOU YIa Ve IACETE GTO HIKPOPWVO.
* MaTAGTE TO KOUPTT OTO (mpum’] IO VO aKOUOETE TOV rixo .
. Zupm TNV MOTWTIKA KAPTA YId VX AKOUOETE V])(I]TIKG £QE.
MNa va in Sidpkeia {wng TG pTratapiag, To Taixvidi Ba amevepyoTroieital
aumpum psrﬁ amd 6 AeTrTd yia 1o pépog D (repiAapBavel 086vn LCD) kai 3 AeTrd yia 10 pépog E (epidapBaver
HIKPOQWVO Kal capwTh) 6tav dev Xpnoiporoleital. MNa va §ekivioeTe To Traixvidl, matioTe 1o kouptti AC/ON.
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« SEFINAESRRELIE B It B83 —HF AN B TR BRI
« KIRiERE S B EERIE.
TSR BRREREN
« RIFAIREIMERI E 50
BIEhE: A IRIFE S TLRKTE I EMR6 H/E B 51X ADES (SIELCDRRR) Bk 2 L EMA32
FEM%@E‘KQ(@?S\S?‘?WH%%&) BIRE T AT/ FBRE AR

2301 0fo[o] 912 9IaH O] &S 0{20] 2230} BLic
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“I1is BIES AFR3H0] K| 2417138 22H2 CIatALE B AL B301LF LESLICH
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a de catre un adult

Se a sd

Atentie! Pentru slguranta copilului dvs., acest produs trebuie asamblat de cétre un adult.

Cum sa va jucati

« Utilizati butoanele functionale pentru a adauga, scadea, inmulti sau impérti cifrele ca un calculator real.

« Tineti apasata tasta microfon pentru a vorbi fn microfon.

« Apasati butonul de pe scaner pentru a auzi un bip.

« Glisati cardul de credit pentru a auzi efecte sonore.

Oprire automata: Pentru a mentine durata de viata a bateriei, jucaria se va opri automat dupa 6 minute pentru
partea D (include afisaj LCD) si 3 minute pentru partea E (inclusiv microfon si scaner) cand nu este in functiune.
Pentru a porni jucaria, apasati butonul AC/PORNIT.

Proizvod treba sastaviti odrasla osoba

Oprez! Za sigurnost djeteta, proizvod mora sastaviti odrasla osoba!

Nagin igranja

« Koristite gumbe s funkcijama za dodavanje, oduzimanje, mnozenje ili dijeljenje brojeva na pravom kalkulatoru.
« Pritisnite i drzite gumb za mikrofon za govorenje u mikrofon.

« Drzite gumb na skeneru da Eujete zvuéni signal.

« Provucite kreditnu karticu da Cujete zvuéne efekte.

Automatsko isklju¢ivanje: Kako bi se sacuvala baterija, igracka ce se automatski iskljuciti nakon 6 minuta za
Dio D (ukljugujuci LCD prikaz) i 3 minute za Dio E (uklju¢ujuci mikrofon i skener) kada se ne koristi. Za
ukljucivanje igracke, pritisnite gumb AC/ON.

Izdelek naj sestavi odrasla oseba

Previdno! Za zagotavljanje otrokove varnosti mora izdelek sestaviti odrasla oseba!

Kako se igrati

« Funkcijske gumbe lahko tako kot pri pravemu ju uporabite za j je, mnoZenje ali
deljenje Stevilk.

« Ce Zelite govoriti v mikrofon, pritisnite in pridrZite tipko za mikrofon.

* Za piskanje pritisnite gumb na optiénem Gitalniku.

* Kreditno kartico potegnite skozi rezo terminala in poslusajte zvocne uginke.

Samodejni izklop: Zaradi ohranjanja Zivljenjske dobe baterije se del D (vkljuéno z zaslonom LCD) samodejno

izklopi po 6 minutah nedelovanja, del E (vkljuéno z mikrofonom in skenerjem) pa po 3 minutah nedelovanja. Ce

Zelite igraco ponovno vklopiti, pritisnite gumb AC/VKLOP.

lavimas surin uaugusiam
Démesio! Siekiant uztikrinti vaiko sauguma, Zaislg turi surinkti suauges asmuo.
Kaip zaisti

« Naudokite funkcijy mygtukus skaitmenims sudéti, atimti, dauginti ar dalyti kaip tikrame skaiciuotuve.
« Paspauskite ir palaikykite mikrofono mygtuka, kad galétuméte kalbéti j mikrofong.
« Paspauskite skaitytuvo mygtuka, kad iSgirstuméte pypteléjima.
dito kortele, kad iSgirstuméte garso efektus.
ungimas: Siekiant taupyti baterijos energijg, nenaudojamas Zaislas automatiskai iSsijungs po 6
minuciy D dalyje (jskaitant LCD ekrana) ir 3 minuciy E dalyje (jskaitant mikrofong ir skaitytuvg). Norédami
pazadinti Zaislg, paspauskite ,AC/ON" mygtuka.

Uzstadisanas prasibas

Uzmanibu! Lai nodrosinatu jasu bérna drosibu, izstradajuma uzstadisana javeic pieaugusajam.

Rotallietas lietoSana

* Izmantojiet funkcuu Ppogas, lai pleskalmu atnemtu, reizinatu vai dalitu ciparus ka ar Tstu kalkulatoru.

« Lai runatu nospiediet un pieturiet pogu.

« Nospiezot skenera pogu, var dzirdét pikstiena skanu.

« Novelkot kreditkarti, var dzirdét skanas efektus.

Automatiska izslégSanas: Lai taupitu akumulatora darbibas laiku, rotallietas D dala (ieskaitot LCD displeju)
automatiski izsleédzas péc 6 minatém neaktivitates un péc 3 minGtém neaktivitites — E dala (ieskaitot mikrofonu
un skeneri). Lai aktivizétu rotallietu, nospiediet pogu “AC/ON".
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Yetigkin montaj gerek:

Dikkat! Cocugunuzun guvenllg\m saglamak igin bu ir(in bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir.

Nasil oynanir

« Gergek bir hesap makinesi gibi sayilari toplamak, gikarmak, carpmak veya bolmek igin fonksiyon diigmelerini
kullanin.

* Mikrofona konusmak igin mikrofon diigmesini basili tutun.

« Bip sesini duymak igin okuyucu iizerindeki digmeye basin.

« Ses efektleri duymak icin kredi kartini gegirin.

Otomatik kapanm: il Gmriin korumak amaciyla oyuncak kullaniimadiginda D béliimiinii (LCD ekran dahil) 6

dakika ve E béltiimiinii (mikrofon ve okuyucu) 3 dakika sonra otomatik kapatir. Oyuncagi uyandirmak igin AC/ON

digmesine basin.

Vyzaduje se sestaveni dospélou osobou

Upozornéni! Pro zajisténi bezpedi ditéte je vyzadovano sestaveni hracky dospélou osobou.

Jak si hrat

« Pouzij tla¢itka funkci za uéelem pfipocteni, odecteni, nasobeni ¢i déleni astky jako u bézné kalkulacky.

« Stiskni a podrz tlacitko mikrofonu, abys mohl(a) do mikrofonu mluvit.

« Stiskni tlacitko na ruéni étecce a uslysis pipnuti.

« Prejed po $térbiné kreditkou a uslysi$ zvukovy signal.

Automatické vypinani: Abys mohl(a) Setfit baterii, produkt, ktery neni zrovna pouzivan, se po 6 minutach
automaticky vypne u €asti D (véetné LCD displeje) a po 3 minutach u €asti E (véetné mikrofonu a &tecky). Abys
jej znovu spustil(a), stiskni tlacitko Smazat vie/Zap.

Vyzadované zostavenie dospelou osobou

Upozornenie! Aby bola zaistena bezpeénost vasho dietata, musi tento vyrobok zostavit dospela osoba.

Ako sa hrat'

« Pouzij tla¢idla funkcii za Ggelom pripo€itania, od¢itania, nasobenia ¢i delenia ¢iastky ako u beZnej kalkulacky.
« Stla¢ a podrz tlagidlo mikrofénu, abys mohol (mohla) do mikrofonu miuvit.

« Stlac tlacidlo na rucnej ¢itacke a budes pocut’ pipnutie.

« Prejdi kreditkou krz Strbinu a bude$ pocut zvukovy efekt.

Automatické vypinanie: Abys mohol (mohla) Setrit batériu, produkt, ktory nie je prave pouzivany, sa po 6
mindtach automaticky vypne u €asti D (vratene LCD displeja) a po 3 minttach u €asti E (vratane mikrofonu a
¢&itacky). Abys ho znovu spustil(a), stla¢ tlacidlo Zmazat vse/Zap.
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