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Diagram

01) On-off / Volume control switch

02) Total button (Phrases, sound
effects & short tunes button)

03) Cash drawer button

04) Number buttons

)

)

06) Credit card swipe

07) Microphone

08) Credit card

09) 4 languages button

10) Handheld scanner

11) Phrases and sound effects button

12) Phrases and sound effects button
)
)
)
)

14) Play-money coins

R

Schéma
01) Touche Marche-Arrét/Volume
02) Touche Total (Touche phrases,
effets sonores et courtes mélodies)
03) Touche tiroir-caisse
04) Touches a chiffres.
05) Touches aliments
06) Balayage de la carte de crédit
07) Microphone
08) Carte de crédit
09) Touche 4 langues
10) Scanner a main
11) Touche phrases et effets sonores.
12) Touche phrases et effets sonores
13) Fente a piece de monnaie
14) Piéces de monnaie de jeu
15) Compammen( p\éces de monnaie

a piles

15) Coin case

16) Battery

[_Es 4
Diagramma Diagrama

01) Interruttore On-off / regolazione
volume
02) Pulsante Totale (Pulsante frasi,
effetti sonori e melodie brevi)
3) Pulsante cassetto cassa
4) Pulsanti numeri
05) Pulsanti cibi
06) Passaggio carta di credito
07) Microfono
8) Carta di credito
09) Pulsante 4 lingue
0) Scanner portatile
11) Pulsante frasi ed effetti sonori
12) Pulsante frasi ed effetti sonori
13) Fessura per monete
14) Monete da gioco
15) Portamonete
16) Vano batterie

01) Tecla de encender apagar On-off /
interruptor de control de volumen
02) Tecla de Total (Frases, efectos de
sonido y botén de melodias cortas)
03) Tecla del caj()n de efectivo
04) Teclas numéricas
05) Teclas de comida
06) Ranura de tarjeta de crédito
07) Micréfono
08) Tarjeta de crédito
09) Tecla de 4 idiomas
0) Escéner de mano

)
11) Tecla de frases y de efectos de sonido 11
)

12) Tecla de frases y de efectos de sonido
13) Ranura para monedas
14) Monedas de dinero de juguete
5) Estuche de monedas
6) Compartimientosde las pilas

Diagramm

01) Taste Ein- Aus/Lautstérkeregler

02) Taste GESAMT (Taste Satze,
Gerauscheffekte und kurze Melodien)

03) Taste Kassenschublade

04) Zahlentasten

05) Lebensmitteltasten

06) Kreditkartenschlitz

07) Mikrofon

08) Kreditkarte

09) Taste 4 Sprachen

10) Handscanner

11) Taste Sétze und Geréuscheffekte

12) Taste Satze und Gerauscheffekte

13) Miinzschlitz

14) Spielmiinzen

15) Miinzfach

16) Batteriefach

Diagrama

01) Interruptor de On-Off
(ligar-desligar)/ Controlo do volume

02) Botéo Total (Botao de frases,
efeitos sonoros e melodias curtas)

03) Botdo da gaveta de dinheiro

04) Botoes numerados

05) Botdes de alimentos

06) Ranhura para deslizar cartdo de crédito

07) Microfone

08) Cartéo de crédito

09) Botdes dos 4 idiomas

10) Leitor portatil

) Botéo de frases e efeitos sonoros

12) Botao de frases e efeitos sonoros

13) Ranhura para moedas

14) Moedas de brincar

15) Caixa para moedas

6) Compartimento das pilhas



Schemat PucyHok
01) Przetacznik W.-wyt 01) B | PerynsTop rpomkocTH
glosnoscig 02) KHonka cymms (KHonka dpas,

02) Przycisk “Ogétem” (Przycisk
zwrotéw, efektéw dzwiekowych i
krétkich dzwigkéw)

13) Przycisk szuflady kasowej
4) Przyciski numeryczne
5) Przyciski potraw
6) Slot do przeciagania karty kredytowej
7) Mikrofon
8) Karta kredytowa
9) Przyciski 4 jezykow
10) Skaner reczny
1) Przyciski zwrotow i efektow dzwigkowych
2) Przyciski zwrotéw i efektow dzwigkowych
3) Szczelina na monety
4) Monety do zabawy
5) Kasetka na monety
6) Komora na baterie

Aunarpama

01) Npeskniousaten Bkn.-Uakn. /
KoHTpon Ha cunata Ha 3syka

02) ByToH 3a obuata cyma (ByToH 3a

(bpasu, 38yKoBH echexT & Menonu)

ByToH 3a YeKMe/pKe Ha Kacos anapar

ByToHu ¢ umcpu

ByToHu 3a xpaHu

Mpokapsake Ha KpeanTHa kapta

MukpodhoH

KpenuTHa kapta

ByToH 3a u3bop Mexay 4 eauka

PbueH ckeHep

ByToH 3a pasn 1 3ykoBM ekt

ByToH 3a thpasu 1 3BykoBY edekTn

OTBOp 3@ MOHETH

TapyiHm MOHETM 38 UTpa

CeKust 3a MOHETH

03)
04)
05)
06)
07)
08)
09)
10)
)
12)
13)
14)
15)
16) O

3BYKOBbIX ACHHEKTOB M KOPOTKUX
menoawit)
03) KHonka kaccoBoro annapara
04) Undposas knasuatypa
05) KHonka npoaykTos
08) CuTBIBATENb KPEANTHBIX KAPT
07) MukpodhoH
08) KpeauTHas kapta
09) KHonka 4 ssbika
10) Py4Hoii ckaHep
1) Kionka bpas 1 3syKoBIX ahcpexTos
12) Kionka chpas u 38yKoBbix a(hexTos
13) MoHeTonpuemHuK
14) UrpyLiedHble MOHeTbI
15) NoTok Ans MoHeT
16) Otcek ans Garapeit

[ NL_J
Afbeelding
01) Aan-uit / Volume
bedieningsschakelaar
02) Totaal knop (Zinnen, geluidseffecten
en korte melodieén knop)
03) Kassalade knop
04) Cijferknoppen
05) Voedselknoppen
06) Creditcard door sleuf halen
07) Microfoon
8) Creditcard
09) 4 talen knop
0) Draagbare scanner
11) Zinnen en geluidseffecten knop
12) Zinnen en geluidseffecten knop
13) Muntgleuf
4) Speelgeld munten
15) Muntenkoffer
) f

3a

Aidypappa
01) On-off / AlakoTrng eAéyxou
£viaong fxou
02) Koupri Total (Ppéoeig, nynTiké
£¢£ & KoupTTi GUVTOWY
PEAWBIGOV)
13) Koupri guptapiod petpntiv
4) ApIBUNTIKA KOUpTTIA
05) Koupmid gayntod
6) Z6pwoN TOTWTIKAG KAPTAG
7) Mikpdouvo
8) MoTWTIKA KAPTA
09) Koupri 4 y\woowv
10) ®opnTg COPWTAG
1) KoupTii gpacewy kai nxnTikev egé
12) KoupTri ppaoewy Kai nxnTikiov £9¢
13) YTio80xr KepUATWY
14) Képuara xpnudrwy maividiol
) Ofikn KepUATWY
) ©rikn pTaTapiag

[_CN_J]

01) FF%/ 5 B
02) Bitsh (BF

5)
03)% MF‘?&'?B
04) 3
05)&%?&%}1
06) RI-E#L
07) &
08) f&A+
09) 4MES
10) F5aE
11) BEME R
12) BEMEREE
13) %0
14) ;LA
15) FH=
16) EithfR

?
BRRERE R

Joonis

01) Sees-véljas / Helitugevuse
reguleerimise |liti

02) Summa nupp (Lausete, heliefektide
ja lihikeste meloodiate nupp)

03) Sularaha sahtli nupp

04) Numbrinupud

05) Toiduaine nupud

06) Krediitkaardi lugeja

07) Mikrofon

08) Krediitkaart

09) 4 keele nupp

10) Kasiskanner

11) Lausete ja heliefektide nupp

12) Lausete ja heliefektide nupp

13) Miindipilu

14) Méanguraha miindid

15) Miindikarp

16) Patareipesa

[_HU__

Abra

01) Be/Ki/Hangerészabalyzé kapcsold

02) Total gomb (Mondatok,
hangeffektek & révid dallamok
gomb)

03) Pénztérol6 fiok gomb

04) Szamgombok

05) Etelgombok

06) Hitelkartya lehuzas

07) Mikrofon

08) Hitelkartya

09) 4 nyelv gomb

10) Kézi szkenner

11) Mondatok és hanghatasok gomb

12) Mondatok és hanghatasok gomb

13) Erme nyilas

14) Jatékpénz érmeék

15) Ermés tok

16) Elemtarté rekesz

o
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Diagrama

01) Pornire-oprire / Comutator de
control al volumului

02) Buton Total (Buton fraze, efecte
sonore si melodii scurte)

03) Buton sertar de numerar

04) Butoanele numerice

05) Butoane pentru alimente

08) Slot pentru cardul de credit

07) Microfon

08) Card de credit

09) Buton 4 limbi

10) Scaner portabil

11) Buton fraze si efecte sonore

12) Buton fraze si efecte sonore

13) Slot pentru monede

14) Monede de jucarie

15)Cutie pentru monede

16) Compartiment pentru baterii

Brezinys
01) jungimo ir i§jungimo / garsumo
valdymo jungiklis
02) Mygtukas ,I$ viso" (Fraziy, garso
efekty ir trumpy melodijy
mygtukas)
03) Kasos stalCiaus mygtukas
04) Skai¢iy mygtukai
05) Maisto produkty mygtukai
06) Mokéjimo kortelés nuskaitymas
07) Mikrofonas
08) Mokéjimo kortelé
09) 4 kalby mygtukai
10) Rankinis skaitytuvas
11) Fraziy ir garso efekty mygtukas
12) Fraziy ir garso efekty mygtukas
)
)
)
)

14) Zaisliniy plmgq monetos

16) Baterijy skyrius

Obrazek

01) Tlagitko Zap-Vyp / Hiasitost

02) Tlagitko Celkem (Tlacitko prednaseni
Vét, zvukového signalu a melodie)

03) Tlagitko pokladni zasuvky

04) Ciselné klavesy

05) Tlacitka potravin

06) Ctecka kreditek

07) Mikrofon

08) Kreditka

09) Tlacitka pro volbu 4 jazyki

10) Ruéni &tecka

11) Tlagitko pfednaseni vét a
2zvukového signalu

12) Tlagitko prednasent vét a
zvukového signalu

13) Stérbina pro mince

14) Mince ke hfe

15) Pfihradka na mince

16) Bateriovy prostor

[ _HR ]
Dijagram

01) Prekidaé za ukljucivanje i iskljuéivanje /
upravijanje glasnoéom

02) Gumb za Ukupan zbroj (Gumb za
izraze, zvucne efekte i melodije)

03) Gumb za ladicu za novac

04) Gumbi s brojevima

05) Gumbi s hranom

06) Ocitavanje kreditne kartice

07) Mikrofon

08) Kreditna kartica

09) Gumb za 4 jezika

10) Rugni skener

11) Gumb za zvuéne efekte | izraze

12) Gumb za zvuéne efekte i izraze

13) Utor za kovanice

14) Kovanice-igratke

15) Posuda za kovanice

16) Odjeljak za baterije

Attéls
01) leslégsanas un izslégsanas/
skaluma regulésanas slédzis
02) Kopsummas poga (lerunatu frazu,
skanas efektu un melodiju poga)
03) Kases atvilktnes poga
04) Ciparu pogas
05) Partikas produktu pogas
06) Kreditkartes novilksana
07) Mikrofons
08) Kreditkarte
09) 4 valodu izvéles pogas
10) Rokas skeneris
11) lerunatu frazu un skanas efektu poga
12) lerunatu frazu un skanas efekiu poga
13) Monétu iemeganas atvere
14) Rotalu monétas
15) Monétu turétajs
16) Bateriju nodalijums

Obrazok
01) Tlacidlo Zap-Vyp / Hiasitost'

02) Tlacidlo Celkom (Tlacidlo prednégania
viet, zvukového signalu a melédie)

03) Tlacidlo pokladnicnej zasuvky

04) Ciselné klavesy

05) Tlacidla potravin

06) Citacka kreditiek

07) Mikrofén

08) Kreditka

09) Tlacidla pre volbu 4 jazykov

10) Ruéna ¢itacka

11) Tlacidlo prednasania viet a
zvukového signalu

12) Tlagidlo prednésania viet a
zvukového signalu

13) Strbina pre mince

14) Mince k hre

15) Priehradka na mince

16) Batériovy priestor

7

Pregled
01) Stikalo Vklop/Uravnavanje glasnosti
2) Gumb Skupna vsota (Fraze,

zvoni uginki in gumb za kratke
melodije)

03) Gumb Blagajniski predal

04) Gumbi s Stevilkami

05) Gumbi z Zivili

06) Reza terminala za kreditno kartico

07) Mikrofon

08) Kreditna kartica

09) Gumb s 4-mi jeziki

10) Rogni opticni gitalnik

11) Gumb Fraze in zvocni uéinki

12) Gumb Fraze in zvoéni ucinki

13) Reza za kovance

14) Igralni kovanci

15) Posoda za kovance

16) Predal za baterije

Diyagram

01) Agik-Kapali / Ses kontrol diigmesi

02) Toplam diigmesi (Ciimle, ses
efekti ve kisa melodiler diigmesi)

03) Nakit para gekmecesi diigmesi

04) Say! dugmeleri

05) Yemek digmeleri

06) Kredi karti yuvasi

07) Mikrofon

08) Kredi karti

09) 4 dil diigmesi

10) El tipi barkod okuyucusu

11) Ciimle ve ses efekti digmesi

12) Cumle ve ses efekti diigmesi

13) Madeni para girisi

14) Oyuncak para

15) Madeni para boimesi

16) Pil bdlmesi
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Adult assembly requirements

Caution! To ensure your child’s safety, this product must be assembled by an adult.

How to play

« Press Food buttons: Hear names of food, colors, phrases, sound effects and short tunes. Press Total button and pay
for purchases. Insert coins into coin slot: Cash register counts along with fun phrases.

* Press Number buttons: Hear numbers, re-press to hear counting coin sounds.

« Press button on scanner: Hear beeping sound and phrases. Press Total button and pay for purchases. Insert coins
into coin slot: Cash register counts along with fun phrases.

+ Swipe credit card: Hear phrases and sound effects.

* Press and hold mic key to speak into microphone.

Assemblage par un adulte exigé

Attention ! Afin dassurer la sécurité de I'enfant, ce produit doit étre assemblé par un adulte.

Comment jouer )

« Appuie sur les touches aliments : Ecoute les noms des aliments, des couleurs, des phrases, des effets sonores et de
courtes mélodies. Appuie sur le bouton Total et régle tes achats. Insére les piéces de monnaie dans la fente a piéces
de monnaie : La caisse enregistreuse compte avec des phrases amusantes.

+ Appuie sur les touches a chiffres : Ecoute les chiffres, appuie de nouveau sur une touche pour entendre des sons de
pieces de comptage de monnaie.

« Appuye sur la touche scanner : Ecoute des bips et des phrases. Appuie sur le bouton Total et régle tes achats. Insére les
piéces de monnaie dans Ia fente & piéces de monnaie : La caisse enregistreuse compte avec des phrases amusantes.

« Fais glisser la carte de crédit : Ecoute des phrases et effets sonores.

« Maintien la touche PTT enfoncée, puis parles dans le microphone.

Aufbau des durch einen

Vorsicht! Um die Sicherheit Ihres Kindes zu gewahrleisten, muss dieses Produkt von einem Erwachsenen aufgebaut

werden.

So wird gespielt

« Driicke die Lebensmitteltasten: Hore Namen von L Farben, Satzen und kurze Melodien.
Driicke die Taste Gesamt und zahle die Einkaufe. Werfe die Miinzen in den itz: Die Kasse zahlt
mit lustigen Satzen.

« Driicke die Zahlentasten: Hore Zahlen, driicke die Taste erneut, um die Miinzzahlung zu héren.

« Driicke den Knopf auf dem Scanner Hore Pieptone und Satze. Driicke die Taste Gesamt und zahle die Einkaufe
Werfe die Miinzen in den Die Kasse zahlt mit lustigen Satzen.

* Ziehe die Kreditkarten durch: Hore Satze und Gerduscheffekte.

« Halte die Mikrofontaste gedriickt, um in das Mikrofon zu sprechen.

uisiti di montaggio

Attenzione! Per garantire la sicurezza del bambino, affidare il montaggio del giocattolo a un adulto.

Come giocare

« Premi i pulsanti dei cibi: ascolta i nomi dei cibi, i colori, le frasi, gl effetti sonori e le melodie brevi. Premi il pulsante Totale e
paga gli acquisti. Inserisci le monete nellapposita fessura. Il registratore di cassa conta e pronuncia frasi divertenti

« Premi i pulsanti dei numeri: ascolta i numeri, premi nuovamente per sentire i suoni del conteggio delle monete.

« Premi il pulsante sullo scanner: ascolta il segnale acustico e le frasi. Premi il pulsante Totale e paga gli acquisti
Inserisci le monete nell'apposita fessura. Il registratore di cassa conta e pronuncia frasi divertenti.

+ Passa la carta di credito: ascolta le frasi e gli effetti sonori.

« Tieni premuto il tasto Mic per parlare nel microfono.

Debe ser montado por un adulto

iPrecaucion! Para garantizar la seguridad del nifio, este producto debe ser montado por un adulto.

Cémo jugar

+ Pulsa las teclas de comida: Escucha nombres de alimentos, colores, frases, efectos de sonido y melodias cortas.
Pulsa la tecla Total y paga las compras. Inserta monedas en la ranura para monedas: Cuentas de caja registradora
junto con frases divertidas.

+ Pulsa las teclas numéricas: Escucha nimeros, vuelve a pulsar para escuchar el sonido de conteo de monedas.

+ Pulsa la tecla en el escéner: Escucha pitidos y frases. Pulsa la tecla Total y paga las compras. Inserta monedas en la
ranura para monedas: Cuentas de caja registradora junto con frases divertidas.

« Pasa la tarjeta de crédito: Escucha frases y efectos de sonido.

+ Pulsa y mantén pulsada la tecla de micréfono para hablar en el micréfono.




Exigéncias de montagem por um adulto

Cuidado! A fim de garantir a seguranga do seu filho, este produto deve ser montado por um adulto.

Como brincar

* Premir botes de alimentos: ouvir nomes de alimentos, cores, frases, efeitos sonoros e melodias curtas. Premir o
botao Total e pagar as compras. Inserir moedas na ranhura para moedas: a caixa registadora via contando
juntamente com frases divertidas.

« Premir botdes numerados: ouvir nimeros, premir novamente para sons de contagem das moedas.

« Premir botao no leitor: ouvir som de bip e frases. Premir o botdo Total e pagar as compras. Inserir moedas na
ranhura para moedas: a caixa registadora via contando juntamente com frases divertidas.

« Deslizar cartdo de crédito: ouvir frases e efeitos sonoros.

+ Manter o botdo de mic premido para falar ao microfone.

Wymagany montaz przez osobe dorosta

Uwaga! Celem zagwarantowania bezpieczeristwa twojemu dziecku montaz produktu moze przeprowadzi¢ wytacznie

osoba dorosta.

Sposcb gran

« Naciskaj przyciski jedzenia: ustyszysz nazwy jedzenia, kolory, zwroty, efekty dzwiekowe i krétkie melodie. Nacisnij
przycisk Total | zaptac za zakupy. Wi6z monety do szczeliny na monety: kasa liczy wraz z zabawnymi zwrotami.

+ Naciskaj przyciski numeryczne: ustysz numery, nacisnij ponownie, aby ustysze¢ dzwigki liczenia monet.

« Naciénij przycisk na skanerze: uslyszysz sygnat dzwiekowy | zwroty. Nacignij przycisk Total i zapta¢ za zakupy. Wioz
monety do szczeliny na monety: kasa liczy wraz z zabawnymi zwrotami.

+ Przeciagnij karte kredytowa: ustyszysz zwroty i efekty dzwigkowe.

« Naciénij i przytrzymaj przycisk mikrofonu, aby méwié do mikrofonu.

no cGopke An:

Brumanve! B uensx 6esonacHocTy Bawwero pebéHka UrpyLIKy AOMKHbI coBMpaTh B3pocrble.

Kak urpats

* Haxxmute KHonky npoaykTos: Bl ycnbilunTe Ha3saHue NpoayKToB, LBETOB, pasbl, 3BykoBble aheKTbl U KOPOTKUE
menoavn. Haxmute kHonky Cymma v onnatute nokynki. BctaBsTe MOHETHI B MOHETONpUeMHUK: KaccoBbii annapat
BBINOMHIT MO[CHET, CONPOBOXAEMbIii 3a6aBHbIMI chpasamy.

*+ HaxmuTe KHOMKY Ha LMchpOBOIA KnasuaType: Bbl yCnbiunTe Lndpbl, HAXMUTE MOBTOPHO, YTOBI YCTbiLLATE 3BYK MOHET.

+ HasxmuTe KHonky Ha ckaHepe: Bbl YCTIMTE 3yKit 1 hpagsi. HaxwuTe KHonky Cymma i onnatuTe nokynkw. Brassre
MOHETbI B MOHETONPUEMHMK: KaccoBblii annapar BbINONHMT NoACHeT, CONPOBOKAAEMbI/i 3a6aBHbIMY hpasamu.

« MpoBeAuTE KpEAUTHYIO KapTy: Bbl YCnbiLUMTE (pasbi 1 3ByKOBbIE SMEKTHI

* HaxxmuTe 1 yaepxuBaiite knasuily MUKPOOHa, 4TOGbI FOBOPUTL B MUKPOGOH.

Kokkupaneku noéuded kasvanule
Lapse ohutuse peab selle mé ja kokku panema ta

Kuldas mangida

« Vajutage toiduaine nuppudele: kuulete toiduainete, varvide nimetusi, lauseid, heliefekte ja lihikesi meloodiaid.
Vajutage summa nuppu ja tasuge ostude eest. Sisestage miindid miindipilusse: kassaaparaat loendab miinte koos
I6busate lausetega.

« Viajutage numbrinuppudele: kuulete numbreid, loendavate miintide helide kuulamiseks vajutage uuesti.

« Vajutage skanneri nuppu: kuulete piiksuvat heli ja lauseid. Vajutage summa nuppu ja tasuge ostude eest. Sisestage
miindid mindipilusse: kassaaparaat loendab miinte koos I6busate lausetega.

« Témmake krediitkaart labi: kuulete lauseid ja heliefekte.

* Mikrofoni sisse raakimiseks vajutage ja hoidke mikrofoni klahvi.

3a
3apace Ta Ha BaLUeTO AieTe, NPOAYKTLT TpAbBa f1a ce Crnoby OT Bb3pacTeH.

Kak ce urpae

* HaTuckaHe Ha GyToHUTe 3a XpaHu: YyiiTe MeHa Ha XpaHu, LiBeToBe, (paau, 3BykoBy eekTn U Menoaun. Hatuckete
ByToHa 3a OBwwa cyma v nnareTe 3a nokynkute. Bkapaitte MoHeTH B 0TBOpa 3a MoHeTH: MpoBepka Ha kacosaTa
HaNMYHOCT, KakTo 1 3aGaBHy hpasu.

* Hatuchete GyToHuTe ¢ uncbpu: YyitTe umcpuTe, HaTUCHETE NOBTOPHO, 3 Aa YyeTe 3ByUM OT GPOEHETO Ha MOHETH.

* HatucHete 6yToHa Ha ckeHepa: YyiTe Gunkaly 3syk u opasn. HatucHete 6yToHa 3a O6lwa cyma v nnatete 3a
nokynkuTe. Bkapalite MOHETY B 0TBOPa 3a MOHeTH: MPOBEPKa Ha KACOBATA HANIMYHOCT, KaKTO M 3aGaBHM (paan.

« MpokapaiiTe kpeauTHa kapTa: Yyiite dpaau 1 3BYKOBU CUTHANM.

* HatucHete n 3aapbxTe 6yToHa 3a MMKPOOH, 38 1a FOBOPUTE Ha MUKPOOHa.
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Montage door een volwassene is vereist

Opgelet! Om de veiligheid van uw kind te verzekeren moet dit product door een volwassene gemonteerd worden.

Hoe te spelen

« Druk op de Voedselknoppen: Hoor namen van voedsel, kleuren, zinnen, geluidseffecten en korte melodieén. Druk
op de Totaal knop en betaal voor de aankopen. Werp munten in de muntgleuf: De kassa telt en laat daarbij leuke
zinnen horen.

« Druk op de Cilferknoppen: Hoor cilfers, druk opnieuw in om de geluiden van munten tellen te horen.

* Druk op de knop op de scanner: Hoor een piepgeluid en zinnen. Druk op de Totaal knop en betaal voor de aankopen.
Werp munten in de muntgleuf: De kassa telt en laat daarbij leuke melodieén horen.

« Haal de creditcard door de sleuf: Hoor zinnen en geluidseffecten.

* Houd de microfoontoets ingedrukt om in de microfoon te praten.

Felnétt ember szerelje 6ssze

Figyelem! A gyermek biztonsaga érdekében a terméket csak felnétt szerelje 6ssze.

Hogyan kell jatszani

- Nyomd meg az ételgombokat: Hallgasd meg az ételek nevét, szineit, kifejezéseket, hanghatasokat és révid
dallamokat. Nyomja meg a Total gombot, és fizessen a vasarlasokért. Tegye be az érméket az érmevezeté nyilasba:
A pénztargép szérakoztaté mondatokkal egyiitt szamol.

+ Nyomja meg a szamgombokat: Hallgassa meg a szamokat, nyomja meg Ujra, hogy hallja a szamol6 érmék hangjat.

+ Nyomja meg a gombot a szkenneren: Hallja a slpolo hangot és a monda(oka( Nyom]a meg a Total gombot, és
fizessen a vasarlasokért. Tegye be az érméket az & nyilasba: A
egyiitt szamol.

« Hitelkartya lehuzasa: Hallg

* Nyomja meg és tartsa lenyomva a mlkrofon gombo( hogy a mikrofonba beszéljen.

Amaiteital evAAIKAG yia TRV cuvappoAéynon

Mpocoxn! MNa va egaopakioeTe TV ao@dAeia Tou TTaIBI00 0ag, AUTS T0 TTPOIGY TIPETTEl va ouvappoAoynBel aTré eviAika.

Ndg Traideran

« MamoTe Ta KoupTd PaynToU: AKOUCTE OVOUATA TPORPILWY, XPWHATA, PPACEIS, NXNTIKA EQE Kal CUVTOPES peAwDieg.
MarroTe To koupTt Total kal TTANPWOTE yia ayopég. EiloaydyeTe vopiopata oty utrodoxr Keppdatwy: H Tapeiakr
pnxavn peTpdel padi pe SIaokeSaoTIKEG PPAOEIS.

* MatAoTe Ta apiBPNTIKG KOUPTNA: AKOUCTE apIBUOUG, TIATAOTE §aVA yia va aKOUTETE TOUG FfXOUG TWV KEPHATWY TToU
peTpIGVTaN

« MamoTe 10 KoupTri GTo TapwTA: AKOUGTE NXNTIKS LTI Kai @pacEl. MaTAaTe To Koupi Total kal TANPWOTE yia
ayopég. Eloaydyere vopiopara otnv utrodoxr Keppdtwy: H Tapeiakh pnxavi perpdel padi pe SIaokedaoTIKEG PPATEIS.

+ apwan TOTWTIKAG KAPTAG: AKOUTTE GPAGEIS Kal NXNTIKG EE.

* MatAoTe TTapaTeTapéva To TTARKTPO HIKPOPWIVOU YIa VO MIAROETE OTO HIKPOPUVO.
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Se recomanda ca asamblarea s fie efectuata de catre un adult

Atentie! Pentru siguranta copilului dvs., acest produs trebuie asamblat de cétre un adult.

Cum s vé jucati

« Apasati butoanele pentru alimente: auziti numele alimentelor, culori, fraze, efectele sonore si melodii scurte. Apasati
butonul Total si platiti pentru cumparéturi. Introduceti monede in slotul pentru monede: Casa de marcat numéré cu
fraze distractive.

« Apasati butoanele numerice: auziti numerele, apésati din nou pentru a auzi sunete de numérare a monedelor.

« Apasati butonul de pe scaner: auziti sunete si fraze. Apasati butonul Total si platiti pentru cumparaturi. Introduceti
monede in slotul pentru monede: Casa de marcat numara cu fraze distractive.

« Glisati cardul de credit: auziti fraze si efecte sonore.

« Tineti apasata tasta microfon pentru a vorbi fn microfon.

Proizvod treba sastaviti odrasla osoba

Oprez! Za sigurnost djeteta, proizvod mora sastaviti odrasla osoba!

Nadi j

« Pritisnite gumbe s hranom: Cut éete nazive hrane, boje, izraze, zvuéne efekte i kratke melodije. Pritisnite gumb
Ukupno i platite kupovinu. Umetnite kovanice u utor za kovanice: blagajna broji sa zanimljivim izrazima.

« Pritisnite gumbe s brojevima; Cut éete brojeve, ponovno pritisnite da Cujete zvuk brojanja kovanica.

« Pritisnite gumb na skeneru: Cut ¢ete zvugne signale i izraze. Pritisnite gumb Ukupno i platite kupovinu. Umetnite
kovanice u utor za kovanice: blagajna broji sa zanimljivim izrazima.

« Provucite kreditnu karticu: Cut ¢ete izraze i zvuéne signale.

« Pritisnite i drZite gumb za mikrofon za govorenje u mikrofon.

Izdelek naj sestavi odrasla oseba

Previdno! Za zagotavljanje otrokove varnosti mora izdelek sestaviti odrasla oseba!

Kako se igrati

« Pritisnite gumb z Zivilom: Poslusajte imena zivil in barv, fraze, zvocne ucinke in kratke melodije. Pritisnite gumb za
skupno vsoto in plagajte nakup. V reZo za kovance vstavite kovance: Blagajna sesteva ob spremljavi zabavnih fraz.

« Pritisnite gumb s Stevilko: Poslusaijte $tevilke in jih ponovno pritisnite, da boste slisali tudi zvok ob $tetju kovancev.

« Pritisnite gumb na optiénem Gitalniku: Poslusajte piskanje in fraze. Pritisnite gumb za skupno vsoto in plagajte nakup.
V reZo za kovance vstavite kovance: Blagajna sesteva ob spremljavi zabavnih fraz.

« Kreditno kartico potegnite skozi rezo terminala: Poslusaite fraze in zvocne ucinke

« Ce zelite govoriti v mikrofon, pritisnite in pridrzite tipko za mikrofon.

Reikalavimas surinkti suaugusiam

Démesio! Siekiant uztikrinti vaiko sauguma, Zaisla turi surinkti suauges asmuo.

Kaip zaisti

+ Spauskite maisto produkty mygtukus: isgirsite maisto produkty pavadinimus, spalvas, frazes, garso efektus ir trumpas
melodijas. Spauskite mygtuka I3 viso" ir mokekite uZ pirkinius. |dékite monetas j monety lizda: kasos aparatas
skaiciuos kartu su linksmomis frazémis.

« Paspauskite skaiciy mygtukus: isgirsite skaicius, dar karta, kad i éte monety arsus.

« Paspauskite skaitytuvo mygtuka: igirsite pypteléjima ir frazes. Spauskite mygtuka ,I$ viso ir mokekte p\rk\mus
|dékite monetas j monety lizda: kasos aparatas skaiciuos kartu su linksmomis frazémis.

+ Perbraukite kredito kortelg: iSgirsite frazes ir garso efektus.

« Paspauskite ir palaikykite mikrofono mygtuka, kad galétuméte kalbéti j mikrofona,

Uzstadisanas prasibas

Uzmanibu! Lai nodrosinatu jasu bérna drosibu, adaj adisana javeic pi 3

Rotallietas lietosana

« Nospiezot partikas produktu pogas, tiek atskanoti partikas produktu nosaukumi, krasas, frazes, skanas efekti un Tsas
melodijas. Nospiediet kopsummas pogu un maksajiet par pirkumiem. P&c monétas iemesanas monétu iemes$anas
atvers kases aparats saskaita summu un atskano jautras frazes

+ NospieZot ciparu pogas, tiek atskanoti cipari; nospiediet tos atkartoti, lai noklausitos monétu skaiti$anas skanas.

« NospieZot skenera pogu, tiek atskanotas pikstienu skanas un frazes. Nospiediet kopsummas pogu un maksajiet
par pi Péc monétas monétu i atveré kases aparats saskaita summu un atskano
jautras frazes.

« Parvelkot ar kreditkarti, tiek atskanotas frazes un skanas efekti.

* Lai runatu mikrofona, nospiediet un pieturiet mikrofona pogu.

1



Yetigkin montaj gereksinimleri

Dikkat! Cocugunuzun giivenligini saglamak icin bu Gr(in bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir.

Nasil oynanir

mek diigmelerine basildiginda: Yemek isimleri, renkler, climleler, ses efektleri ve kisa melodiler duyulur. Toplam
digmesine basin ve satin alinanlar igin 6deme yap. Madeni para bolmesine para atildiginda: Yazar kasa eglenceli
climlelerle sayar.

« Sayi diigmesine basildiginda: Sayilar duyulur, tekrar basildiginda madeni para sayma sesi duyulur.

+ Okuyucu tzerindeki diigmeye basildiginda: Bip sesi ve ciimleler duyulur. Toplam diigmesine basin ve satin alinanlar
icin 6deme yap. Madeni para bolmesine para atildiginda: Yazar kasa eglenceli ciimlelerle sayar.

« Kredi karti gegirildiginde: Ciimleler ve ses efektleri duyulur.

* Mikrofona konusmak igin mikrofon diigmesini basili tutun.

Vyzaduje se sestaveni dospélou osobou

Upozornéni! Pro zajisténi bezpedi ditéte je vyZzadovano sestaveni hratky dospélou osobou.

Jak si hrat

* Stiskni tlacitka potravin: Uslysis nazvy potravin, barvy, véty, 2vukové efekty a krétks melodie. Stiskni tiatitko Celkem

a okladna pocita a fika legraéni

|s\a pn dal3im stisknuti usly3i& zvuk padajicich minci.

« Stiskni tlaéitko na &tecce: Uslys pipnuti a véty. Stiskni tlacitko Celkem a zaplat za nakup. Vloz minci do §térbiny:
Pokladna pocita a fika legracni véty.

* Projed po $térbiné kreditkou: Usly$is véty a zvukovy signal.

« Stiskni a podrz tlacitko mikrofonu, abys mohl(a) do mikrofonu mluvit.

Vyzadované zostavenie dospelou osobou

Upozornenie! Aby bola zaistena bezpecnost vasho dietata, musi tento vyrobok zostavit dospela osoba.

Ako sa hrat’

« Stlac tlacidla potravin: Budes pocut nazvy potravin, farby, vety, zvukové efekty a kratke melodie. Stlac tlacidlo
Celkom a zaplat za nakup. Vioz mincu do $trbiny: Pokladia pogita a hovori smiesne vety.

« Stla¢ ¢iselné klavesy: Bude$ pocut Cisla, pri dalSom stlaceni usly$i§ zvuk padajtcich minci.

« Stla¢ tlacidlo na ¢itacke: Bude$ pocut pipnutie a vety. Stla¢ tlacidlo Celkom a zaplat za nakup. VioZ mincu do Strbiny:
Pokladria pogita a hovori smiesne vety.

« Prejdi po $trbiné kreditkou: Bude$ pocut vety a zvukovy signal.

« Stla¢ a podrz tlacidlo mikrofénu, abys mohol (mohla) do mikrofénu mluvit.
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