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Diagram

1) Electronic unit

2) Volume up button

3) Volume down button

4) Off/ On (15/ 30 minutes)
5) Battery compartment

6) Lullaby button

7) Nature sound button

8) Light control button

Diagramma

1) Unita elettronica

2) Pulsante di aumento volume

3) Pulsante di riduzione volume

4) Spegnimento / Accensione
(15 /30 minuti)

5) Vano batterie

6) Pulsante ninna nanna

7) Pulsante suoni della natura

8) Pulsante di comando luce
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Schemat

1) Modut elektroniczny

2) Przycisk zwigkszania glo$nosci
3) Przycisk zmniejszania glo$nosci
4) Wyt /W, (15/30 minut)

5) Komora na baterie

6) Przycisk kotysanki

7) Przycisk dzwigkow natury

8) Przycisk sterowania oswietleniem

Schéma

1) Unité électronique

2) Bouton d’augmentation du volume
3) Bouton de baisse du volume

4) Arrét / Marche (15/30 minutes)

5) Compartiment a piles

6) Bouton Berceuse

7) Bouton son de la nature

8) Bouton de commande d'éclairage

(65 ]
Diagrama
1) Médulo electrénico
2) Boton para subir volumen
3) Boton para bajar volumen
4) Apagadolencendido

(15/30 minutos)
5) Compartimiento de las pilas
6) Boton de nana
7) Boton de sonido de naturaleza
8) Botdn de control de luz
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PucyHok

1) OneKTpoHHoe YCTPOItCTBO

2) KHonka yBenuyeHus rppoMkocTit
3ByKa

3) KHonka yMeHbLLEHIs FPOMKOCTM
3ByKa

4) Boikniovarens (15 / 30 MukyT)

5) Otcek ans barapeit

6) Konka konbiBensHoit

7) KHonka 38ykoB npupofe!

8) KHonka ynpaenenus nogceeTkoi
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Diagramm

1) Elektronische Einheit
2) Lauter-Taste
) Leiser-Taste

) Aus/Ein (15/30 Minuten)
) Batteriefach

) Schlafliedtaste

) Naturgerauschtaste

) Lichtsteuertaste

NG W

Imagem
1) Unidade de eletrénica
2) Botdo para aumentar o volume
3) Botdo para reduzir o volume
4) OfflOn (desligar/ligar)

(15/30 minutos)
5) Compartimento das pilhas
6) Botdo de musica de embalar
7) Botdo de som da natureza
8) Botdo de controlo de luz

Joonis
1) Elektrooniline moodul

)
3) Helitugevuse vahendamise nupp
4) Sees / Vélias (15 / 30 minutit)
5) Patareipesa
6) Hallilaulu nupp
7) Loodusliku heli nupp
8) Valguse reguleerimisnupp



Avarpama
1) Cekums C enexTpoHmka

2) ByToH 3a yBenu4aBaHe Ha cunara Ha 3syka
3) ByToH 3a HamansBaHe Ha cunara Ha 3syka

4) Vakn. / Bxn. (15 / 30 MuyTi)
5) Oenetve 3a Gatepuute

6) byToH 3a MpyCIMBHa MeceH
7) ByToH ¢ ecTecTBeH 3gyk

8) ByTOH 3a KOHTPONUPaHE H CBETMMHATA

Aiagypappa
1) Hhektpoviki} piovdda

)
3) Koupi peiwwong éviaong
4) Off/ On (15 / 30 Aemrrd)
5) Orikn pmatapiag
6) Koupi vavoupiopatog
7) Koupi fiywv gong
8) Koupi eAéyyou putog

Diagrama

1) Unitate electronica

2) Buton de crestere a volumului
3) Buton de reducere a volumului
4) Oprit/ Pornit (15 / 30 minute)
5) Compartiment pentru baterii
6) Buton cantec de leagan

7) Buton pentru sunetul naturii

8) Buton de control al luminii

Brézinys
1) Elektroninis jrenginys
2) Garsumo didinimo mygtukas
3) Garsumo mazinimo mygtukas
4) I§jungimas / jjungimas
(15 /30 minuciy)
5) Baterijy skyrius
6) LopSinés mygtukas
7) Gamtos garsy mygtukas
8) Sviesos valdymo mygtukas

Obrazek

1) Elektronické jednotka
2) Tlacitko zvySeni hlasitosti

3) Tlacitko snizeni hlasitosti

4) Vlyp./Zap. (15/30 minut)

5) Bateriovy prostor

6) Tlacitko ukolébavky

7) Tlacitko zvuku pfirody

8) Tlacitko ovladani svétla

Afbeelding

1) Elektronische eenheid

2) Volume omhoog-knop
Volume omlaag-knop
Uit/ Aan (15/ 30 minuten)
Batterijvak

Knop Slaapliedjes

Knop Natuurgeluid

3
4
5
6
7
8) Knop voor lichtregeling

Dijagram
1) Elektronicka jedinica
2) Gumb za povecanje glasnoce
3) Gumb za smanjenje glasnoce
4) Prekidac za uklj.fisklj.
(15730 minuta)
5) Odjeljak za baterije
6) Gumb za uspavanku
7) Gumb za zvuk prirode
8) Gumb za regulaciju svjetla

Attéls

1) Elektroniskais bloks

2) Skaluma palielina$anas poga

3) Skaluma samazina$anas poga

4) leslegSanasfizslégSanas sledzis
(var izvéléties 15 vai 30 mindtes)

5) Bateriju nodalijums

6) Siipuldziesmu atskanosanas poga

7) Dabas skanu atskanosanas poga

8) Apgalsmquma regu\esanas poga

Obrazok

1) Elekironicka jednotka
2) Tiacidlo zvjSenia hlasitosti

3) Tlacidlo znizenia hlasitosti

4) Viyp./Zap. (15/30 mint)

5) Batériovy priestor

6) Tlacidlo uspavanky

7) Tlacidlo zvuku prirody

8) Tlacidlo ovladania svetla
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Abra

1) Elektronikus egység
2) Hangerd ndvelo gomb

3) Hangerd csokkentd gomb

4) Be- / Kikapcsold gomb (15/ 30 perc)
5) Elemtarto rekesz

6) Altatodal gomb

7) Természet hangjai gomb

8) Fényvezérld gomb
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Pregled

1) Elektronska enota
2) Gumb za povecanje glasnosti
3) Gumb za zmanj$anje glasnosti
4) Izklop/vklop (15/30 minut)
5) Predal za baterije

6) Gumb za uspavanko

7) Gumb za zvok narave

8) Gumb za nadzor svetlobe

Diyagram
1) Elekironik birim

)
3) Sesi azaltma diigmesi
4) Kapali / Aik (15/ 30 dakika)
5) Pil bélmesi
6) Ninni digmesi
7) Doga sesi diigmesi
8) Isik kontrol digmesi

(AR}

Al pey

a5 5y 5250 (1

gl 5 a3 (2
&gl (5 a5 (3
(4652 30/15) Jslal/ay) (4
il s (5

sl 2565 )5 (6

bl il gual 3 (7

o penll i Sad 5 (8



Adult assembly requirements

To replace the batteries, please follow the pictures step by step.

Warning!

- Keep the electronic unit out of baby’s reach.

- Product must be used under adult supervision.

How to play:

« Open the fasteners on the back of the toy. Slide the power switch to 15 or 30 minutes to play.

+ Press the Lullaby button to hear a soothing lullaby with light effects. Press again to stop. Press again for the next lullaby.

« Press the Nature sound button to hear nature sounds with light effects. Press again to stop. Press again for the
next nature sound.

+ While playing the Iullaby, press the Nature sound button to add the nature sounds into the lullaby. Press the Nature
sound button again to cancel the nature sounds.

« Press the Light control button to change the color of the light or to turn off the light.

« Slide the power switch to (e) to turn off the toy.

* To preserve battery life, the toy will turn off automatically after the selected time has ended. The toy can be turned
on again by pressing any button.

Care and washing

Remove the electronic unit (refer to pictures 3 to 4) before washing. Hand wash in cold water. Do not bleach. Air dry.

Assemblage par un adulte exigé

Pour remplacer les piles, veuillez suivre les images étape par étape.

Attention !
- Conserver ['unité électronique hors de la portée du bébé.
- Ce produit doit étre utilisé sous la supervision des adultes.

Comment jouer :

« Ouvrez les attaches a l'arriére du jouet. Faites glisser I'interrupteur sur 15 ou 30 minutes pour jouer.

+ Appuyez sur le bouton berceuse pour entendre une berceuse apaisante avec des effets de lumiere. Appuyez a
nouveau pour arréter. Appuyez & nouveau pour la berceuse suivante.

« Appuyez sur le bouton son de la nature pour entendre les sons de la nature avec des effets de lumiére. Appuyez
anouveau pour arréter. Appuyez a nouveau pour entendre le prochain son de la nature.

* Pendant la lecture de la berceuse, appuyez sur le bouton son de la nature pour ajouter les sons de la nature
dans la berceuse. Appuyez de nouveau sur le bouton son de la nature pour annuler les sons de la nature.

« Appuyez sur le bouton de commande d'éclairage pour changer la couleur de la lumiére ou pour éteindre la lumiére.

« Faites glisser I'interrupteur d'alimentation sur (e) pour éteindre le jouet.

« Pour préserver la durée de vie de la pile, le jouet s'éteindra automatiquement une fois la durée sélectionnée
écoulée. Le jouet peut étre rallumé en appuyant sur n'importe quel bouton.

Entretien et lavage

Retirez l'unité é rt ions 3 & 4) avant le lavage. Laver  la main & I'eau froide.

Aucun agent de blanchlmenl Sechage a Ialr Ilbre

Aufbau des Spielzeugs durch einen Erwachsenen erforderlich

Zum Austauschen der Batterien bitte den Abbildungen Schritt fir Schritt folgen.

Achtung!

- Halten Sie die elektronische Einheit auRer Reichweite des Babys.
- Das Produkt ist unter Aufsicht eines Erwachsenen zu benutzen.

So wird gespielt:

« Offnen Sie die isse auf der R des Spielzeugs. Schieben Sie den Ein-/Ausschalter auf 15 oder 30
Minuten, um die Wiedergabe zu starten.

« Driicken Sie die Schlafliedtaste, um ein beruhigendes Schiaflied mit Lichteffekten zu horen. Zum Unterbrechen
erneut driicken. Driicken Sie erneut, um das nachste Schlaflied aufzurufen.

« Driicken Sie die Natt ische mit Li 1 zu héren. Zum U erneut
driicken. Driicken Sie erneut, um das nachste Naturgeréusch aufzurufen.

« Driicken Sie wéhrend der des die um die Natt 4 in das
Schlaflied einzufiigen. Zum Annullieren der Natt E die erneut dricken.

+ Driicken Sie die Lichtsteuertaste, um die Farbe des Lichts zu &ndern oder das Licht auszuschalten.

« Schieben Sie den Ein-/Ausschalter auf (e), um das Spielzeug auszuschalten.

+ Um die Batterielebensdauer zu schonen, schaltet sich das Produkt nach Ablauf der gewahlten Zeit automatisch
aus. Das Spielzeug kann durch Driicken einer beliebigen Taste wieder eingeschaltet werden.

Pflegeanleitungen

Vor dem Waschen die elektronische Einheit (siehe 1 3 bis 4) 1. H: a in kaltem

Wasser. Nicht bleichen. An der Luft trocknen lassen.




Requisiti di montaggio

Per sostituire le batterie, seguire le figure passo dopo passo.

Avvertenza!

- Tenere l'unita elettronica fuori dalla portata del bambino.

- Il prodotto deve essere usato sotto la supervisione di un adulto.

Come giocare:

« Aprire i fermi sul retro del giocattolo. Portare l'interruttore di alimentazione su 15 0 30 minuti per giocare.

« Premere il pulsante ninna nanna per ascoltare una rilassante ninna nanna con effetti luminosi.
Premere nuovamente per arrestare. Premere ancora per passare alla ninna nanna successiva.

« Premere il pulsante suoni della natura per ascoltare suoni della natura con effetti luminosi. Premere
nuovamente per arrestare. Premere ancora una volta per passare al suono successivo.

« Durante la riproduzione della ninna nanna, premere il pulsante suoni della natura per aggiungere i suoni
della natura alla ninna nanna. Premere nuovamente il pulsante suoni della natura per annullare i suoni.

« Premere il pulsante di comando luce per cambiare il colore della luce o per spegnerla.

« Portare I'interruttore di alimentazione su (e) per spegnere il giocattolo.

« Per preservare la durata della batteria, il giocattolo si spegne automaticamente al termine del
tempo selezonato. Il giocattolo puo essere riacceso premendo qualsiasi pulsante.

Pulizia e manutenzione

Rimuovere I'unita elettronica (consultare le figure da 3 a 4) prima di lavare il giocattolo. Lavare a mano in acqua

fredda. Non candeggiare. Asciugare all'aria.

Debe ser montado por un adulto

Para cambiar las pilas, sigue las imagenes paso a paso.

jAdvertencia!

- Manten el médulo electrénico fuera del alcance de los nifios.

- El producto debe usarse bajo la supervision de un adulto.

Coémo jugar:

+ Desabrocha la parte posterior del juguete. Desliza el interruptor de encendido a 15 0 30 minutos para que empiece a sonar.

« Pulsa el botén de nana para escuchar una cancion de cuna relajante con efectos luminosos. Vuelve a pulsarlo
para parar. Vuelve a pulsarlo para escuchar la siguiente nana.

« Pulsa el botdn de sonido de la naturaleza para escuchar sonidos de la naturaleza con efectos de luz. Vuelve a
pulsarlo para detener la reproduccion. Vuelve a pulsarlo para escuchar el siguiente sonido de la naturaleza.

* Mientras suena la nana, pulsa el botén de sonido de la naturaleza para afiadir los sonidos de la naturaleza a la
nana. Vuelve a pulsar el boton de sonido de la naturaleza para cancelar los sonidos de la naturaleza.

« Pulsa el botén de control de luz para cambiar el color de la luz o para apagarla.

» Desliza el interruptor de encendido hasta (e) para apagar el juguete.

« Para prolongar la duracion de las pilas, el juguete se apagara de forma automatica una vez transcurrido el
nempo selecclonado E\ juguete puede volver a encenderse pulsando cualquier botén.

el
Retlra el médulo eleclrunlco (consulta las i |magenes 3a4)antes de lavarlo. Lavar a mano en agua fria. No usar lejia. Secar al aire.

Exigéncias de montagem por um adulto

Para substituir as pilhas, siga as figuras passo-a-passo.

Atencgao!

- Mantenha a unidade de eletrénica fora do alcance do bebé.

- O produto tem de ser usado sob a supervisao de um adulto.

Como brincar:

+ Abra as fixagdes na traseira do brinquedo. Deslize o interruptor de ligar/desligar para 15 ou 30 minutos, para brincar.

+Prima o botao de musica de embalar para ouvir uma musica de embalar calmante com efeitos luminosos. Prima novamente
para parar. Prima novamente para a préxima musica de embalar.

+ Prima o botdo de som da natureza para ouvir sons da natureza com efeitos luminosos. Prima novamente para parar. Prima
novamente para o proximo som da natureza.

+ Ao reproduzir a misica de embalar, prima o botdo de som da natureza para adicionar sons da natureza & misica de
embalar. Prima o botéo de som da natureza novamente para cancelar os sons da natureza.

+ Prima o botéo de controla de luz para mudar a cor da luz ou para desligar a luz.

+ Deslize o interruptor de ligar/desligar para (e), para desligar o brinquedo.

+ Para preservar a vida Util da pilha, o brinquedo iré desligar-se automaticamente depois de decorrido o tempo selecionado. O
brinquedo pode ser ligado novamente pressionando qualquer botéo.

Cuidados e lavagem

Remova a unidade de eletronica (consultar as figuras 3 a 4) antes de lavar. Lave @ méo com agua fria. Néo use lixivia. Deixe secar ao ar.
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Wymagany montaz przez osobe dorostg

Aby wymienic baterie, nalezy postgpowac krok po kroku zgodnie z ilustracjami.

Ostrzezenie!

- Modut elektroniczny nalezy przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci

- Produkt na\ezy uzywac pod nadzorem osoby dorostej.

Sposdb grania:

« Otworzy¢ zamocowania z tylu zabawki. Przesunag przefgcznik zasilania na 15 lub 30 minut w celu wigczenia grania.

» Nacisngc przycisk Kotysanka, aby wiaczy¢ kojaca kotysanke z efektami $wietinymi. Nacisng¢ ponownie, aby
zatrzymac. Nacisngé ponownie, aby wiaczy¢ nastepna kotysanke.

« Nacisna¢ przycisk Dzwieki natury, aby wigczy¢ dzwieki natury z efektami $wietinymi. Nacisng¢ ponownie, aby
zatrzymac. Nacisng¢ ponownie, aby wiaczy¢ nastepny dzwigk natury.

* Podczas odtwarzania kotysanki nacisna¢ przycisk Dzwigki natury, aby doda¢ dzwigki natury do kotysanki.
Nacisng¢ ponownie przycisk Dzwieki natury, aby anulowac dzwieki natury.

« Nacisngc przycisk sterowania o$wietleniem, aby zmieni¢ kolor $wiatta lub wylgczy¢ $wiatto.

« Przesunag przefgcznik zasilania w pozycje (#), aby wylaczy¢ zabawke.

+ Aby oszczedzac baterie, zabawka wyltaczy sie automatycznie po uptywie wybranego czasu. Zabawke mozna
ponownie wigczy¢, naciskajac dowolny przycisk.

Utrzymanie i czyszczenie

Przed praniem nalezy usuna¢ modut elektroniczny (patrz ilustracje 3 i 4). Rgczne pranie w zimnej wodzie. Nie

wybiela¢. Suszenie na powietrzu.

no c6opke ans

[Inst 3ameHbI GaTapeek, BLINOMHNTE NOLLArOBYI0 UHCTPYKLIAIO, Kak Ha PUCYHKE.

Mpenynpexnexue!

- XpaHuTe 3MIeKTPOHHOE YCTPOVICTBO B HEAOCTYMHOM ANS Marlbilua MecTe.

- Vianenue cnepyert ncronb3osaTh TOMbKO NOA NPUCMOTPOM B3POCTbIX.

Kak urpats:

+ PackpoiiTe (uKkcatopbl C ThiflbHOM CTOPOHbI UrpyLki. MepeBeauTe Bbikiovatenb Ha 15 un 30 MUHYT Urpbl

* HaxmuTe KkHomky Konbi6e 4TOBbI KorblBGenbHylo Co CBETOBbIMU apthekTamu.
HaxmuTe elue pa3, YTobbl BbIKMIOYNTL. HaxmuTe eLue pas, 4tobbl np 16¢

+ HaxwmwTe kHonky 3sykv npupofbl, 4T0Bbi nocnywwaTh 3ByKi NPUPOALI CO CBETOBLIMY AthchexTami. HaxmuTe eue
pas, 4ToBbI BLIKMIOYMTH. HaxmuTe elwe pas, 4ToBbl npocnywaTh crieaytolve 38yKi NPUPOALI.

+ Bo Bpems NpourpuIBaHms KoMbIGENbHOM HaXMUTE KHOMKY 3BYKM NPUPOAbI, 4TOGbI 106aBUTbL 3BYKM NPUPOAbL! B
konbiBenbHyto. HaxmuTe kHonky 3syki NpUPOAI eLUe pas, 4ToGbl BLIKTIUMTb 3BYKM MPUPOAb.

+ HaxmmTe kHonky ynpaanewn TOAICBETKOM, YTOBbI U3MEHUTL ee LUIBET MMM BLIKIIOUMTS.

* Mepeseaute (®), 4TOBBI WTPYLUKY.

* Yro6bl NPOANMTL CPOK cnyme\ Vikn, Mrpylka A N0 3aiaHHoro
BpemeHy. UToBbl CHOBA BKMIOYMTb UTPYLLKY, AOCTATOYHO HaXaTh Miobyio KHOMKY.

Yxon 1 yucTka

Mepeq CTMPKOI UrPYLLKW CrieayeT BbiHYTb U3 HEe 3NIeKTPOHHOE YCTPOCTBO (CMOTpUTE pucyHKM 3 1 4). CTupaiite

BPYuHyI0 B XonoaHo Boae. He otbenugaiite. CywuTe Ha BO3ayxe.

Ki nduded

Patareide asendamiseks jargige pildil ndidatud tegevusi.
Hoiatus!

- Hoidke ilist moodulit

- Toodet voib kasutada ainult taiskasvanu Jareleva\ve all.

Kuidas mangida:

. Avage ménguasia tagakiljel olevad kinnitused. Mangimiseks libistage toiteliliti 15 v&i 30 minuti méngimise asendisse.

hallilaulu i vajutage Hallilaulu nuppu. Peatamiseks vajutage uuesti.

Jargmise héllilaulu jaoks vajutage uuesti.

« Valgusefektidega loodushelide kuulamiseks vajutage loodusheli nuppu. Peatamiseks vajutage uuesti. Jargmise
loodusheli kuvamiseks vajutage uuesti.

« Hallilaulu esitamise ajal vajutage loodusheli nuppu, et hallilaulu lisada loodushaéled. Loodushelide tiihistamiseks
vajutage uuesti loodusheli nuppu.

« Valguse varvi muutmiseks véi valguse valjalilitamiseks vajutage valguse reguleerimisnuppu.

+ Manguasja valjalilitamiseks likake toitelilliti asendisse (o).

« Patarei kasutusea pikendamiseks liilitub ménguasi pérast valitud aja mé6 vélja.
saab uuesti sisse lulitada, vajutades mistahes nuppu.

Hooldus ja puhastamine

Enne ménguasja pesemist eemaldage elektrooniline moodul (vt pilte 3 kuni 4). Késipesu kiilma veega. Mitte

valgendada. Kuivatada 6hu kées. 7
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3a 1a cMeHWTe GatepuuTe, MONs CeaBaiATE KapTUHKUTE CTBIKA M0 CTKA.

Buumanne!

- [IpbXTe CeKUMATA C eneKTPOHMKa U3BLH focera Ha Gebero.

- MpoaykTLT TpsibBa Aa ce M3nonasa nod HaGMioAEHUETO Ha BL3PACTEH.

Kak ce urpae:

. OTEOPETE NpVKpUBALLMTE YacTu Ha I'bpﬁa Ha urpavkara. Mnb3HeTe NpeBKnioYBaTens 3a BkntoyBaHe 3a
urpadkara 3a 15 unu 30 MuHyTH.

+ Hatuckere GyToHa 3a npucnivBHa MENoAVs 3a A1a YyeTe YCrIOKOSIBALLA NPUCTIMBHA MENOAUS CbC CBETMHHM
ecektn. OTHOBO HaTUCHeTe, 3a Aa cnpete. OTHOBO HATUCHETE 3a CEABALLO MycKaHe Ha NPUCMUBHATA MENOAUS.

« Hatuchete ByTOHa C €CTECTBEH 3ByK, 3a /13 YyeTe eCTECTBEHM 3BYLIM CbC CBETNMHHM ecbekTh. OTHOBO
HaTVCHeTe, 3a Aa cnpete. OTHOBO HATUCHETE 3a CrEABALLIS CTECTBEH 3BYK.

« [lokaro e nycHata neceH, 6GyToHa 3a 3BYK, 3a fla A06aBMTe €CTECTBEHN 3BYLM
KbM npucnueHaTa neceH. OTHoBO 6GyToHa 3a 3BYUM, 33 Ala 3ByUM.
« Hatvctere 6yToHa 3a koHTpOn Ha 3apa LBeta Ha Wi 3a ga

« Mb3HeTe NPeBKNIoYBATENs 33 BKKOYBAHE Ha (¢), 33 f1a U3KIOUTE UrpadkarTa.

+ 3a [ja CbXaHWTe XUBOTa Ha GatepusiTa, Urpaykara aBTOMATU4HO Ce M3KNIOYBA CIE[ KATO € M3TEKNO M3GpaHoTo
Bpeme. Mrpaskara Moxe OTHOBO 1 Ce BKIIOYM, KaTO Ce HATUCHE NPON3BOMeEH GyTOH.

TpWKM ¥ NouncTBaHe

V3BapeTe cekumsiTa C €NeKTPOHMKa (oTHacs ce 3a churypu 3 Ao 4) npeau Aa usnepere urpadkara. [la ce Mue Ha
pbka B cTyAeHa Boja. bes GenHa. [la ce U3CylwaBa Ha Bb3aayX.

Montage door een volwassene is vereist

Volg de afbeeldlngen stap voor stap om de batterijen te vervangen.

Waarschuwing!

- Houd de elektromsche eenheid buiten het bereik van de baby.

- Gebruik het product altijd onder het toezicht van een volwassene.

Hoe te spelen

+ Open de sluitingen aan de achterkanl van het speelgoed. Schuif de aan/uit-schakelaar naar 15 of 30 minuten om te spelen.

« Druk op de knop om met lichteffecten te horen. Druk nogmaals om te
stoppen. Druk nogmaals op de knop voor het vo\gende s\aaplledje
« Druk op de knop N: omr te horen. Druk nogmaals om te stoppen.

Druk nogmaals op de knop voor het volgende naluurge\md.
« Druk tijdens het afspelen van het slaapliedje op de knop Natuurgeluiden om de natuurgeluiden aan het
slaapliedje toe te voegen. Druk nogmaals op de knop Natuurgeluiden om de natuurgeluiden te annuleren.
« Druk op de knop voor lichtregeling om de kleur van het licht te veranderen of om het licht uit te schakelen.
« Schuif de aan/uit-schakelaar naar () om het speelgoed uit te schakelen.
+ Om de levensduur van de batterij te verlengen, wordt het i nadat de
tijd is verstreken. Het speelgoed kan weer worden ingeschakeld door op een willekeurige knop te drukken.
Zorg en schoonmaak
Verwijder de elektronische eenheid (zie afbeeldingen 3 tot 4) véér het wassen. Met de hand wassen in koud water.
Geen bleekmiddel gebruiken. Aan de lucht laten drogen.

Felnétt ember szerelje dssze

Az elemek cseréjéhez kérjik, kovesse a képeken bemutatott Iépéseket.

Figyelmeztetés!

- Tartsa az elektronikus egységet a baba altal el nem érheté helyen.

- Aterméket felnét feliigyelete mellett szabad hasznalni.

Hogyan kell jatszani:

« Nyissa ki a jaték hatoldalan talalhato rogzitoket. Csusztassa a bekapcsoldgombot 15 vagy 30 percre a lejatszashoz.

+ Nyomja meg az Altatdal gombot, hogy megnyugtaté altatodalt hallgasson fényeffektekkel egyiitt. Ujra
megnyomva ledllithatja. Ismét megnyomva a kévetkez6 altatédal indul el.

« Nyomja meg a Természet hangjai gombot, hogy a természet hangjait hallgassa fényeffektekkel egyiitt. Ujra
megnyomva ledllithatja. Ismét megnyomva a kovetkez természet hangja indul el.

+ Az altatodal lejatszasa kozben nyomja meg a Természet hangjai gombot, hogy a természet hangjait az
altatédalhoz adja. A gomb Ujboli megnyomasaval térélheti a természet hangjait.

+ Nyomja meg a Fényvezérl§ gombot, hogy megvaltoztassa a fény szinét, vagy kikapcsolja a fényt.

« Ajaték 10; (o) allasba.

-Aze\em élettartamanak megérzé: aho a jaték i 1 kikapcsol a kiva id6 letelte utan. A jaték
. barmely gomb megnyomasaval Ujra bekapcsolhato.

Apolas és tisztitas

Ajaték mosasa el6tt tavolitsa el az elektronikus egységet (lasd a 3-4. képet). Kézi mosas esetén hideg vizet
hasznaljon. Ne hasznaljon fehérit6t. Levegon szaritsa.
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DpovTida Kal TAUCIHO
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vepd. Mn Badete xAwpivn. ZTéyvwpa aTov aépa.
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Se a sé fie ef a de catre un adult
Pentru a inlocui balemle va rugam sa urmati imaginile pas cu pas.
Avertisment!

- Nu lasati unitatea electronica la indemana bebelusului.
- Acest produs trebuie utilizat sub supraveghere adulta.

Cum sa vé jucati:

+ Deschideti fixérile de pe spatele jucariei. Glisati comutatorul de pornire la 15 sau 30 de minute pentru redare.

* Apasati butonul cantec de leagan pentru a auzi un cantec de leagan linistitor cu efecte de lumina. Apasati din
nou pentru a opri. Apasati din nou pentru urmatorul cantec de leagan.

* Apasati butonul pentru sunetul naturii pentru a auzi sunetele naturu cu efecte de lumina. Apasati din nou pentru a
opri. Apésati din nou pentru urmétorul sunet al naturii.

*Intimp ce redatl cantecul de leagan, apasati butonul sunetul naturii pentru a adduga sunetele naturii la cantecul
de leagan. Apasau din nou butonul sunetul naturii pentru a anula sunetele naturii.

« Apasati butonul de control al luminii pentru a schimba culoarea luminii sau pentru a stinge lumina.

« Glisati comutatorul de alimentare la (e) pentru a opri jucaria.

« Pentru a pastra durata de viata a bateriei, jucéria se va opri automat dupa expirarea timpului selectat. Jucéria
. poate fi pomita din nou apésand orice buton.

ingrijirea si curatarea

Scoateti unifatea electronica (consultati imaginile de la 3 la 4) inainte de spalare. A se spala de mana in apa rece.

Anu se utiliza inalbitori. A se usca la aer.

Proizvod treba sastaviti odrasla osoba

Da biste zamijenili baterije, slijedite slike korak po korak.

Upozorenje!
- Elektronicku jedinicu drzati izvan dohvata bebe.
- Proizvod se treba upotrebljavati pod nadzorom odrasle osobe.

Nacin igranja:

« Otvorite zatvarace na straznjoj strani igracke. Pomaknite prekidac za uklj./isklj. na 15 ili 30 minuta za reprodukciju.

« Pritisnite gumb za uspavanku da biste slusali umirujuéu uspavanku sa svjetlosnim efektima. Pritisnite ponovno
da biste zaustavili. Pritisnite ponovno za sliedeéu uspavanku

« Pritisnite gumb za zvuk prirode da biste slu3ali zvukove prirode sa svjetlosnim efektima. Pritisnite ponovno da
biste zaustavili. Pritisnite ponovno za sljedeci zvuk prirode.

« Dok svira uspavanka, pritisnite gumb za zvuk prirode da biste dodali zvukove prirode u uspavanku. Ponovno
pritisnite gumb za zvuk prirode da biste ponistili zvukove prirode.

« Pritisnite gumb za regulaciju svjetla da biste promijenili boju svletla ili iskljucili svjetlo.

+ Pomaknite prekidac za uklj./isklj. na (e) da biste iskljuili igracku.

+ Radi o¢uvanja vijeka trajanja baterije, igracka ce se automatski iskljuciti nakon isteka odabranog vremena.
Igracka se moZze ponovno ukljuciti pritiskom na bilo koji gumb.

Njega i pranje

Ukloniti elektronicku jedinicu (vidjeti slike 3 do 4) prije pranja. Proizvod perite ruéno u hladnoj vodi. Bez

izbjeljivaca. Osusite proizvod na zraku.

Izdelek naj sestavi odrasla oseba

Ce Zelite zamenjati baterije, upostevajte slike korak za korakom.

Opozorilo

- Elektronsko enoto hranite tako, da je izven dosega otrok.

- |zdelek je treba uporabljati pod nadzorom odrasle osebe.

Kako se igrati:

+ Odprite zapah na hrbtni strani igrace. Stikalo za vklop premaknite na 15 ali 30 minut igranja.

« Pritisnite gumb Uspavanka in predvajajte pomirjujoco uspavanko s svetlobnimi uginki. Za prekinitev ponovno
pritisnite gumb. Za naslednjo uspavanko ponovno pritisnite gumb.

« Pritisnite gumb Zvok narave in predvajajte zvoke narave s svetlobnimi u¢inki. Za prekinitev ponovno pritisnite
gumb. Za naslednji zvok narave ponovno pritisnite gumb.

+ Med predvajanjem uspavanke pritisnite gumb Zvok narave in uspavanki dodajte zvoke narave. Za preklic zvokov
narave ponovno pritisnite gumb Zvok narave.

+ Za spreminjanje barve svetlobe ali izklop svetiobe pritisnite gumb za nadzor svetlobe.

+ Za izklop igrace stikalo za vklop premaknite v polozaj (e).

+ Za dalje delovanje baterije se igraca po izteku izbranega ¢asa samodejno izklopi. Igraco lahko znova vklopite s
pritiskom na katerikoli gumb.

Nega in pranje

Pred ¢iS¢enjem odstranite elektronsko enoto (glejte sliki 3 in 4). Operite na roke v hladni vodi. Ne uporabljajte belil. Posusite na zraku.

10



surin|
Norédami pakeisti baterijas, vadovaukités paveiksléliais Zingsnis po Zingsnio.
Ispéjimas!

Eleklronim jrenginj \aikykite kadikiui nepaswekiamoje vietoje.

Kalp Zzaisti:

+ Atidarykite Zaislo gale esancias tvirtinimo detales. Perstumkite maitinimo jungiklj j 15 arba 30 minugiy veikimo rezima.

+ Paspauskite lopsinés mygtuka, kad iSgirstuméte raminancig lopsing su Sviesos efektais. Paspauskite dar karta, jei
norite sustabdyti. Paspauskite dar karta, kad iSgirstuméte kita lopSine.

+ Paspauskite gamtos garsy mygtuka, kad iSgirstuméte gamtos garsus su viesos efektais. Paspauskite dar karta,
jei norite sustabdyti. Paspauskite dar karta, kad iSgirstuméte kita gamtos garsa.

« Grojant lopsinei, paspauskite gamtos garsy mygtuka, kad j lopsine bty jtraukti gamtos garsai. Norédami atSaukti
gamtos garsus, dar kartg paspauskite gamtos garsy mygtukq

+ Paspauskite Sviesos valdymo mygtuka, kad pakeistuméte Sviesos spalva arba iSjungtuméte Sviesa.

+ Norédami isjungti Zaisla, pastumkite maitinimo jungikj j padét] (e).

+ Siekiant taupyti baterijos energija, pasibaigus pasirinktam laikui Zaislas iésijungs automatiskai. Zaisla galima vél
jjlungti paspaudus bet kurj mygtuka.

Prieziiira ir valymas

Prie§ plaudami nuimkite elektroninj jrenginj (Zr. 3-4 paveikslélius). Plauti rankomis $altame vandenyje. Nebalinti. Palikti natdraliai isdziti.

Uzstadisanas prasibas

Lai nomainitu baterijas, izpildiet norades redzamajos attélos.

Bridinajums!
- Glabajiet isko bloku mazulim nepieejama vieta
Produkts jalieto pieauguso uzraudziba.

Rotallietas lieto$ana:

« Atveriet rotallietas aizmuguré eso$o stiprinajumus. Lai atskanotu, pabidiet ieslég$anas/izsleégsanas slédzi uz 15
vai 30 minatém.

« Lai noklausitos nomierino$u $tipuldziesmu ar gaismas efektiem, iet 30 $anas pogu.
Nospiediet vélreiz, lai apturétu. Lai parietu uz nakamo Sipujdziesmu, nospiediet pogu vélreiz.
« Lai noklausitos dabas skanas ar gaismas efektiem dabas skanu n pogu. pi

Vvélreiz, lai apturétu. Lai pane(u uz nakamo dabas skanu, nospiediet pogu velrelz

« Lai supuIdZ|esma| pievienotu dabas skanas, $ lail dabas skanu
S pogu. Vélreiz et dabas skanu nos pogu lai alce\lu dabas skanu atskanosanu

+ Lai nomainitu gaismas krasu vai izslégtu ismojumu pavisam, pogu.
« Lai izslégtu rotallietu, pavirziet ieslégdanas/izslégsanas slédzi iepretim (e).
« Lai taupitu bateriju darbibas laiku, rotallieta automatiski izslégsies péc izvéléta laika beigam. Rotallietu var atkal
ieslégt, nospiezot jebkuru pogu.
Kopsana un mazgasana
Pirms mazgasanas iznemiet elektronisko bloku (skafit 3. lidz 4. attélu). Mazgat ar rokam auksta Gdeni. Nebalinat. Izzavét.

Yetiskin montaj gereksinimleri

Pilleri degi§tirmek icin resimleri adim adim takip edin.

Uyan!
- Elektronik birime bebeklerin erismemesini saglayin.
- Urlin yetiskin gozetiminde kullaniimalidir.

Nasil oynanir:

+ Oyuncagin arkasindaki ki tutucuyu agin. Gii¢ diigmesini 15 veya 30 dakika calma segenegine kaydirin.

« Isik efektli sakinlestirici ninni duymak igin ninni digmesine basin. Durdurmak igin tekrar basin. Bir sonraki ninni
icin tekrar basin.

« Isik efektli doga sesleri duymak igin doga sesleri diigmesine basin. Durdurmak igin tekrar basin. Bir sonraki doga
sesi icin tekrar basin.

« Ninni galarken, ninniye doga sesleri eklemek igin doga sesi diigmesine basin. Doga seslerini durdurmak igin
doga sesli diigmesine tekrar basin.

« Isik rengini degistirmek veya 15131 kapatmak icin 11k kontrol diigmesine basin.

* Oyuncag kapatmak igin giig digmesini (e) konumuna kaydirin.

« Pil 6mriinii korumak igin oyuncak segilen siire sona erdikten sonra otomatik kapanir. Oyuncak herhangi bir
digmeye basildiginda tekrar agilabilir.

Bakim ve ylkama

Yikamadan 6nce elektronik Gniteyi (bkz. resim 3 - 4) gikarin. Soguk suda elde yikayin. Agartici kullanmayin.

Havayla kurutun

1"



Vyzaduje se sestaveni dospélou osobou
PFi vyméné baterii postupuijte podle obrazku krok za krokem.
Varovani!

- UdrZuijte elektronickou jednotku mimo dosah ditéte.

- Produkt se musi pouzivat pod dohledem dospélych.

Jak si hrat:
+ Oteviete upeviiovaci prvky na zadni sirané hracky. Posuiite prepmac do polohy 15 nebo 30 minut, abyste mohli prehravat zvuk.
« Stisknutim tlacitka L si uklidfiujici ukolé i efekty. Opétovnym stisknutim

to zastavite. Stisknéte znovu pro dal$i ukolébavku.

« Stisknutim tlacitka Zvuk pfirody uslysite zvuky pfirody se svételnymi efekty. Opétovnym stisknutim to zastavite.
Opétovnym stisknutim spustite dalsi zvuk pfirody.

+ Béhem prehravani ukolébavky stisknéte tlacitko Zvuk pfirody, abyste do ukolébavky pridali zvuky pfirody.
Opétovnym stisknutim tlacitka Zvuk pfirody zrusite zvuky pfirody.

« Stisknutim tlaitka ovladani svétla zmeénite barvu svétla nebo vypnete svétlo.

« Posurite hlavni vypina¢ do polohy (e) k vypnuti hracky.

« Aby se usetfila vydrZ baterie, hracka se po uplynuti zvoleného ¢asu automaticky vypne. Hracku Ize znovu

zapnout stisknutim libovolného tiacitka.

Péce a myti .

Pred ¢isténim vyjméte elektronickou jednotku (viz obrazky 3 az 4). Ruéni prani ve studené vodé. Zadné bélidlo.

Nechte uschnout na vzduchu.

Pn vymene batérii postupuﬂe podia obrazkov krok za krokom.

Varovanie!
- UdrZuite elektronicku jednotku mimo dosahu dietata.
- Produkt sa musi pouzivat pod dohfadom dospelych.

Ako sa hrat

+ Otvorte upeviiovacie prvky na zadnej strane hracky. Posuite prepina¢ do polohy 15 alebo 30 mindt, aby ste
mohli prehrévat zvuk.

« Stlacenim tlacidla Uspavanka si vypocujete upokojujicu a B9 Inymi efektmi. Opa ym stlacenim
to zastavite. Stlacte znova pre dalSiu uspavanku.

« Stlacenim tlacidla Zvuk prirody budete pocut zvuky prirody so svetelnymi efektmi. Opatovnym stladenim to
zastavite. Opatovnym stlacenim spustite dal$i zvuk prirody.

« Pocas prehravania uspavanky stlacte tlacidlo Zvuk prirody, aby ste do uspavanky pridali zvuky prirody.
Opatovnym stlacenim tlacidla Zvuk prirody zrusite zvuky prirody.

« Stla¢enim tlagidla ovladania svetla zmenite farbu svetla alebo vypnete svetlo.

« Posufite hlavny vypinac do polohy (e) na vypnutie hracky.

« Aby sa usetrila vydrZ batérie, hracka sa po uplynuti zvoleného ¢asu automaticky vypne. Hracku je mozné znova
zapnut stlaenim Iubuvolneho tlacidla.

Starostlivost’ a umy

Pred ¢istenim vyberte elektronicku jednotku (pozri obrazky 3 az 4). Ruéné pranie v studenej vode. Nebielit.

Nechajte vyschnit na vzduchu.
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