Balls 'N Shapes
Musical Table




Diagram

1) On / Off / 2 mode activity selector
2) 5 note light-up keyboard

3) Shape buttons

4) Ball drop

5) Battery compartment (bottom)
6) Legs

7) Ball out

8) Colorful balls

9) Shape sorter pieces

10) Turning gears

Schaubild

1) Ein / Aus / 2 Modi-Aktivitatenwahler
2) Aufleuchtendes 5-Tasten-Keyboard
3) Formentasten

4) Ballrutsche

5) Batteriefach (unten)

6) Standbeine

7) Ballausgang

8) Bunte Bélle

9) Formen zum Sortieren

10) Zahnrader zum Drehen

Diagrama

1) Encender / Apagar / Selector de 2 actividades
2) Teclado luminoso de 5 notas

3) Botones de figuras

4) Caida de las bolas

5) Compartimento de las pilas (en la base)
6) Patas

7) Salida de las bolas

8) Bolas de colores

9) Piezas del clasificador de figuras

10) Engranajes giratorios

Schemat

1) Przetgcznik Wt. / Wyt. / Wyboru czynnosci
2) 5-tonowa, $wiecaca klawiatura
3) Przyciski w roznych ksztattach
4) Otwor wlotu kulki

5) Komora baterii (od spodu)

6) Nogi

7) Wylot kulki

8) Kolorowe kulki

9) Sortownik ksztattow

10) Obrotowe kétka zebate

Schéma

1) Marche / Arrét / Sélecteur 2 modes d'activités
2) Clavier lumineux 5 notes

3) Boutons forme

4) Chute de balles

5) Compartiment piles (en-dessous)
6) Pieds

7) Sortie de balles

8) Balles colorées

9) Pieces forme a trier

10) Roues dentées rotatives

Diagramma

1) On / Off / Selettore 2 modalita attivita
2) Tastiera luminosa 5 note
3) Pulsanti varie forme

4) Pallina

5) Vano batterie (fondo)

6) Piedi

7) Pallina esterna

8) Palline colorate

9) Forme da ordinare

10) Rotelle girevoli

Diagrama

1) Seletor liga / desliga para dois modos de atividade
2) Teclado com 5 notas iluminado
3) Botdes com formas

4) Bola para atirar

5) Compartimento da pilha (base)
6) Pernas

7) Saida da bola

8) Bolas coloridas

9) Selecionador de formas

10) Rodas dentadas que giram

PucyHok

1) Bkn / Bbikn / nepeknoyeHne pexumos
2) 5-HOTHas knasuaTypa ¢ NofCBETKON
3) Kxonku pasHoit hopMbl

4) OTBepcTVS ANs LWapoB

5) Otcek ans G6atapei (Ha aHe)

6) Hoxku

7) Wapbl BblkaTbiBaOTCS OTCOAA

8) PasHouBeTHble Lapbl

9) dopmbl Ans copTepa

10) Bpaluatowmecsi LecTepeHkn



Joonis

1) Sissellilituse / valjalilituse /
kahereZiimilise tegevuse valikunupp

2) Viie noodi ja valgustusega klahvistik

3) Erikujuliste klotside nupud

4) Palli liuraja algus

5) Patareipesa (pohja all)

6) Jalad

7) Palli liuraja 16pp

8) Varvilised pallid

9) Kujundivaliku klotsid

10) P6orlevad hammasrattad

Abra

1) Be / Ki/ 2 jatékmad valasztd
2) 5 hangjegyes vilagité zongora
3) Forma gombok

4) Goly6 bedobényilas

5) Elemtarto (alul)

6) Labak

7) Golyé kilévé

8) Szines golydk

9) Kiilonb6z6 formaju kockak
10) Forgo kerekek
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Anarpama

1) MpeBsknioyBaTen Bk. / M3kn. / 2 pexuma 3a urpa
2) 5-HOTHa cBeTelua knasuatypa

3) byToHu 3a hopma

4) Bxog, 3a Tonku

5) OTpenexve 3a 6atepun (otaony)
6) Kpaka

7) Waxop 3a Tonkn

8) WapeHu Tonku

9) ®opmu 3a copTUpaHe Nno OTBOpK
10) BbpTsim ce 3b6HM konena

Aidgypappa

1) On / Off / EmAoyéag dpacTnpidTnTag 2 AeIToupyiwv
2) Apuévio pe 5 voTeg Trou avapel
3) Koupmid oxnudtwv

4) Eicodog ptréAag

5) XWpog PTratapiwv (KaTw PEPOG)
6) Nodia

7) ‘E§odog utrahag

8) XpwpaTIoTEG PTTIAAEG

9) IxApata yia Tagivépnon

10) MepioTpepopeva ypavalia

= ~
= ioneo
of

tol
200 Jju
rﬁm\omﬁﬁ
=N
e

Sop

fir

0

-+

Diagrama

1) Selector on/off/2 activitati

2) Tastatura luminoasa cu 5 note muzicale
3) Butoane diverse forme

4) Minge

5) Compartiment baterie (dedesubt)
6) Picioare

7) lesire minge

8) Bilute colorate

9) Forme de ordinare

10) Rotite



Dijagram

1) Ukljuéivanje / iskljucivanje/ izbornik
aktivnosti za 2 nacina rada

2) Svjetleca klavijatura s 5 tipki

3) Gumbi u oblicima

4) Otvor za ubacivanje loptice

5) Pretinac za baterije (donja strana)

6) NoZice

7) Otvor za vadenje loptice

8) Loptice u bojama

9) Komadi u oblicima za razvrstavanje

10) Zupéanici za okretanje

Paveikslas

1) Jjungimas ir i§jungimas / 2 rezimy veiklos
selektorius

2) 5 naty uzsidegantys klavisai

3) Formy mygtukai

4) Kamuoliuky jkritimo anga

5) Baterijy skyrelis (ant dugno)

6) Kojos

7) Kamuoliuky i$riedéjimo anga

8) Spalvoti kamuoliukais

9) Formos

10) Sukamieji krumpliaraciai

Diyagram

1) Agma / Kapatma / 2 modlu aktivite segici
2) 5 notali 11kl org

3) Sekilli diigmeler

4) Top disirme deligi

5) Pil bélmesi (altta)

6) Ayaklar

7) Top ¢ikisi

8) Renkli toplar

9) Farkli sekillerde pargalar
10) Dénen digliler

Obréazok

1) Hlavny vypina¢ / Prepina¢ aktivit pre
2 rezimy

2) 5 notova svetelna klavesnica

3) Tvarované tlacidla

4) Otvor pre lopticky

5) Priestor pre batérie (dole)

6) Nohy

7) Vystup pre lopticky

8) Farebné lopticky

9) Hra na tvary

10) Tociace sa ozubené kolieska

(s __J

Slika

1) Vklop/izklop/tipka za 2 nacina igre
2) Klaviatura s 5 svetlecimi tipkami
3) Gumbi razli¢nih oblik

4) Odprtina za spuscanje Zogice
5) Predalcek za baterije (spodaj)
6) Noge

7) Izhod za Zogico

8) Pisane Zogice

9) Modeli za razvr§¢anje oblik

10) Zobata kolesca

Attéls

1) leslégSanas/izslégsanas/2 rezimu
aktivizésanas selektors

2) 5 taustinu klaviatara ar apgaismojumu

3) Dazadu forminu pogas

4) Bumbu izmesanas atvere

5) Bateriju nodalijums (apaks$pusé)

6) Kajas

7) Bumbu glabatuve

8) Krasainas bumbas

9) Figarklugi

10) Grozami zobrati

[ _CZ ]

Obrézek

1) Hlavni vypina¢ / Pfepina¢ aktivit pro
2 rezimy

2) 5 notova svételna klavesnice

3) Tvarovana tlacitka

4) Otvor pro mice

5) Prostor pro baterie (dole)

6) Nohy

7) Vystup pro mice

8) Barevné mice

9) Hra na tvary

10) ToCici se ozubena kola
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Adult assembly requirements

Caution! To ensure your child’s safety, this product must
be assembled by an adult.

Warning! This toy is not to be used to support the weight
of a child. Do not allow children to climb on, sit on or
stand on it.

Caution! Children can insert their hands into the ball drop
openings and get their hands caught, posing entrapment
hazard. Adult supervision at all time is needed.

Assemblage par un adulte exigé

Attention ! Afin d’assurer la sécurité de I'enfant, ce
produit doit étre assemblé par un adulte.
Avertissement ! Ce jouet ne doit pas étre utilisé pour
supporter le poids d'un enfant. Ne laissez pas les
enfants grimper, s'asseoir ou se tenir debout sur ce produit.
Attention ! Les enfants peuvent insérer leurs mains dans
les ouvertures d'insertion des balles et les y coincer, ce

qui présente un risque d’emprisonnement. La

supervision permanente des adultes est requise.

Aufbau des Spielzeugs durch einen Erwachsenen erforderlich

Vorsicht! Um die Sicherheit Ihres Kindes zu gewahrleisten, muss dieses Produkt von einem
Erwachsenen aufgebaut werden.

Achtung! Dieses Spielzeug darf nicht dazu verwendet werden, das Gewicht eines Kindes zu
tragen. Lassen Sie Kinder nicht auf das Spielzeug klettern, darauf sitzen oder stehen.

Vorsicht! Es besteht die Gefahr des Steckenbleibens. Kinder kénnen ihre Hande in die Offnungen
fiir die Bélle schieben und damit stecken bleiben. Die Aufsicht eines Erwachsenen ist zu allen
Zeiten erforderlich.

Requisiti di montaggio

Attenzione! Per garantire la sicurezza del bambino, affidare il montaggio del giocattolo a un adulto.
Avvertenza! Questo giocattolo non & destinato a un uso tale da sostenere il peso di un bambino.
Non consentire ai bambini di arrampicarsi, sedere o reggersi su di esso.

Attenzione! | bambini potrebbero inserire le mani nelle fessure del prodotto e rimanere incastrati.
E necessaria la sorveglianza costante da parte di un adulto.

Debe ser montado por un adulto

iPrecaucion! Para garantizar la seguridad del nifio, este producto debe ser montado por un adulto.
iAdvertencia! Este juguete no esta disefiado para soportar el peso de un nifio. No permita a los
nifios subirse, sentarse o ponerse de pie en el mismo.

iPrecaucion! Los nifios podrian introducir sus manos en las aberturas por donde cae la pelota,
con el consiguiente riesgo de que queden atrapadas. Se requiere la supervision constante de
personas adultas.




Exigéncias de montagem por um adulto

Cuidado! A fim de garantir a seguranga do seu filho, este produto deve ser montado por um
adulto.

Atencao! Este brinquedo néo foi concebido para suportar o peso de uma crianga. Nao permita
que a crianga trepe ao brinquedo, se sente ou fique de pé em cima dele.

Cuidado! As criangas podem inserir as maos nas aberturas de queda da bola e ficar com as
maéos presas. E necessaria uma supervisdo constante por parte de um adulto.

Wymagany montaz przez osobe¢ dorosta

Uwaga! Celem zagwarantowania bezpieczeristwa twojemu dziecku montaz produktu moze
przeprowadzi¢ wytgcznie osoba dorosta.

Ostrzezenie! Dziecko nie powinno siada¢ na zabawce. Nie pozwala¢ dzieciom wchodzi¢ na
zabawke, siadac na niej ani stawac.

Uwaga! Dziecko moze wktada¢ raczki do otworéw wlotu kulki, co jest niebezpieczne, poniewaz
raczka moze utkngé w otworze. Przez caly czas zabawy wymagany jest nadzor osoby dorostej.

WHcTpykuus no c6opke AnsA B3pocnbIix

Brumanue! B uensx 6esonacHocTy Balero pe6éHka urpyLuKy [omKHbI cobupaTk B3pochble.
Mpenynpexaenue! 3Ta urpyluka He A0MKHA UCTIONB30BATLCS AMs NOAAEPXKKM Beca peberka. He
No3BONsNTE AETAM B3GUPaTLCH Ha HEe, a Takke CUAETH UMW CTOSATL Ha Hel.

BHumaHue! [leTv MOryT BCTaBUTL Pyku B OTBEPCTMS LLAPA, YTO MOXET NPUBECT K UX
3acTpeBaHuio 1 TpasMe. MCnonb30BaTh TOMLKO Moz MPUCMOTPOM B3POCHIbIX.

[ __EE ]

Kokkt ku nduded tiisk I

Téhelepanu! Lapse ohutuse tagamiseks peab selle manguasja kokku panema taiskasvanu.
Hoiatus! See ménguasi ei pea vastu lapse kaalule. Arge lubage lapsel selle peale ronida, sellel
istuda ega seista.

Ettevaatust! Lapsed véivad panna oma kasi palli liuraja algusavadesse ja nende kaed véivad
sinna kinni jaada. See on ohtlik! Laps peab kogu aja olema taiskasvanu jarelevalve all.

W3nckeanusA 3a crno6siBaHe oT Bb3pacTeH

Bhumanve! 3a ga ce rapaHtvpa GesonacHocTTa Ha BalleTo AeTe, NpoAyKTbT Tpsibea fa ce
crno6u ot Bb3pacTeH.

Mpeaynpexaexve! Tasn urpadka He MOXE fa Ce U3ron3sa kaTo ornopa 3a TeXecTTa Ha AeTeTo.
He nossonsieaiite Ha AeuaTta Aa ce kaTepsiT no Hesi, Aa csaat unu Ja cTbneat oTrope.
BHumanwe! JIleLla'ra MoraT Aa Ccv NbxHaT pbueTe B OTBOPUTE Ha BXOAA 3a TOMNKU U pbueTe UM aa
3acefHar, KaTto ToBa npeAcTaBnsBa ONacHOCT OT 3aKnellBaHe. HEO6XOIJI/IM € NOCTOsAHEH HaA30p
OT Bb3pacTeH.

Felnétt ember szerelje 6ssze
Figyelem! A gyermek biztonsaga érdekében a terméket csak felnétt szerelje 6ssze.
Figyelmeztetés! A jaték nem birja el egy gyermek sulyat. Ne engedje, hogy gyermeke
ramasszon, raljén vagy raalljon a jatékra.
Figyelem! Ha a gyermek behelyezi a kezét a golydk nyildsaiba, az beszorulhat és kockazattal
jarhat. Felnétt felligyelete mindenkor sziikséges.
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ATraiteitan eviAIKag yia TNV ouvappoAdynon

Mpoooxn! MNa va eacpalioeTe TNV ac@aAeia Tou TaidIoU oag, autd To TIPOIGV TIPETTEN Va
ouvappoAoynBei atroé evijAika.

Mpoeidotroinon! Auté To Traiyvidl dev evdeikvuTal yia TO Bclpog £vOg TTaIdIoU. Mnv TTITPETTETE O€
TIaIdIG VO OKAPPAAWVOUY, va KGBovTal fj va oTEKOVTal ETTAVW OE auTO.

Mpoooxn! Ta Taidid ptropei va BAAouv Ta XEpIa TOUG PECT OTA AVOiyHaTa PiYng TNG HTTAAAG Kal
va paykwOoUv ekei Pe atroTéAeapua Kivouvo Trayideuong. ATIaITEITal GUVEXWG ETTITAPNON eVAAIKA.

[ _CN ]
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Ser daca sa fie ta de catre un adult

Atentie! Pentru siguranta copilului dvs., acest produs trebuie asamblat de cétre un adult.

Avertizare! Aceasta jucarie nu poate fi utilizata pentru a sustine greutatea copilului. Nu

permiteti copilului s se urce, s& se aseze sau sa se sprijine pe aceasta.

Atentie! Copiii Tsi pot introduce mainile in orificiile de cadere a bilei si isi pot prinde mainile,
prezentand un pericol de imobilizare. Este necesara supravegherea de catre adulti in permanenta.

Proizvod treba sastaviti odrasla osoba

Oprez! Za sigurnost djeteta, proizvod mora sastaviti odrasla osobal

Upozorenje! Ova igracka nije predvidena da podnese teZinu djeteta. Nemojte dopustiti da se
djeca peniju, sjede ili stoje na njoj.

Oprez! Djeca mogu umetnuti ruke u otvore za ubacivanje loptice i zaglaviti ih, $to predstavija
opasnost od ukljestenja. Potreban je stalni nadzor odrasle osobe.

Izdelek naj sestavi odrasla oseba

Previdno! Za zagotavljanje otrokove varnosti mora izdelek sestaviti odrasla oseba!

Opozorilo! Ta igraca ne prenese teZe telesa otroka. Ne dovolite otrokom, da bi plezali, sedeli ali
stali na igraci.

Previdno! Otroci lahko vtaknejo roke v odprtine za spus¢anje Zogice, kar pomeni, da se lahko z
rokami zagozdijo v odprtino. Otroka naj ves ¢as nadzoruje odrasla oseba.
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Reikalavimas surinkti suaugusiam

Démesio! Siekiant uztikrinti vaiko sauguma, Zaislg turi surinkti suauges asmuo.

|spéjimas! Sis zaislas neatlaiko vaiko svorio. Neleiskite vaikams ant jo lipti, sédéti ar stovéti.
Démesio! Vaikai gali jkisti rankas j kamuoliuky jkritimo angas ir jos gali jstrigti. Zaidzian¢ius vaikus
visada turi prizidréti suauges asmuo.

UzstadiSanas prasibas

Uzmantbu! Lai nodros$inatu jasu bérna dro$ibu, izstradajuma uzstadidana javeic pieaugusajam.
Bridinajums! ST rotallieta nav paredzéta béma svara atbalstidanai. Nelaujiet bérniem kapt, sédat
vai stavét uz rotallietas.

Uzmanibu! Bumbu izme8anas atveré iebazta bérna roka var aizkerties un radit iespra$anas
draudus. Lietot tikai pieauguso uzraudziba.

Yetigkin montaj gereksinimleri

Dikkat! Cocugunuzun giivenligini saglamak igin bu Uriin bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir.
Uyar! Bu oyuncak, gocuklarin agirhgini desteklemekte kullanilmamalidir. Cocuklarin oyuncagin
Ustline tirmanmasina, oturmasina ya da lizerinde ayaga kalkmasina izin vermeyin.

Dikkat! Gocuklar ellerini top diisiirme deligine sokabilir ve elleri buraya takilip sikigma tehlikesi
olusabilir. Yetigkin gdzetimi her zaman gereklidir.

Vyzaduje se sestaveni dospélou osobou

Upozornéni! Pro zajisténi bezpeci ditéte je vyzadovano sestaveni hracky dospélou osobou.
Upozornéni! Tato hracka neslouzi jako podpora hmotnosti ditéte. Nedovolte, aby na ni déti
vylézaly, sedély nebo na ni staly.

Pozor! Déti mohou zastréit ruce do otvorli pro mi¢ a zachytit se, coz predstavuje nebezpedi
uviznuti pro ruky. VyZaduje se dohled dospélé osoby po celou dobu.

[ _SK_J

Vyzadované zostavenie dospelou osobou

Upozornenie! Aby bola zaistena bezpecnost vasho dietata, musi tento vyrobok zostavit dospelé osoba.
Upozornenie! Tato hracka neslizi ako podpora hmotnosti dietata. Nedovolte, aby na fiu deti
vyliezali, sedeli alebo na nej stali.

Pozor! Deti méZu zastréit ruky do otvorov pre lopticky a zachytit sa, ¢o predstavuje
nebezpecenstvo pre ruky. Vyzaduje sa dohlad dospelej osoby po cely ¢as.

Ol ganil) cillaia

A att Ul gy il 3 gzend cing el A el 153l o

Jede A S e Goslall ol e Ll JUL e ¥ Rl (35 ool Al o3 ool ony ¥ ] i

G o S G0 sl 5 e B s UK L a3 55 S0 Bl Sl o JIA) QUL (S | sl
s




@D How to play

Mode 1:

Play it Right Keyboard: Press the keys on the keyboard and a well-known melody will play
automatically.

Shape Fun: Place the shapes in the shaped holes to hear fun sound effects.

Mode 2:

Keyboard Fun: Press the keys on the keyboard to compose a tune.

Shape Fun: Place the shapes in the shaped holes to hear the melody.

@D comment jouer

Mode 1:

Clavier “Play it Right” : Appuie sur les touches du clavier et une mélodie bien connue se mettra en route
automatiquement.

Forme rigolote : Place les formes dans leurs trous pour entendre des bruitages amusants.

Mode 2:

Clavier rigolo : Appuie sur les touches du clavier pour composer un air.

Forme rigolote : Place les formes dans leurs trous pour entendre la mélodie.

-H: So wird gespielt

Modus 1:

Richtig-Spielen-Keyboard: Durch Driicken der Tasten auf dem Keyboard wird eine bekannte Melodie
automatisch abgespielt.

Formen-SpaR: Wenn die Formen in die geformten Offnungen gelegt werden, sind lustige
Gerauscheffekte zu héren.

Modus 2:

Keyboard-Spaf: Durch Driicken der Tasten auf dem Keyboard kann eine Melodie komponiert werden.
Formen-SpaR: Wenn die Formen in die geformten Offnungen gelegt werden, ertént die Melodie.

Come si gioca

Modalita 1:

Suonalo Giusto: premi i tasti sulla pianola, una melodia verra riprodotta automaticamente.
Forme divertenti: sistema le forme nei rispettivi fori per ascoltare effetti divertenti.
Modalita 2:

Divertimento con la pianola: premi i tasti sulla pianola per comporre un brano.

Forme divertenti: sistema le forme nei rispettivi fori per ascoltare la melodia.

@D como jugar

Modo 1:

Teclado de Interpretacion Correcta: Pulse las teclas del teclado y automaticamente se escuchara una
melodia conocida.

Figuras Divertidas: Coloca las figuras en los orificios correspondientes y escucharas efectos sonoros
divertidos.

Modo 2:

Teclado Divertido: Pulsa las teclas del teclado para componer una melodia.

Figuras Divertidas: Coloca las figuras en los orificios correspondientes y escucharas la melodia.

Como jogar

Modo 1:

Brincar com o teclado: Prima as teclas do teclado e surge automaticamente uma melodia bem
conhecida.

Brincar com as formas: Coloque as formas nos respetivos orificios para ouvir efeitos sonoros
divertidos.

Modo 2:

Brincar com o teclado: Prima a teclas do teclado para compor uma melodia.

Brincar com as formas: Coloque as formas nos respetivos orificios para escutar uma melodia.
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@D Jak sic bawic/graé

Tryb 1:

Klawiatura “Zagraj prawidtowo”: Naciskaj przyciski klawiatury, a wigczy sig automatycznie znana piosenka.
Zabawa w ksztatty: Ktadz ksztatty w otworach o réznych ksztattach, aby wiaczy¢ zabawne efekty dzwigkowe.
Tryb 2:

Gra na klawiaturze: Naciskaj przyciski na klawiaturze, aby stworzy¢ dzwigki.

Zabawa w ksztalty: Uktadaj ksztatty w otworach na ksztatty, aby ustysze¢ melodie.

m Pexumbl urpb!

Pexum 1:

KnaBuarypa: npu HaxaTui KnasuLL aBTOMAaTU4eck1 NPOUrPLIBATCS U3BECTHBIE MENOAVN.
Coprep: Korja B COpTEp MpaBunbHO BCTABNSIETCS (hopMa, Pa3falTesi CMELLHbIE 3BYKN.
Pexum 2:

KnaBuartypa: npu HaxaTuin KNaBuLL NPOMUrpbIBATCS HOThI.

CopTep: Korfja B COpTEp NPaBUMbHO BCTABNSETCS (hHOPMa, NPONTPLIBAETCS MENoaus.

-3’ Mangimine

1. reziim

Qigesti mangiv klahvistik: vajutage klahvistiku klahve ja automaatselt kostub hastituntud meloodia.
Lobusad kujundid: asetage kujundiklotsid nende jaoks ette nahtud avadesse, et kuulda I6busaid
heliefekte.

2. reziim:

Labus klahvistik: vajutage klahvistiku klahve, et ise meloodiat luua.

Ldbusad kujundid: asetage kujundiklotsid nende jaoks ette nahtud avadesse, et meloodiat kuulda.

@D Kax ce wanonasa

Pexum 1:

Knasuarypa 3a npaBunHo ceupeHe: Hatuckaite KnaBuLLMTe Ha KnaenuaTypara 1 aBTOMaTU4HO Lie ce
13ceupy 06pe 13BecTHa Menoans.

Passneuenne ¢ opmu: MocTassiite hopMuTe B OTBOPUTE 3a TsX, 3@ Aa YyeTe 3abaBHN 3BYKOBN
edektu.

Pexum 2:

Babasnexue ¢ knaBuatypa: HatuckaiiTe KnasuLwMTe Ha KnaBuatypara, 3a 4a KOMMo3upate Menoans.
Passneyetne ¢ chopmu: MocTassiiTe popmuTe B OTBOPUTE 3a THX, 3a 4a YyeTe Menoaus.

@IV A jatek hasznalata

1. méd:

Jatszd helyesen billenty(izet: Nyomd le a gombokat és egy ismerés dallam automatikusan helyesen
jatszodik le.

JFormava’logaﬁz’): Helyezd a formakat a megfelel6 alaku lyukakba a mokas hanghatasokért.

2. moéd:

Szabad jaték: A billentydik len asaval dallamot

Formavalogatoé: Helyezd a formakat a megfeleld alaku Iyukakba a dallam lejatszasahoz.

@D N6 raigeran

AsiToupyia 1:

Appovio Maige 1o owoTd: MarhoTe Ta TARKTPA 0TO appdvIo Kal pia yvwoTr peAwdia Ba avarapayBei
autopaTa.

Aiaokédaon pe 1o oxripata: ToTOBETAOTE Ta OXTHATA OTIG QVTIGTOIXES OTTEG Yia VA aKOUOETE aoTei
NXNTIKG EQE.

AsiToupyia 2:

Aiaokédaon pe 1o appévio: MartioTe Ta TTARKTPA OTO AppOVIO Yia va CUVBECETE €va TPayoudl.
Aiaokédaon pe Ta oxfipata: TOToBETAOTE Ta OXAPATA OTIG AVTIOTOIXEG OTTEG IO VO AKOUOETE TN HeAwdia.
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mMod de utilizare

Mod 1

Tasta Suna bine: Apasati tastele si o melodie bine-cunoscuta va canta automat.

Forme distractive: Asezati formele in gaurile corespunzatoare pentru a asculta sunete amuzante.
Mod 2

Tastatura distractiva: Apasati tastele pentru a compune un cantec.

Forme distractive: Asezati formele in gaurile corespunzétoare pentru a asculta melodia.

@I Nacin igranja

Nacin rada 1:

Sviranje klavijature: pritisnite tipke na klavijaturi i dobro poznata melodija automatski ¢e se reproducirati.
Zabava s oblicima: za slu3anje zabavnih zvucnih efekata stavite oblike u otvore za oblike.

Nacin rada 2:

Zabava s klavijaturom: za komponiranje pjesme pritisnite tipke na klavijaturi.

Zabava s oblicima: za slu$anje melodije stavite oblike u otvore za oblike.

@EED \granje
1. naci
Igranje na klaviaturo: pritisnite tipke na klaviaturi in dobro znana melodija se bo zacela predvajati
samodejno.

Zabava z oblikami: ko vstavite oblike v posebej oblikovane vdolbine, boste zaslisali zvo¢ne ucinke.
2. nacin:

Zabavna klaviatura: s pritiskanjem tipk na klaviaturi ustvarite lastno melodijo.

Zabava z oblikami: vstavite oblike v ustrezno oblikovane vdolbine, da zaslisite melodijo.




Kaip zaisti

1 rezimas:

Zaidimas su klavidais: spaudZiokite klavidus ir skambés gerai zinoma melodija.

Zaidimas su formomis: jstatykite formas j atitinkamy kontiry angas ir i§girsite juokingus garsus.
2 rezimas:

Grojimas klavisiniu instrumentu: spaudZiokite muzikos instrumento klaviSus ir kurkite melodija.
Zaidimas su formomis: jstatykite formas | atitinkamy kontdry angas ir isgirsite melodija.

Spélesana
1. rezims
Spélesana ar klaviatdru: pieskaroties klaviatdras taustiniem, atskan labi pazistama melodija.

Rotalas ar forminam: ievietojiet forminas tam paredzétajos caurumos, lai noklausitos jautro skanu efektus.
2. reZims

Rotalas ar klaviatdru: komponéjiet dazadas melodijas, nospiezot klaviatdras taustinus.

Rotalas ar forminam: ievietojiet forminas tam paredzétajos caurumos, lai noklausTtos melodiju.

Oynama sekli

1. Mod:

Dogrudan Orgdan Galma: Org tizerindeki tuslara basildiginda iyi bilinen bir melodi otomatik olarak galinir.
Sekil Eglencesi: Eglenceli ses efektleri duymak igin sekilli pargalari sekilli deliklere yerlestirin.

2. Mod:

Org Eglencesi: Bir melodi bestelemek igin org tizerindeki tuslara basin.

Sekil Eglencesi: Melodiyi duymak icin sekilli parcalari sekilli deliklere yerlestirin.

@A Jak si hrat

Rezim 1:

Zahraj pfimo na klavesnici: Stisknutim klaves na klavesnici se automaticky prehraje znama melodie.
Zabava s tvary: Umistéte predméty do tvarovanych otvorii a poslouchejte zabavné zvukové efekty.
Rezim 2:

Zabava na klavesnici: Stisknutim klaves na klavesnici sloZite melodii.

Zabava s tvary: Umistéte pfedméty do tvarovanych otvor(, abyste uslySeli melodii.

mAko sa hrat’

Rezim 1:

Zahraj priamo na klavesnici: Stlacenim klavesov na klavesnici sa automaticky zahré znama melédia.
Zabava s tvarmi: Umiestnite predmety do tvarovanych otvorov a pocuvajte zabavné zvukové efekty.
Rezim 2:

Zébava na klavesnici: Stlatenim klavesov na klavesnici zlozite melédiu.

Zabava s tvarmi: Umiestnite predmety do tvarovanych otvorov a budete pocut melodiu.
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